Offerts : deux logiciels de 3D et un kit de developpemeot 




Miens, nnsiles, statiois : 

toutes les nouvelles puces 3D 
au service de I'imaginaire ! 




^ Compatible tous 

systemes, exclusivement 



en reseau : 



Citrix presente 
I'ordinateur 
universel ! 







Special : a quoi sert 
vraiment Java ? 
lest : executer des 
applications Windows 95 
snus Linux ! 





Prnject-X : K= 



Amiga et Motorola soot-ils vraiment 
derriere la technologie du futur ? 




% y 



Createur de performances 

4, Av St Exupery - 60180 NOGENT S/OISE - Tel. : 0344 746 330 du mardi au samedi de 12H a 19H 

Vente par correspondance ou sur place (sur RDV) - Frais de port : 8 - Fax : 0344 746 340 - WEB : www.graphity.fr/centek 



moniteurs mr 

DELTA15'/0.28 
DELTA1 7' / 0.27 
3 ans de garantie 



1590 F™ 
2590 F TTC 



TARGA 17'/ 0.26 

TRINITRON 3990F ^ 

Maintenance 1 an sur site avec le TARGA seulement 



Driver CECILE fourni sur FALCON 

IDE UDMA 3.2 Go FUJI 

IDE UDMA 4.3 Go QTM FIREBALL 1590 F m 

IDE UDMA 6.5 Go QTM FIREBALL 1 890 F ^ 



USCSI INT 4.3 Go QTM FIREBALL 1 990 F T 

USCI EXT 2.1 Go QTM FIREBALL 1790 F "" 

USCI EXT 4.3 Go QTM FIREBALL 2350 F ™ 

CECILE (HD, CD rom & CD audio) 290 F ™ 




mSmoire 

SIMM 16 Mo EDO 60 ns 
SIMM 32 Mo EDO 60 ns 
CENTram 14 equipee 



200 F " c 
400 F nc 
490 F ™ 



CENTram 14 nue 
CENTram ST 



290 F "c 
250 F "* 



La meilleure acceleration pour FALCON : 730% 

(graphics : 869% et CPU : 347%) - chiffres GEMBENCH 4.03 
68030 / 50 MHz permanent -16/32 Mo FAST ram 32-bit (x7) 
acces au FALCON a 50 MHz - support COPRO 50 MHz/32-bit 
FLASH pour SETUP & DOLMEN - 800x600xTc/1 024x768x256c. 
Vous avez besoin de puissance ? 
Contactez- nous ! 



CT2 sans FAST RAM 1 990 F ^ 

+ 16 Mo + 170 F 770 

+ 32 Mo +350 F ^ 

+ COPRO +250 F ^ 



V-TRAX 




Logiciel de montage TIMELINE professionnel 
32000 pistes virtuelles / 8 pistes physiques 
Reglage en temps reel 
Lecture / enregistrement simultanes 
Compatible CENTurbo II 1990 F 770 



SCANNER A4 SCSI 
Logiciel Sandrine (Falcon) 



scanner 

UMAX 610s (300x600 Dpi) 
UMAX 1200s (600x1200 Dpi) 



1490 F 770 







COPRO PLCC 68882-33 
Modification audio F030 
Reparation hors pieces 



290 F ^ 
400 F 77C 
400 F 77C 



Delais de 48 h immediat + 100 F 



Nombreuses pieces detachees en stock. 



Assistance Telephonique de 12H a 19H et de 21 H a 23H au 0344 746 330 

LIVRAIS0N NATIONALE EN EM H 

Tous nos prix sont TTC et modifiables sans preavis. Les marques citees sont deposees par leurs proprietaires respectifs. Publicite non contractuelle. 



En quelques mois a peine, la 
presse informatique grand 
public a concretise I'incroyable 
pari de transformer son 
impressionnant fardeau 
technologique en une 
campagne electorate populiste, 
prompte a federer les ames les 
plus heteroclites. La methode a 
ete appliquee avec une 
admirable rigueur ; on ne 
vehicule plus que des messages 
de base, compatibles avec 
toutes les cultures : "c'est quoi, 
en vrai, Internet ? Pourquoi le 
feu de mon pote me met une 
taule a chaque fois...". Comme 
ca, on est sur que tout le 
monde demeure capable d'y 
adherer. Bien entendu, on perd 
en passant une bonne partie de 
son identite. Celle du lecteur, 
evidemment, pas celle des 
magazines qui ratissent large 
quant a leur lectorat. Apres 
quinze ans d 'informatique 
grand public, la plupart des 
utilisateurs de micros 
s'accordent a dire qu'ils ont 
tout de mime compris les 
concepts de base. Et certains 
aimeraient d'ailleurs alter un 
peu plus loin. Mais la nouvelle 
politique editoriale du marche 
consiste a donner un point de 
depart generique et non 
d'accompagner chacun dans 
une escapade technologique. 
La technologie, c'est comme le 
sport, cela demande de I 'effort. 
Et celui-ci se revele dangereux 
pour les ventes : on pourrait 
perdre des fatigues en chemin. 
Cela ne vous rappelle rien ? 
Apres la micro alternative, y 
aurait-il aussi une presse 
alternative ? S'il en va ainsi, 
vous lisez en ce moment I'un de 
ses dignes representants ! 




1 4 .CD-Rom 

Linux pour PowerMac, la totale : dis- 
tributions MkLinux et Redhat. Une 
demo exclusive du logiciel de crea- 
tion 3D, Tornado 3D et tous les jeux, 
demos, utilitaires du mois pour 
Amiga, Linux, Atari, 

1 6 . Courant alternatif 




Citrix presente I'ordinateur univer- 
sel. Amiga est-il derriere la technolo- 
gie Project-X ? La deferlante des 
puces 3D. Les rayons cosmiques 
attaquent les barrettes memoire. 
Centek quand a lui, met sur le mar- 
che une nouvelle carte acceleratrice 
doublee d'un OS multitache... 

24 . Dossier 

Java, au cceur de I'informatique de 
demain ? 

Systemes embarques ou distribues, 
independance materielle et logiciel 
le, I'informatique de demain sera 
Java ou ne sera pas. Voila en tout cas 
ce que souhaite Sun, qui n'a cesse 
depuis notre precedent dossier de 
multiplier les ameliorations de son 






I L/nvixA 

Online! i-t* 

G 




enfant prodigue. Une mise au point 
s'imposait done. 



Labo 

34. Wine 

36. Falcon Seulement 

37. MathX 

38. Enlightment 

40. Moonlight Creator 

41. Msr/RiscPCB 

42. Image Magic 

44. PmiNews 

45. Jinnee 

46. Linux Conf 

47. Sfs/Xfs 



i 




Decouverte 

48. PGP 

En Pratique 

50. Le Workplace Shell d'OS/2 
52. Le JAE d'Acorn sur RiscPC 

54. Configurer Kde 

55. Installer une PowerUp 

56. Les modules Inux 

Approfondir 

58. Les scripts Shell 

60. Les ressources de X 

62. Linux, serveur pour Windows 

64. L'Amiga dans un reseau local 



Programmation 

66. Objet 

68. Perl 

70. C 

72. Java 

74. Assembleur 

Zone libre 

76. Microstory Oric 

78. Courrier 

81. Petites annonces 



Abonnement P.75 



Dream's bootik P.82 
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L'heure est a la 
creation 3D, on ne 
cesse de vous le 
repeter. Les journaux, 
la radio et la 
television nous 
rabattent les oreilles 
avec des effets 
speciaux en veux-tu, 
en voila. Comme vous 
vous en doutez, Linux 
n'allait pas rater le 
coche et nous vous 
offrons ce mois-ci la 
derniere mouture 
d'Amapi pour Linux 
en version complete 
et un outsider de 
derniere minute : 
Moonlight Creator. 



! = 



Amapi 



Apres le triomphe de Linux 
dans le film Titanic, voici 
le retour du pingouin 
dans le monde de la 3D. Amapi est 
un logiciel desormais celebre et 
fort apprecie sous Windows. Si 
Amapi pour Linux a quelques ver- 
sions de retard sur son homonyme 
Windows, il n'en reste pas moins 
un must incontournable. Vous 
retrouverez done ce qui a fait le 




Pour joindre le ductile a I'agreable. 



succes de ce logiciel, a savoir en particulier sa grande accessibility et son ergonomie 
accrue. Si vous etes nouveau dans le monde de la 3D, ne ratez pas I'initiation a Amapi dans 
le Studio Multimedia. 






\ 


** 

A 

J 



Quasiment identique a son homonyme sous Windows. 
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Moonlight Creator 

oonlight Creator ne constitue pas un simple modeleur qui se comporterait finale- 
ment comme un frontend graphique a POV. En effet, s'il s'avere tout a fait pos- 
sible d'exporter ses oeuvres au format POV, Moonlight permet en outre de reali- 
^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ ser entierement une oeuvre sous Linux, en 

allant jusqu'au rendu final. 
Moonlight Creator a pour prin- 
cipal avantaqe d'etre free 
r software, done gratuit. Bien 

^k 5r— ^H ' s ^ r ' ce ' a ne '' em Psche pas 

de proposer les fonctions 
evoluees que Ton peut 

■ ' attendre legitimement 

d'un tel logiciel, et ce 
tout en demeurant 
rapide et simple. 
Retrouvez un test de 
Moonlight dans ce 
meme numero. 
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Gimp 




Enfin ! Depuis le temps qu'on I'attendait, Cimp a fini par sortir 
en version 1.0. On ne notera pas d'amelioration majeure, 
mais plutot quelques corrections de bugs. Par ailleurs, le CUM 
(Gimp User Manual) reside egalement, sur le CD, dans sa version 
1.0. Le CUM se trouve disponible au format Html pour une consul- 
tation en ligne facilitee ou au format PostScript, en vue d'une quali- 

te d'impression opti- 
male. II s'agit en fait 
d'un tutoriel. Notons 
egalement que la 
societe WilberWorks 
(http://www.wi Iber- 
works.com) com- 
mercialise des CD- 
Roms de Cimp 1.0, 
ainsi que des ver- 
sions papier (en cou- 

leurs) du CUM. 
Wilber, la mascotte de Cimp. 



Repertoire Linux 

Retrouvez le noyau 2.1.105, des icones pour AfterStep et 
WindowMaker, ainsi que Gnome 0.20. Les programmeurs sous X 
apprecieront la derniere mouture de lesstif. Enfin, sont egalement 
presents les erratas pour la distribution RedHat. 

Repertoire Amiga 

Afin de vous aider a faire vos premiers pas en assembleur Amiga, le 
CD-Rom du mois contient tout ce qui se revele necessaire en 
matiere d'assembleurs et de debogueurs. Des tonnes d'outils pour 
customiser votre Workbench a outrance, et bien sur les utilitaires 
indispensables a la navigation sur I'lnternet, se tiennent a votre dis- 
position. 

Repertoire BeOS 

Les pilotes pour I'imprimante StylusColor et pour cartes Ethernet, 
ainsi que le kit complet de developpement GNU, vous permettront 
de faire preuve de productivity, sous votre OS prefere. Apres I'ef- 
fort, le reconfort : vous pouvez enfin jouer a Pacman sous BeOS. 

Repertoire RiscOS 

Les labos du mois (RiscPCB et MSR) sont bien evidemment au ren- 
dezvous. Decouvrez les joies de I'lnternet sous RiscOS grace a 
I'Acornet. Dans le but d'accompagner le dossier, des tonnes d'ou- 
tils pour Java escortent la derniere version de LaTeX pour RiscOS et 
la demo commerciale du celebre Ovation Pro. 

Repertoire OS/2 

Mettez votre systeme a jour grace au fix pack pour OS/2 Warp. 
L'lnternet occupe la place d'honneur ce mois-ci, puisque vous trou- 
verez, outre de nombreux clients mail, le plugin permettant de visi- 
ter des environnements en VRML sous Netscape. 

Repertoire Atari 

Retrouvez Mathari, le logiciel phare pour faire des maths sur Atari, 
sans investir dans un couteux Maple. Ne manquez pas non plus 
DfBoot, pour avoir plusieurs configurations de demarrage. 
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Alpha a PARIS!!! 



Kit Alpha 



Bortier Middle Tour ATX 

Carte mere Samsung Alpha 164LX 

64Mo DIMM 

Processeur Alpha 21164 533MHz 



Alpha 164LX SCSI 



14.990FTTC!!! 



Bortier Middle Tour ATX 

Moniteur 17" Monyka 

Clavier 105 Touches PS/2 

Lecteur3 1/2 Sony 

Souris Logitech Pilot Plus 

Carte mere Samsung Alpha 164LX 

Processeur Alpha 21164 533MHz 

Carte video Matrox Millenium II 8Mo 

Controleur UW SCSI Adaptec 

CD-Rom Pioneer 32X SCSI 

Soundblaster Vibra 16 

Enceintes 80W 

Red Hat Linux 5.2 installe 



Prix TTC 64Mo 

2 Disques Viking 2,1 Go 27.190 

2 Disques Atlas II 4,5 Go 31 290 

2 Disques Atlas II 9,1 Go 37.390 



128Mo 


256Mo 


28.900 


32.790 


33.000 


36.650 


39.100 


42.750 



Alpha 164LX IDE 



Bortier Middle Tour ATX 

Moniteur 15" Monyka 

Clavier 105 Touches PS/2 

Lecteur 3"1/2 Sony 

Souris Logitech Pilot Plus 

Carte mere Samsung Alpha 164LX 

Processeur Alpha 21164 533MHz 

Carte video S3 Virge 4Mo 

CD-Rom Pioneer 32X Atapi 

Soundblaster Vibra 16 

Enceintes 80W 

Red Hat Linux 5.2 installe 



Prix TTC 


64Mo 


128Mo 


256Mo 


2,1 Go 


18.850 


20.450 


23.850 


3,2 Go 


19.000 


20.600 


24.000 


4,3 Go 


19.190 


20.790 


24.190 


6,4 Go 


19.900 


21.300 


24.690 


8,4 Go 


20.500 


22.100 


25.500 



Autres configurations (Windows NT. PC standard a base 
d'lntel, Ultra2 SCSI, Cartes OpenGL Accel ou Dynamic 
Pictures, ecrans liyama, etc ) nous consulter! 
TarifsTTC!!! 



DIGITALE 
BLEUE 




141, rue Leon-Maurice Nordmann 
75013 PARIS 
Tel : 01 43 37 93 33 Fax : 01 43 37 93 37 
I : dbleue@club-internet.fr 




Reseaux 



Citrix : un Intranet comprehensible 
par tous et tres peu onereux 

Les reseaux locaux et les Intranet se democratisent, mais les structures materielles ne sont pas 
encore a la hauteur du grand public. Heureusement, la societe Citrix arrive avec une solution 
revolutionnaire. 




Le NC d'Acorn. 

Pendant longtemps, le reseau d'entreprise se composait 
d'un serveur Unix et de terminaux X legers, mais le deve- 
loppement des applications Windows a atteint un tel 
stade que, pour beaucoup, elles sont devenues incontour- 
nables. De fait, la solution Windows NT a su s'imposer peu a 
peu, car elle permet de fournir aux utilisateurs leurs applica- 
tions Windows habituelles. Revers de la medaille, les postes 
clients d'un reseau sous Windows NT demeurent necessaire- 
ment des Pc, a savoir du materiel dont I'entretien reste couteux et la 
mise en ceuvre difficile. Standard ou pratique, il faut choisir. 
Un reseau heterogene qui marche 

Partie pour revolutionner cette situation complexe, la societe Citrix 
vient presenter une solution dite de "client-fin/serveur" etonnante : 
elle donne la possibility de partager, en un clin d'ceil pour I'installa- 
tion, tous types de ressources entre des machines totalement hete- 
rogenes. Concretement, n'importe quel poste client s'avere capable 
d'executer n'importe quelle application Windows et, ce, a travers 
tout type de connexion reseau. Cela se revele realisable grace a 
deux technologies. La premiere, nommee ICA (Independent 
Computing Architecture) se comporte comme un "client-fin" par- 
fait, a savoir une sorte de machine virtuelle sur toutes sortes de 
plates-formes (Mac, Unix, RiscOS, javaOS, OS/2 et bientot AmigaOS). 
Le choix des postes peut done enfin s'effectuer en fonction de leurs 
prix puisque, quels qu'ils soient, ils reagiront tous de la meme 



maniere. La seconde, baptisee MultiWin, incarne une extension 
multi-utilisateurs de Windows NT Server. Elle permet a plusieurs utili- 
sateurs d'ouvrir separement et simultanement des sessions Windows 
sur le serveur et d'y faire tourner des applications. Le systeme du 
serveur, Windows Terminal Server, surcouche de Windows NT, a ete 
optimise de telle sorte qu'un simple Pc monoprocessseur Pentium 
Pro a les moyens d'assurer vingt-cinq connexions simultanees, sans 
que les performances ne deviennent mediocres. 
Windows NT sans emulation 

Le resultat se montre tout bonnement incroyable : sous son envi- 
ronnement de travail habituel, que I'on se trouve sous MacOS, Unix 
ou n'importe quel autre systeme, il suffit de lancer I'application ICA 
pour voir son ecran remplace par un environnement Windows com- 
plet : menu Demarrer et icone Poste de travail inclus ! Ensuite, tout 
se passe comme sur toute machine Windows : double-cliquer sur 
I'icone Word, par exemple, octroie le privilege de demarrer le traite- 
ment de texte et de I'utiliser librement, de maniere completement 
transparente, comme si on evoluait sur un veritable Pc. Et il en va 
de meme pour n'importe quelle application, y compris les jeux en 
mode fenetre ! En realite, les applications s'executent sur le serveur 
et les seules informations qui transient entre le client et le serveur 
sont les dies de souris, les frappes clavier 
et I'actualisation de I'ecran. Ce peu 
d'echanges ne necessite done qu'une 
faible bande pas- 
sante, une 
simple 



CGM&JT 

SflW VO 

1 
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connexion a 14,4 
Kbps demeurant 
suffisante pour un 
fonctionnement 
correct. On I'aura 
compris : oui, on 
peut executer ses appli- 
cations a distance, via un 
simple modem, sans pour 
autant subir un quelconque 
ralentissement. Cette solu- 
tion client-fin/serveur 
de Citrix s'avere 
dores et deja dis- 
ponible sous le 
nom de Winframe. 
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Seul inconvenient, Winframe repose sur I'environ- 
nement Windows NT Server 3.51, et se voit done 
dote d'une interface identique a celle de 
Windows 3.1. La version suivante, fonctionnant 
avec Windows NT 4.0 et off rant par consequent 
I'interface de Windows 95, s'appellera Metaframe. 
El le se trouve en cours de developpement, 
actuellement en phase beta 2. 
Le NC d'Acorn, un poste ideal 
Dans le cadre d'une telle configuration en entre- 
prise, le NC d'Acorn s'impose comme le meilleur 
choix. D'abord a cause de son prix sans concur- 
rence. Mais aussi parce qu'il est securise et quasi- 
ment sans cout de maintenance. Le NC regroupe 
toutes les caracteristiques que Ton souhaite voir 
dans un terminal : pas de disque dur ni de lecteur 
de disquette, mais juste un clavier, une souris, 
une carte Ethernet (ou un modem) et un lecteur 
Zip optionnel. Un excellent compromis entre prix 
et productivite. Mieux : le NC dispose d'un lec- 
teur de carte a puce. Celle-ci, qui contient I'iden- 
tite de son proprietaire, permettra de limiter I'ac- 
ces du reseau aux personnes autorisees et rendra 
chaque poste interchangeable. En effet, la confi- 
guration de I'utilisateur (emplacement des 
icones, couleurs, fond d'ecran bariole, etc.) res- 
tant stockee sur le serveur, I'utilisateur peut se 
connecter a partir de n'importe quel poste : il 
retrouvera toujours son environnement person- 
nel. 

A noter que le Network Computer d'Acorn pos- 
sede un jeu complementaire de ROM et 
d'EPROM. Les Roms contiennent en standard le 
systeme et les differents modules logiciels. Les 
Eprom permettent de stocker les mises a jour ou 
les patches a apporter au systeme. Ainsi, le Nc 
detient une table de gestion des versions logi- 
cielles, facile a comparer a celles d'un serveur. 
Dans le cas ou la version d'une application quel- 
conque presente sur le Nc n'est pas la derniere 
en date, celui-ci se montre capable de telechar- 




Le NC version telecommande. 

ger, tout seul, la nouvelle version et d'auto-fla- 
sher son Eprom. De cette maniere, le systeme 
demeure toujours "up to date", sans meme que 
I'utilisateur n'ait a se soucier de la moindre chose. 
L'administration du reseau n'en devient que plus 
simple : seul le serveur central doit se voir main- 
tenu, les NC connected se mettant a jour auto- 
matiquement, sans qu'il n'y ait jamais de dispari- 
ty logicielle entre les differents postes. 
Par ailleurs, le NC contient dans sa Rom originale 
un traitement de texte (compatible Word 97) 
ainsi qu'un navigateur Internet pourvu de la 
machine virtuelle Java la plus performante du 
marche. 

Un mariage heureux 

A partir du moment ou I'homogeneite du pare 
logiciel et les couts de maintenance constituent 
des criteres importants, la solution du reseau NT 
avec des NC comme postes s'impose d'elle- 
meme. Pour memoire, rappelons que le NC seul 
permet deja I'execution de nombreuses taches 
courantes, notamment une navigation confor- 
table sur le Web. En effet, cette machine ne 
represente ni plus ni moins que la version allegee 
(ce qui signifie liberee de ses unites de disques) 
du puissant microordinateur RiscPC, dont les 
eloges ne sont plus a faire. Par ailleurs, et cela n'a 
rien de negligeable, le NC peut de la meme 
maniere faire office de terminal X standard. Au 
final, I'utilisateur a a sa disposition I'ensemble des 
logitheques Windows, Unix et RiscOS et, ce, avec 
une maintenance et un cout reduits a I'extreme. 
Peut-on rever plus universel ? 
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Le NC possede tout ce qu'il faut. 



• 50 milliards de dollars ! 

I 'ne fois encore, Bill Cures arrive 
en tele du elnssemeiit moiidi/il des 
plus grosses fortunes, depiissmit In 
bam des 50 milliards de dollars. 
En d peine douze mois. sa fortune 
personnelle a grossi de 15 milliards 
de dollars, atteignant ainsi la 
bagatelle de 51 milliards de 
dollars. En exrluaut du elassement 
chefs d'Etats et autres souveraius. 
la fa mi lie Walton et Warren Buffer 
arrivent en deuxieme et troisieme 
place avec respectivemeuf 48 et 33 
milliards de dollars. Le CO- 
fondateur de Microsoft. Paul Allen. 
arrive pi'iiiblcniciit qiiatrieme avec 
"settlement" 21 milliards. Le coins 
du bug est v raiment sans e'gal. 
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• Star Office 5.0 pour 
OS/2 

Star Division vient de sortir le 
service pack 3 de Star Office 4.0 
potirOS/2. linns In fiiiiln \ Star 

Division niiiionee In sortie rle In 

vn sum 5.0 de sn suite bureautique 
pom Warp. Le package devrail 
fuoluer pour devenir encore plus 
performanl el plus integre'au 
Workplace Shell d'OS/2. Desfiltres 
/ifs puissants pour Office 98 et In 
Smartsuite 97. 1. a sortie de Star 
Office 5.0 est prevue am runt /tout. 

• line suite Internet pour 
RiscPC 

Le navigateur Html 4 (Browse) et 
la Machine Virtuelle Java 1.0.2 

(RiscAfe) so lit ell fill i lis po III hies 

t/iei Acorn. Ces logicie/s prennent 

In forme lie ileu\ CDs loii/iint 
environ 400 francs HTpiice. Cest 
e/ier ? One iienni. ily it divers 
cadeaux surles CD qui en justifient 
a m plenum le prix : Oiniiielient 
I environ 750 F HT), Timet ".ode 
t environ J50 F HT), le mote/ir 
Shockwave (compatible Director 4) 
et line mise ti jour de RiscOS. On 
I'attendait, ils I'ontpromis, et e'est 
n like pile ti riieiur. Merei Aeoru. 
http:llwwwMCorn.com 



PROCESSEURS 



L'informatique 

de demain sera quantique 



Enter et damnation ! La technologie actuellement 
utilisee pour la fabrication des processeurs est sur 
le point d'atteindre ses limites. Encore quelques 
annees et quelques MHz et il deviendra impos- 
sible d'augmenter la densite des transistors dans 
les processeurs... done la puissance de ceux-ci ! 
La technologie du Silicium necessite en effet de la 
lumiere pour la gravure des processeurs. Pour 
augmenter la frequence, ou la densite, il reste 
necessaire de graver de plus en plus finement, 
done de diminuer la longueur d'onde de la 
lumiere utilisee. Or, lorsque cette longueur d'on- 
de devient trop faible, la lumiere se transforme en 
rayons X. Leurs qualites destructrices ne sont plus 
a demontrer. Par ailleurs, I'actuelle technologie 
silicium necessite de couteuses infrastructures et 
engendre inevitablement un nombre non negli- 
geable de processeurs inutilisables, car defec- 
tueux. L'ensemble de ces besoins materiels et de 
ces rebuts entratne un cout eleve de fabrication. 
Les orientations de la recherche pour pallier ces 
problemes abondent. L'une d'entre elles presente 
I'avantage, en plus de permettre I'augmentation 
de puissance tout en diminuant les couts, de 
construire des processeurs fonctionnels, meme 
s'ils se revelent defectueux. II s'agit du projet 
Teramac, mene conjointement par plusieurs uni- 
versites americaines et Hewlett Packard. Teramac 





Au pays... de quantique. 




Tous les demains menent atome. 

designe un processeur chimique, ou "quan- 
tique", utilisant des molecules en lieu et place des 
traditionnels transistors. Les molecules permet- 
tent de reduire considerablement la taille d'un 
processeur et, de fait, de raccourcir la distance 
que les signaux doivent parcourir en son sein. Les 
temps de reponse n'en sont que plus optimaux. 
Sous certaines applications, le premier prototype 
s'avere cent fois plus rapide que le puissant pro- 
cesseur HP-PA. Mais surtout, le Teramac parvient 
a fonctionner en depit des pannes ; son architec- 
ture s'apparente a celle d'une ville, avec ses rues 
mais sans cul-de-sac. Ainsi, les signaux ont la 
capacite de contourner d'eventuels defauts en 
prenant un chemin different, tout comme on 
emprunterait une deviation lors de travaux. La 
perfection coutant tres cher, des processeurs 
"presque" parfaits sufficient a peupler les ordina- 
teurs de demain. Mais attention, plusieurs annees 
de recherche restent necessaires avant de voir les 
descendants du Teramac dans chaque machine. 



Parlez devant I'hygiaphone. 
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Enfin une version utilisable 
d'ICQ sur Amiga ! 



II reste decidement des programmeurs de talent sur cette belle 
machine qu'est I'Amiga ! Malgre la decision de Mirabilis d'interdire 
les portages sauvages de leur programme Windows ICQ (prononcer 
I Seek You), certains Amiga'istes ont quand meme eu la chance de 
pouvoir tester la chose sur leur machine. Pour ceux qui debarquent 

de deux ans 
au pole Nord, 
rappelons que 
ICQ represen- 
te une sorte 
de "pager" 
pour Internet, 
qui permet de 
savoir si vos 
amis se trou- 
vent connec- 
ted en meme 
temps que 

vous. Tout d'abord, sachez que ces portages sans autorisation 
demeurent tout de meme illegaux aux yeux de Mirabilis (aux der- 
nieres nouvelles, I'editeur israelien afficherait un petit peu plus de 
souplesse envers la plate-forme Amiga). Malgre cela, la version la 
plus avancee sur Amiga (Stricq) circule facilement sur Internet et 
evolue rapidement. Cette adaptation dispose d'une interface diffe- 
rente de celle des versions Pc et Mac, mais se montre tres fonction- 
nelle. De plus, elle permet de faire presque aussi bien que les pro- 
grammes officiels de Mirabilis : recherche de correspondants par 
leur E-mail, Nick ou Uin, envoi de messages ou d'adresses Internet 
a vos amis et modification de votre statut (online, away, do not 
disturb, etc.) En revanche, le dialogue en direct, facon IRC, ou le 
transfert de fichier demeure encore impossible, tout comme la 
creation d'un compte ICQ a partir de rien. II faudra done creer 
votre profile ICQ sur une autre machine, voire sous MacOS en pas- 
sant par un emulateur Macintosh comme Fusion. L'auteur est du 
reste a la recherche d'informations sur la facon dont fonctionne la 
creation de compte, car il espere bien faire de Stricq un program- 
me complet sachant tout faire ! 




Finalement, 
Nintendo 
et Mips 
divorcent 

L'avenir de Silicon Graphics, 
et des processeurs Mips, 
semble bien sombre. Alors 
que Mips avait ete choisi en 
1995 par Nintendo pour four- 
nir les processeurs pour la 
console Nintendo-64, la firme 
japonaise a annonce son 
intention d'abandonner Mips 
pour sa prochaine console. 
SCI a mal accuse le depart en 
decembre dernier de son 
ancien vice-president Wei Yen 
et de I'un des responsables du 
projet Nintendo, Tim Van 
Hook, qui sont partis creer 
une societe concurrente a 
Mips, Artx. Ayant I'habitude 
de travailler avec les deux 
anciens de Mips, Nintendo a 



tourne ses regards vers Artx 
pour le nouveau processeur, 
au grand desarroi de Silicon 
Graphics, qui a aussitot inten- 
te un proces a Artx pour viola- 
tion de propriete intellectuel- 
le. Double deception pour 
SCI, la cour a statue, et Silicon 
a du abandonner sa plainte, 
tandis que Nintendo a confir- 
me officiellement que Artx 
incarnerait bien le fournisseur 
des processeurs de sa prochai- 
ne console. Actuellement, les 
royalties pour la console 
Nintendo-64 par Nintendo 
assurent a Silicon Graphics 
une rente de 45 millions de 
dollars annuels, mais celle-ci 
risque de baisser nettement 
des I'apparition de la nouvelle 
console. II reste desormais 
bien du temps a Mips pour se 
consacrer au marche en pleine 
expansion des ordinateurs de 
poche, mais la encore, Hitachi 
et Arm s'imposent comme de 
redoutables concurrents. 





Informatique 
03 88 62 20 94 
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S.L. Diffusion 1 

140 route deBischwiller 
67300 Schiltigheim 

Frais de Part: 

Tour-Monileur-Scanner 120 F, 

CD 20 F, togiciel 40 F, Souris 25 F, autre 70 F . 

Voire Commande pot courrier avec voire reglement 

par cheque. mandat tosh ou carle bancaire. 

et aussi sur internet 

^ http://WWW.sl-diffusion.com 

sldiH@easynet.tr 



A500 Viper 520-33 AT/CD+8MO 1 129,- 

E-Molrix T-530-50+Coniroleur AT 1 479,- 

A600 M-TEC 68030/40+4MO 969,- 

Carte memoire pour 1 200 (0 a 8 Mo) 349,- 

| Carte memoire pour 2000 (0d8 Mo) 369,- 

Carte memoire 51 2 Ko pour A500 1 69,- 

Carte memoire 1 Mo + Horloge A600 369,- 

Souris AMIGA Acid 1 69,- 

Wordworth 7 (cd) Francois 459,- 

Turbocals 5,01 (cd) Francois 639,- 

Demandez notre catalogue complet 

Disque Dur IDE 3,5" 2,1 GO 1 1 89,- 

CD ROM IDE 32X Pionner interne 659,- 

Boitier 5,25" CD Rom Externe SCSI 379,- 

149,- 

ldeFix-97 269,- 

Memoire SIMM 8 MO Standard 60 ns 1 69,- 

Memoire SIMM 1 6 MO EDO 1 99, - 

Memoire SIMM 32 MO EDO 399,- 



SCANNER ARTEC AT6 

+ ScanQuix 3,8VF 

1 999,- F 

Format A4 -16 Millions de couleurs 
30 Bits/1 Passe 

600 x 300 DPI 

OS 3,0 Minimum - Fonction Photocopie, Scon to Disk 
Fonctionne sur Amiga; Mac, et PC iiogideli <i •> «si-p< lownitsi 

SCANN ER ARTE C 

+ ScanQuix 37SVF MiNouve 

2 499,- ^ 

ormat A4 - 68,7 Billions ae co 





Format 

36 Bits/1 Passe 

600x1200 DPI 

OS 3,0 Minimum - Fonction Photocopie, 
Fonctionne sur Amiga, Mac, et PC iiogitiek et tane 



SL-Oiffusion regie vos prablemes de connectiques avec 
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• Microsoft echange 
Softimage contre... 
Softimage ! 

Sat re . \iu Tosoft ! Le geant du 
logiciel vient de ce'der I'inte'gralite' 
ilc sa filiate Softimage, (editeur des 
fume ii x logiciels d' image de 
syn these, dont Hollywood est 
friand) 11 la societe Avid, specie! Usee 
duns In retoiiche video. En echange, 
Avid ii offert 79 millions de dollars 
a Microsoft, ainsi que 9,1 % de son 
capital. Par ail leu rs. Microsoft 
aura It loisir d'arquerir d' a litres 
parts d' Avid d'ici a deux ans. Cela 
s'appcllc noya liter /'industrie. 

• Le code source d'OS/2 
offert ? 

Ralph Sailer, le celebre avocal 
americain de la fibre 
consommation, vient d'euvoyer une 
lettre offtcielle a IBM. Elle prie le 
genu I de /'infor/niir'u/iie de 
distribuer griituitement. tout comme 
Netscape pour Communicator, le 
code source de son systeme OS/2. 
Tout cela, a fin de proposer une 
reelle alter native an mo no pole de 
Microsoft. Pour I'lieure. aucune 
reponse n 'a ete formulee. I. 'idee 
s 'avererait pltitot lion lie puisque 
OS/2 est capable d'exe'euter les 
applications Windows. II demeiire 
regrettable que la reelle motivation 
de Ralph Nader consisle surlont ii 
se fa ire griituitement de la publicite. 

• QNX pour PowerPC et 
Mips 




QNX RTOS rep resell le 
actuel lenient le system c 
(Sexploitation le plus le'ger : 
accompagnc d'nue suite Internet, il 
arrive ii tenir sur une seule 
disqiielti de 1,44 Mo. La grande 
noiiveaiite vient de que ce systeme ne 
fonctionnc plus cxcliisivemenl sur 
processeurs Intel : des versions 
PowerPC et Mips se verront 
presentees d'ici ii la rentree. I.c but 
est de conquerir le ma relic 

emeigeant des Network Computers 

et des ordinateiirs de poc/n . 



Du nouveau sur Amiga 

Adfi Application annonce deux nouveaux produits pour la rentree. En 
ce qui concerne le dessin, "I'infographe" pourrait bien remplacer 
Ppaint et Dpaint avec notamment quelques routines d'ArtEffect et de 
Wildfire. Pour ce qui est de la musique, "Synthesis" se montrera 
capable de reconnaitre et de gerer tous les formats MIDI ainsi que 
d'ecrire sous forme de portee musicale. En test des le mois prochain... 



Tous les hits adaptes au 
RiscPC 

RComp Interactive 
(Rci), fort du succes de 
sa trilogie Doom, vient 
d'annoncer la sortie 
de trois autres jeux... 
Tout d'abord Quake, 
dont ils vantent la 
rapidite (malgre I'ab- 
sence de carte gra- 
phique acceleree). 
Puis Syndicate+, sous 
une nouvelle version 
utilisant des resolutions beaucoup plus fines. Vient enfin Abuse, qui 
emploiera aussi des graphismes plus soignes et des resolutions 
allant jusqu'au 1024 par 768 points ! Artex propose pour sa part 
Ankh, un jeu de role graphique de haute volee, et annonce une 
prochaine demo de Tek, le super jeu attendu pour la rentree. 
Devant cette sortie de jeux, de nombreux editeurs ont ete obliges 
de retourner au charbon... Les packs de jeux 'budgets' voient leurs 
qualites augmentees ; ainsi un des prochains a sortir proposera 
SimCity 2000. D'autres editeurs relancent I'interet de leurs jeux, 
comme Fedonet, qui dote le domaine public d'un editeur de 
niveaux pour StarFighter 3000 ! Quelques anciens jeux, comme 
Terramex, Thrust ou Hopper necessiteront certaines ameliorations 
avant d'etre remis dans le domaine public. 
http://www.rcomp.co.uk, http://www.artex.oaktree.co.uk 




La Malediction 1, 2, 3. 




Incroyable : 
IBM ressort 
le DOS ! 

Malgre tout ce que Ton 
essaye de nous faire croire, le 
Dos est toujours bien vivant. 
Pour preuve, IBM vient juste 
de sortir une nouvelle version 
de son Pc Dos (le MS/Dos 
d'IBM) : la mouture 7.7, bap- 
tise Pc Dos 2000. Justifiee 
essentiellement par ses capa- 
cites a passer allegrement 
I'an 2000, meme sur les 
machines les plus anciennes, 
cette nouvelle version se 
montre disponible gratuite- 
ment sous forme de patch 
pour la version 7.0 ou sous 




forme complete a installer. 
Les apports de la nouvelle 
version se limitent au passage 
de I'an 2000, quel que soit le 
Bios, et au support du code 
de la monnaie europeenne 
qui a ete integre dans la page 
de code 850. Par rapport a 
d'autres versions plus 
anciennes, ou diffusees par 
un autre editeur, le Pc Dos 
offre certains avantages non 
negligeables, comme une 
gestion avancee de la 
memoire, une protection 
anti-virus, un systeme d'aide 
en ligne plus convivial que 
d'habitude et un langage de 
programmation, REXX, com- 
patible avec 05/2. 



Un environnement peu edenique. 
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HORS-SERIE PC TERM N 4 









SUURIEZ-VOUS REPRNDRE 
R CES QUESTIONS ? 

1. Qui a cree Breakout, le premier "casse-brique" ? 

2. Quelle eelebrite a commence sa carriere comme pirate ? 

3. Quel jeu s'est vendu a des millions d'exemplaires sans que son auteur ne touche un centime ? 

4. Quelle star de la musique a recule la sortie de son album pour pouvoir terminer Tomb raider ? 

5. Combien d'autres bugs accompagnaient le fameux bug du Pentium ? 

Si vous rvez erit une seule erreur. 

NE MUNQIJEZ PHS LE MORS SERIE N°4 

SPECIHL HISTOIRE DE LH MICRO 
ET DEC JEOH VIDEO 

DE LH PREHISTDIRE fill DERNIER PENTIUM... 

10 portraits de pionniers 

20 machines de legende 

50 jeux qui ont fait le jeu video ! 

Les seandales, les success-stories, les sales-coups, les bides commerciaux... 



Scott Adams 

Createur d'Adventuresoft 

Warren Davis 
Concepteur de Q*Bert 

Eric Chahi 

Createur d'Another World et 
de Heart of Darkness 




Sur le CD-Rom ! 

Tous les emulateurs 

Tous les clones des plus grands classiques du jeu video 
Un quizz inedit et exclusif sur I'histoire du jeu video 
(plus de 800 questions !) 



***^. 



En hidsoues. 

LE Y" .11111. 1. MI 

RU PRIH DE 

39 ERRNCS ! 



ij&team 

Hors Serie 







Reponses : 1) Steve Jobs, fondateur d'Apple - 2) Steve Wozniak, fondateur d'Apple - 3) Tetris d'Alexey Pajitnov -4) Liam Howlett de Prodigy -5) 36 



Futur 



Project X : VM Labs presente sa vision 
du futur... avec Amiga Inc. ? 

Demain, tous les appareils disposeront d'une puissance de calcul si mi la ire a celle de nos 
ordinateurs. L'americain VM Labs presente sa conception de la chose. 




Voila un equipement 

Comme chaque annee, le salon ameri- 
cain E3 etait le theatre de surpre- 
nantes revelations. L'une des plus 
interessantes venait notamment de la societe 
VM Labs. Ce jeune constructeur americain y 
presentait en effet un projet ambitieux, 
puisque destine a la totalite des appareils 
electroniques de loisir du prochain millenai- 
re. Le Project X, c'est son nom de code pour 
I'instant, represente en fait une puce 128 
bits comprenant a la fois un processeur Rise, 
un chip graphique avec acceleration 3D et 
un composant audio. L'idee prevoit d'inte- 
grer le Project X sur la carte mere des pro- 
chains postes de television, decodeurs de 
chaines et meme lecteurs de DVD-Rom, afin 
de rendre ces appareils aussi "intelligents" 
qu'un micro-ordinateur. Les champs d'appli- 
cation abondent ; ils vont de la television 
numerique qui devient SetTopBox pour 
naviguer sur Internet au lecteur de DVD, qui 
se transforme, nous dit-on, en meilleure 
console de jeux videos de la planete. 
Concretement, le but de I'operation consiste 
a faire totalement disparaftre les encom- 
brants micros familiaux et autres stations de 



tout en panache. 

jeux pleines de fils pour les integrer dans un 
equipement de salon. Quand la television se 
verra aussi incorporee dans le mur, les 
appartements deviendront subitement plus 
spacieux. 

Des noms prestigieux 
Le Project X est developpe sous la direction 
de Richard Miller, president de VM Labs et 
ancienne personnalite du monde Atari. II 
s'occupait notamment de la commercialisa- 
tion du Transputer, ce fameux processeur 
Rise parallele qu'avait sorti a la fin des annees 
80 I'Anglais Perihelion, par ailleurs respon- 
sable du developpement jaguar, la premiere 
console 64 bits. L'equipe de VM Labs se 
compose egalement de Nicholas Lefevre et 
Bill Rehbock. Le premier incarne un ancien 
commercial de Commodore et s'occupe 
desormais de trouver des partenaires strate- 
giques pour le Project X. Le second chapeau- 
te le developpement logiciel du Project X. 
Son curriculum vitae s'avere relativement 
impressionnant puisqu'il est le papa de la 
Net Yaroze (la version "developpement 
grand public" de la Playstation), ainsi que 
des portages de Doom et Wolfenstein 3D sur 



Jaguar. 

Pour I'heure, VM Labs prefere taire le nom 
de ses partenaires strategiques, notamment 
ceux qui s'occupent de la partie logicielle. 
Malgre tout, des grands noms du hardware 
ont deja clairement annonce leur intention 
de participer a I'aventure. II s'agit en I'occur- 
rence de Toshiba, Thomson et Motorola. Ce 
dernier se montre d'ailleurs loin de prendre 
la chose a la legere : il a investi quelques dol- 
lars non negligeables dans le projet et assu- 
rera aussi la fabrication finale des puces, en 
1999. Motorola envisage meme de construi- 
re une nouvelle plate-forme de jeu axee sur 
le Project X. Deja en chantier, celle-ci est 
pour I'instant connue sous le nom de code 
de Blackbird. 

II faut dire que la technologie Project X a de 
quoi seduire : 1,5 milliards d'instructions trai- 
tees a la seconde (virtuellement, les perfor- 
mances du Project X equivaudraient a celles 
d'un Pentium II a 1 GHz... pour I'instant, la 
puce n'existe pas vraiment, son fonctionne- 
ment se trouve emule sous Windows), deco- 
dage de Mpeg video directement cable, soft 
modem supporte et canaux sonores jamais 
ralentis. Sans compter que cette technolo- 
gie, tant par ses caracteristiques que pas ses 
aspirations, tend a I'universalite : chaque 
constructeur de machine a base de Project X 
sera a meme de profiter de la logitheque 
existante. 

Amiga dans le coup ? 
Mais le plus interessant reside dans la simili- 
tude de cette annonce avec les recents pro- 
pos d'Amiga Inc. En effet, lors du recent 
Amiga World Show, le constructeur avait 
annonce qu'il ne developperait plus lui- 
meme de hardware mais axerait son pro- 
chain systeme (i'AmigaOS 5.0) sur une puce 
revolutionnaire presentee a l'E3. Comme 
cette puce n'existe pas encore (elle serait dis- 
ponible en 1999), la station de developpe- 
ment d'Amiga Inc. s'incarnera dans un Pc, 
seule plate-forme sur laquelle fonctionne 
I'emulateur. Par ailleurs, ce systeme se verra 
distribue (notamment) par I'intermediaire de 
licences pour "offrir une solution logicielle 
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majeure au marche emer- 

geant du tout numerique". 

Par "tout numerique", Jeff 

Schindler, president 

d'Amiga Inc., entend boT- 

tiers Internet, machines de 

jeux et teles numeriques 

accrochees au mur. Mais il y 

aura aussi un ordinateur 

complet : un Amiga avec 

DVD, soft modem et 

moteur 3D integres. Car 
Un serieux a toute epreuve. Qu| m - me sj |fi nouveau 

systeme se revelera predispose pour I'interactivite familiale, Amiga 
Inc. avoue que la puce pour laquelle ils programment regorge d'at- 
tributs 3D. Mais attention, les ingenieurs precisent bien qu'elle ne 
symbolise pas specialement un accelerateur 3D, ni un processeur. . . 
mais les deux a la fois ! Par ailleurs, cette puce se montrera compa- 
rable a un x86, dans le sens ou elle sera universelle : on la trouvera 
partout. Enfin, Amiga Inc. vient d'annoncer que son equipe d'inge- 
nieurs allait emmenager dans des nouveaux locaux, proches de ceux 
du developpeur enigmatique de la puce, aux environs de Mountain 
View. Coincidence pour le moins cocasse, VM Labs emmenage aussi 
dans des locaux plus grands, a Los Catos... a environ 3 km de 
Mountain View. 
Wait and see 

Faut-il en deduire que les utilisateurs actuels d'Amiga n'ont plus qu'a 
Jeter leur materiel et attendre 1999 pour prouver une nouvelle fois 
leur fidelite a la marque ? Rien n'est moins stir. Tout d'abord, parce 
que VM Labs a clairement precise que le Project X se trouvait deve- 
loppe pour integrer I'informatique dans le quotidien electronique de 
demain, et pas specialement afin de faire un nouvel ordinateur. 
Ensuite, parce que la plate-forme Amiga "Classic", celle qui existe 
deja, traverse aujourd'hui I'une des plus belles periodes de son his- 
toire. Plus ou moins officiellement abandonnee aux partenaires euro- 
peens (le trinome Access Innovation, PhaseS, Haage & Partner), 
celle-ci profite enfin d'une veritable volonte de developpement : 
nouvelles cartes meres dans les cartons, passage progressif au Power 
Pc, optimisation en cours de I'OS et compatibilite annoncee avec les 
extensions Pc. Autrement dit, c'est la premiere fois que les 
Amigai'stes peuvent attendre en toute quietude de voir si les respon- 
sables d'Amiga Inc. vont, pour une fois, se montrer capables de faire 
quelque chose de leurs dix doigts. Pour I'heure, il demeure possible 
de consulter tous les details du Project X a I'adresse 
http://www.vmlabs.com/f_faq.html. 




Les utilisateurs vont-ils multiplier les plaintes contre X ? 
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Vu sur le Net 



http://www.cagle.com/microsoft/gates20.asp. 

Toutes les illustrations parues dans la presse informatique a 

propos de I'affaire Microsoft. Hilarant. 
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Ouvert du 
Lundi au Vendredi 

9H30-12H I4H-I8H 

Vente par correspondance. 

CHEZ A.P.S, UNIQUEMENT LES PRODUITS HA UT DE GAMME 
Loaiciels AMIGA: 



web: www.aps.fr 
email: aps@aps.fr 




- Tornado 3D 1500 F 

- Art Effect (version anglttisc-i 950 F 

- Art Effect PowerPC Plug-in 240 F 

- Art Effect SuperViewpiugin 240 F 

- StOmiC (version analiiisc- 1 1790 F 

- otOmiC (version non-commerciale) 980 r 

- StormC PowerPC Module 990 F 

- StormWizard (version angiaise) 520 F 

- X-DVE (version angiaise) 990 F 

- WildFire PPC (version angiaise) 1490 F 
Peripheriques SCSI: 

- Graveur Plextor PX-R412 tot. 4.x 12x. cache 2Mo: 3990 F 

- CDRom Plextor 32x, cache 5 1 2Ko: 1 290 F 

- Jeu de cables pour CyberPPC comprenant: une nappe 
UltraWide. deux terminaisons actives, un adaptateur 
vers SCSI2: 590 F 



MakeCD 3 DAO 



Le plus complet des logiciels 
de gravage est sur AMIGA. 

okm: 390 F 

Teleehargez la version demo 
sur notre site web 




Peripheriques AMIGA. 

- Processeur 68060/50Mhz 



2490 F (en slock) 



Cartes CPU pour A3000(T), A4000(T), PowerPC 604e, 
extensible a 128Mo de ram 64bit, controleur UltraWide 
SCSI integre: 

- CyberStormPPC 233Mhz sans 060 5290 F (en stock) 

- CyberStormPPC 233Mhz avec 060 7780 F (en stock) 

Carte Graphique pour carte CPU CyberStorm, 
jusqu'a 1280x1024 en 24bit 85Hz, 
routines 3D OpenGL integrees: 

- CyberVisionPPC 8Mo N C (bientot en stock) 

Carte Reseau Zorroll pour A2000, A3000(T), A4000(T), 
connecteurs BNC et RJ45, compatible SANA2: 

- AmigaNet Twistedpair 1 390 F (en stock) 

- ROMs Kickstart 3. 1 pour A4000 360 F 



Station Super Pulsar Umax 

2000 DP PRO 400 Mhz 

Tower. bi-604e 200Mhz cartes tillt 

carte mere bi-porcessing Gemini 2000. 

32Mo extensible a IGo. 

DD SCSI 4Go. CD SCSI I2x. 

cache5l2KoL2. 

IMS 128Bit Twin Turbo 4Mo Vram. 

carte Ethernet 10 base T. son 16 bit. 

6 slots PCI. connecleur pour carle 

Mercury. Livre avec MacOS. Claris 

Works. Compatible BeOS. 

23 500 F 



Payement pai cheque ou contre-rembourseraent. 
Mvraison par UPS. Frais tie port: 100 R CR + 80F 



Moniteur SONY ED 1770 

Trinitron 1 7 Pouces. multisynchrone. 

pitch 0.25. 1280x1024. 24 a 70 Kh/. 

5150 F 



Vous chcrchez du materiel d'occasion ? 

Kegurdez les petiles annunees de nos 

clients sur notre site web 



Une HotLine est assuree par 

telephone, fax et email pour tout nos 

produits. Ce service est GRATL1T 

vous ne payerez que le prix de la 

communication, seul le numero de la 

taeture du produit vous sera demande. 



A.P.S. - 15, rue Louis Maurel 

Tel: 04.91.00.30.44. - Fax: 04.91.00.30.43 



13006 Marseille 

SARL au capital de 50 000F 

I'nx 1 I ( ' ii)"ti:l!.i-'k-- ".a.ii- |'i,-..! . 



• Nouveaux pilotes pour 
Warp 

Le Fixpack 6 pour Warp 4.0 est 
disponible en frtincnis. Le Fixpack 
36 pour Warp 3.0 et Warp server 
vient egalemnt defaire son 
apparition sur IB. I/. . Mcnic si nn 
navigateur moth rue continue ii 
manguer cruellement a OS/2, Its 
versions de Java evoluent tout de 
mime, [.aversion 1 .1 .4 dr. lava 
pour OS/2 se irouve diffusee et 
IBM vient de mettre a disposition 
line preview de la 1.1.6. Dans mi 
genre tin pen different, line flope'e de 
nouveaux drivers ferine, sous 
OS/ J. Citons entre autre Adapter. 
qui sort tine nonvelle version des 
drivers de ses cartes SCSI, et 
Symbios. egalement concn pour les 
cartes SCSI NCR AsnsTec/i. IBM 
renoiivellc son driver pour I'EIDE 
(les disques en I.BAi et Matrox sort 
nn nouveau driveiSs pour les 
Millenium et les Mystique. Matrox 
annonce egalement nn support 
OS/ J pour les futures cartes 
graphiques G200 qui incorporeront 
nn acceleratciir OpenCI.. 




NETWORK OMPUTER 



Linux enfin reconnu ! 



C'est au tour du canadien Corel, 
par le biais de sa filiale 
Corelcomputer, de presenter un 
NC. Dans I'optique purement 
alternative qu'a pris le Network 
Computer, les Netwinder, ainsi 
que Corel a baptise ses Nc, se 
verront fournis soit avec Java Os, 
soit avec Linux. D'un point de 
vue materiel, le Netwinder se 
trouve architecture autour d'un 
processeur StrongArm a 275 
MHz, pourvu de 16,32 ou 64 
Mo de Ram, epaules par 1 Mo 
de memoire Flash permettant 
de booter la machine sans 
disque. Le Netwinder offre deux 
ports Ethernet, I'un en lOBaseT 
et le second en 10/100BaseT, 
un port parallele EPf/ECP, un 
port serie et un port infra-rouge 



IrDA. Dans le domaine du 
"multimedia", les 2 Mo de Ram 
video autorisent un affichage 
en 1600x1200 avec 256 cou- 
leurs, et le son fonc- 
tionne en 16 bits Full 
Duplex. 
Le Netwinder, dans sa 
version Linux, fonctionne avec 
un systeme issu du portage 
d'une distribution RedHat sur 
StrongArm. En fait, seule une 
partie du systeme d'exploitation 
Netwinder provient de Linux. 
Fruit d'un long travail de deve- 
loppement, la partie Linux de 
Netwinder Os est mis a la dispo- 
sition du public par le biais 
d'une licence Open Source. 
Ainsi, d'un cote, Corel continue- 
ra le developpement et le porta- 




ge d'applications vers son syste- 
me, et de I'autre, il profitera de 
I'enthousiasme de certains utili- 
sateurs qui pourront egalement 
faire evoluer I'ensemble. 
D'ailleurs, Corel tiendra a la dis- 
cretion des eventuels interesses 
tous les documents techniques, 
ainsi qu'un forum de discussion 
a I'intention des developpeurs, 
qui trouveront egalement un 
site Internet ou stocker de 
maniere sure leurs projets. 



rECHNOLOGIE 



SGI : une puissance de 4 teraflops ! 



Silicon Graphics vient d'annoncer sa nouvelle serie 
de super-ordinateurs vectoriels, le Cray SV1, avec 
un rapport prix/performances huit fois superieur 
au meilleur de ses concurrents. Les elements de 
base s'incarnent dans des processeurs, capables 
d'atteindre chacun une valeur maximale de quatre 
teraflops, soit deux fois plus que I'ancien proces- 
seur le plus puissant de SCI. L'architecture multi- 
processeurs symetrique, appuyee par des synchro- 
nisations par messages optimisees et, pour la pre- 
miere fois dans I'histoire des ordinateurs vectoriels, 
par une memoire cache, permet d'obtenir le 
chiffre extraordinaire de 1 teraflops (1000 milliards 
d'operations par seconde), avec une memoire 
maximale de 1 teraoctets (1000 Cigaoctets). Une 



combinaison originale de processeurs a 4 Gigaflops 
et a 1 Gigaflops, donne la possibilite d'adapter la 
puissance de calcul au besoin. Les processeurs utili- 
ses sont les premiers a capacite variable ; basique- 
ment a quatre Gigaflops, chaque processeur se 
trouve a meme de se comporter comme quatre 
processeurs a un Gigaflops, done d'augmenter 
encore la souplesse du systeme. Les super-calcula- 
teurs Cray, qui font deja office de reference, se 
voient done adjoindre un nouveau membre, qui 
benefice deja de plus de 500 applications vecto- 
rielles, optimisees pour le Cray et son systeme 
Unicos. A reserver toutefois aux gens fortunes, 
puisque le prix public annonce atteint tout de 
meme 500000 dollars. 




Les serveurs surpuissants de SCI le sauveront-ils de la crise ? 
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ACCELERATION 



La Centurbo II est la ! 



V l„ s ,alla™» Support' 



L Unix pour les compatibles 

qui vous fera tirer le 

maximum de votre micro! 




Attendue avec 
la plus grande 
frenesie par le 
public Atariste, 
la carte Cen- 
turbo II pour 
Falcon est enfin 
d i s p o n i b I e . 
Nantie d'un 

68030 a 50 MHz, elle est dotee d'un support Simm Edo 32 bits 
(permettant d'etendre la Ram jusqu'a 32 Mo), d'un support 
pour co-processeur arithmetique et d'un bus d'extension CPU 
direct en 32 bits. Le plus impressionnant est certainement I'in- 
tegration parfaite de tous les composants entre eux : du proces- 
ses au Dsp, en passant par la Ram et le co-processeur arithme- 
tique, tout fonctionne en 50 MHz ! Enfin, la carte est livree avec 
une Eprom flashable de 64 Ko contenant un Bios avec toutes les 
fonctions de parametrages ainsi que les fichiers necessaires au 
demarrage de Dolmen. Entierement ecrit en assembleur et 
100 % compatible Jos, Dolmen est le tout nouveau systeme 
d'exploitation pour compatibles Atari. Egalement developpe 
par Centek, la version Dolmen Falcon est d'ailleurs offerte avec 
la Centurbo II. Afin d'etre plus "OS friendly", elle integre d'offi- 
ce plusieurs outils qui ont fait le succes du constructeur, tel 
Cecile, le fameux pilote de disques Ide et Scsi. 
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S.u.S.E. Linux 

le leader 

Le produit Linux le 

mieux vendu en Allemagne arrive enfin sur le marche francais. 

S.U.S.E. Linux est un systeme d'exploitation pour votre PC, puissant, 
fiable et rapide, avec de nombreux logiciels de grande qualite integres 
au systeme. Alliant une interface graphique avec des possibilit.es qui 
enthousiasmeront aussi bien les neophites que les professionnels, 
ce systeme repondra parfaitement a vos exigences. 

C'est un systeme d'exploitation simple comme Bonjour: Grace a 
son installation commandee par menue, a la possibilite du lancement 
de logiciels sur CD sans installation prealable, un a manuel detaille 
de 430 pages (en anglais), ainsi qua une assistance technique pour 
I'installation pendant les 60 jours suivant I'achat. 

C'est un systeme offrant de nombreuses possibilites: qu'il s'agisse 
dun acces confortable a llnternet, de RNIS, avec S.U.S.E. Linux tout 
est possible. Le package S.u.S.E. Linux 5.2 comprend de nombreux 
langages de programmation, des logiciels-serveur Internet, ainsi que 
des applications variees. 

C'est un systeme a la portee de tout le monde: le leader parmi les 
systemes Linux , ne coute que 295 Francs (port compris). Essayez-le! 



(port compris) 



La suite bureautique rapide et fiable avec ses logiciels 
de traitement de texte, tableur et editeur graphique. 



Pour toute commande 
veuillez vous adresser a: 

MCD 2 Diffusion 

5/7 rue Leredde 

75013 Paris 
Tel. 01 42 16 88 00 
Fax 01 42 16 89 85 
Email: mcd2@mcd2-diff.fr 



S.u.S.E. 

S.u.S.E. GmbH 

Gebhardstr. 2 
D- 90762 Furth 

Tel. +49/911/740 53 81 
Fax +49/911/741 77 55 
Email: suse@suse.de 



Un lecteur de CD-DA en standard. 



http://www.suse.de/f/ 



Acceleration 



La guerre des puces 3D 
continue ! 



Toujours plus performants, les accelerateurs 
graphiques ont fini par voler la vedette aux 
microprocesseurs. A tel point que les 
microprocesseurs s'equipent a leur tour de 
fonctions 3D ! 

Le marche des processeurs graphiques se trouve en pleine 
ebullition. Cela ne simplifie guere la tache des utilisateurs, car 
le choix devient de plus en plus difficile. Sans compter les 
problemes de pilotes qui handicapent les personnes utilisant des 




Tout ca pour ca 7 

OS comme Linux ou BeOS. Heureusement, les performances respon- 
dent a I'appel. Chaque nouvelle puce dispose de performances 3D 
et 2D ameliorees et le marche des accelerateurs 3D pure semble 
promis a une disparition totale a moyen terme. ATI, Intel, nVidia, 
S3, Matrox, 3Dfx, Videologic, Number Nine, Rendition constituent 
quelques-unes une des entreprises qui se livrent a une guerre sans 
merci pour rafler quelques parts d'un marche juteux. Du reste, 
I'ete verra arriver quelques nouveaux processeurs dignes d'interet. 



Productiva § 






La 3D, maintenant I 



Chez nVidia, c'est 
le Riva Tnt qui va 
jouer les stars, avec 
des performances 3D 
proches d'une carte acce- 
leratrice Voodoo 2 (voire 
superieures avec les drivers 
finalises), jouer a Quake 2 en 
1 600x1 200 se revelera tout a 

fait possible, mais cette fois aux risques et perils de votre moniteur. 
ATI devrait egalement sortir sa puce 128 bits (Rage 128 ?) et S3 
revient de I'enfer avec le Savage 3D. Ce processeur marque une 
amelioration impressionnante par, rapport au reste de la gamme, 
mais se situe un peu derriere ses concurrents en terme de perfor- 
mances. Chez Matrox, on s'apprete a lancer le G200, un proces- 
seur se situant entre le Savage 3D et le Riva Tnt en terme de perfor- 
mance d'apres les premiers tests. Tout ce petit monde va devoir 
convaincre les acheteurs, avec un obstacle supplemental pour les 
concepteurs de puces tels que nVidia ou 3Dfx : gagner des mar- 
ches chez les integrateurs, comme Diamond par exemple, car ils 




*3**£ 



Le dernier-ne d'lntel. 



S3 reprend du poil de la bete. 



Matrox a I'attaque. 



Puce 



ne fabriquent pas leurs propres cartes. 
Les processeurs aussi 

En ce qui concerne les processeur "tout court", AMD fait tres 
fort en proposant le K6-2. Equipe des nouvelles fonctions 
3DNow!, ce processeur compatible Socket 7 se montre aussi 
rapide que les Pentium 2 et surtout bien moins cher. Papaye sur 
le gateau, les nouveaux drivers pour 3Dfx Voodoo et Direct X6 
utilisant les fonctions 3DNow ! permettent d'apres les premiers 
tests d'atteindre le niveau d'un P2 a 400 MHz avec le K6-2 a 300 
MHz, voire au-dessus ! Bref, pas besoin. de passer au Slot One 
pour avoir de la puissance ! Surtout que celui-ci voit sa perennite 
fortement menacee. D'un cote, la vraie puissance passe par le 
Slot 2 des Pentium Xeon (qui demeurent hors de prix) et de 
I'autre, la prochaine generation de processeurs bas de gamme 
type Celeron avec memoire cache (nom de code Mendocino) 
devrait s'inspirer du Socket 8 ! II s'agit d'un format proche de 
celui des Pentium Pro et bien moins couteux a construire... 
Comme quoi, cette technologie n'est pas aussi "has been" 
qu'lntel voudrait le faire croire ! 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5 LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 (8 h a i9h lundi samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en francais MINITEL 361 6 AZERTY rubrique DUC 



LA SEULE ADRESSE POUR VOUS FOURNIR DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA DISPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



Interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SURF SQUIRREL (A1200) 745 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher les manettes analogues PC sur AMIGA: 45F - les 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/1200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 

Cable serie (1 .80m) pour relier 2 Amigas (pour jeux, transferts, etc..) 95 F 



Carte MAGNUM extension RAM A1200 - 8 Mo maximum - Fournie Oko 375 F 

CARTE SERIE HYPER RAPIDE WHIPPET PCMCIA (A600/1 200) 425 F 

INTERFACE MIDI PROMIDI 215 F 

Cable pour moniteur 1084 S (2 metres) 100 F - pour 1084 SPI (2 metres) 1 15 F 
LECTEUR INTERNE AMIGA 500 285 F 

LECTEUR INTERNE AMIGA 600 / 1 200 [PREC1SEZ SVP] 285 F 

LECTEUR EXTERNE 880K [TOUS AMIGAS] mecanisme SONY 425 F 

KIT [avec software + cSble multi-standard 2 metres) de transfert de fichiers AMIGA < = > PC (doc. F): 120 F - Kit avec cable 5m: 145 F 
COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface CYCLONE (doc en francais) 250 F 



Extension memoire 1 Mo pour Amiga 600 275 F 

SOURIS AMIGA 125 F - 2 pour 220 F - 3 pour 300 F 

CSble Pe>itel 2 metres pour tous Amigas: 95 F - 2 pour 1 50 F 
Cable Pe>itel pour CD32 [modele avec 3 fiches banane] 95 F 
QUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F - 4 pour 1 50 F 

Carte AURA 1 6bit PCMCIA (A600/A1 200) 695 F 

Carte AURA 8 bit -tous Amigas- 295 F 

Cable pour moniteur 1084 D (2 metres) 125 F 

Cable pour moniteur Philips CM8833 Mk2 (2 metres) 1 1 5 F 
Cable double rallonge ports souris et joystick 45 F 

Connecteur pour 2 manettes port joystick 45 F 

ALIMENTATION 220/240V POUR CD 32 225 F 

avec cable 10m: 165 F 



DATA SWITCH pour AMIGA 500, 600, 1 200, 2000, 3000, 4000, etc... avec cabue GRATUIT de raccord special pour AMIGA 

PERMET DE RELIER PLUSIEURS PERIPHERIQUES AU MEME PORT DE VOTRE AMIGA - POUR PORT SERIE OU PORT IMPRIMANTE — PRECtSEZ, SVP — 

DATA SWITCH POUR CONNECTER 2 PERIPHERIQUES: 145 FF - DATA SWITCH POUR 3 PERIPHERIQUES: 175 FF 

DATA SWITCH POUR 4 PERIPHERIQUES: 1 85 FF LES DATA SWITCH SONT ENVOYES PAR PAQUET SEPARE 



JOYPADS / JOYSTICKS / MANETTES DE ]EU SPECIALS AMIGA 



ACTION PAD IJOYPAD) - Amiga seulement 125 F - 2 pour 220 F 

TAC 30 JOYSTICK (SUNCOM) - 3 BOUTONS FEU - TIR AUTOMATIQUE . . 99 F 

ERGO STICK (SUNCOM) - JOYSTICK DE TYPE "SPEEDKING". 



EXECUTIVE MINI JOYSTICK (LORICIEL) 

Q STICK (SUNCOM) JOYSTICK DE PRECISION 
SE TIENT DANS LA MAIN 119 F 



59 F 
79 F 



PROGICIELS AMIGA DISPON1BLES (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



MAKE CD 3.1b + TAO - Progiciel pour graver les CD ROMS - version complete enregistree, localised francais, manuel imprime: 
MAKE CD 3.1b+ DAO - version complete enregistree, localised francais, manuel imprime^ 425 F 



325 F 



CINEMA 4D [CD ROM] 825 F 

PHOTON PAINT 2.01 65 F 

GP FAX v 2.350 375 F 

TERMITE TCP 295 F 

GAMESMITH 425 F 

HISPEED PASCAL (d.mi*,. vartionl 425 F 

DELUXE PAINT 5 [CD ROM] 195 F 



C++ DEVELOPER 1395 F 
G.F.A. BASIC 3.51 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 

DEVPAC 3.18 (demiere version officielle de Hisoft) 395 F 

HISOFT BASIC 2 (demiere version officielle de Hisoft) 395 F 

NET 8. WEB (Contient IBROWSE 1 .2 + complet + MUD 295 F 

IBROWSE -version 1.2+ complete- contient MUI 3.8+ 245 F 

ULTIMATE BLITZ BASIC 2.1 [CD ROM] 195 F 



C++ LITE 

DIRECTORY OPUS 5.6 MAGELLAN 

BLITZ BASIC 2.1 

B.u.M. 9a/9b 10a/10b (4 disks) 

B.U.M. 5 16 11 IB (4 disks) 

Blitz support suite (3 disks) 

DELUXE PAINT 5 [DISKS] 



695 F 
495 F 
175 F 
65 F 
40 F 
110 F 
195 F 



SOUNDPROBE 16-bit (Hisoft) Progiciel de digitalisation sonore et musicale. Seulement .... 195 F 



TOUS LES JEUX CI-DESSOUS SONT EN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



ALIEN BREED 3D2 Killing Grounds . 145 F 

A-320 AIRBUS II 135 F 

B-17 FLYING FORTRESS -500/600- 125 F 
BUTZTENNIS -CENTER COURT- (F) . 95 F 

BLITZKREIG (WARGAME) 45 F 

BLOODNET (F) - A1200 110 F 

BLOODNET IF) -A500+ /A600 ... 110 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 1 200 65 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 600 65 F 

CHAOS ENGINE AGA -A 1200 65 F 

CIVILIZATION 116 F 

CRIME DOES NOT PAY ITitui) 45 F 

COLONIZATION (F) 125 F 

DESERT STRIKE 96 F 

DOGFIGHT (Microprose) 96 F 

DUNE 2 115 F 

Dungeon master 2 (VF) A 1 200 .... 95 F 
ELITE 2 (Version Francaise) 125 F 

EUROLEAGUE MANAGER (2MO RAM) .... 85 F 



EVOLUTION HUMANS 3 (F) A1200 ... 95 F 

EXILE - A 1200 76 F 

EXILE - A 600 75 F 

F-15 II (Microprose) 126 F 

F-1 9 stealth fighter -A500/2000 . 125 F 

FIELDS OF GLORY (WB 2 + ) 126 F 

FIELDS OF GLORY -A 1200 125 F 

GUNSHIP 2000 125 F 

Impossible Mission 2025 Ivf) a600 . . 95 F 

JAMES POND 2 (F) -A 1200 36 F 

KINGPIN BOWLING (VF) 35 F 

LEMMINGS 95 F 

MICROPROSE GRAND PRIX Fl ... 1 1 5 F 
MINSKIES the Abduction -A 1200 . . 85 F 

NICK FALDO GOLF 36 F 

NIGHTHAWK F-1 17 A 2.0 -v 3.01 . 96 F 

ODYSSEY 75 F 

PGA GOLF EURO TOUR -A 1200 ... 45 F 
PINBALL FANTASIES AGA -A1200 . 65 F 



PINBALL ILLUSIONS (F) A 1200 .... 95 F 
PINBALL MANIA (VF) 1200/4000 . 126 F 

PLAYER MANAGER 2 IANCOI 95 F 

POWER DRIVE (F) 36 F 

RAILROAD TYCOON 125 F 

ROAD RASH 95 F 

SENSIBLE GOLF 95 F 

SHAQ FU -A 1200- 60 F 

SILENT SERVICE 2 126 F 

SKELETON KREW (F) - A 1200 75 F 

SLAM TILT (F) - A 1200 125 F 

SPECIAL FORCES (Microprose) 95 F 

STARLORD (Microprose) 95 F 

STREET RACER [A 1200 non-Escom] 125 F 

SUPER SKIDMARKS 85 F 

SUP ST. FIGHTER 2 TURB0IF1A1200 . 95 F 

SUPER TENNIS CHAMPION 76 F 

TESTAMENT ^1200/4000- 125 F 

THEME PARK -A 1200 125 F 



THEME PARK -A 600 125 F 

TURNING POINTS -A 500- 55 F 

U.F.O. (A 600) 125 F 

U.F.O. (A 1200) 125 F 

VIRTUAL KARTING -A1200 (F) .... 75 F 

WHITE DEATH (WARGAME) 45 F 

WING COMMANDER 95 F 

WORMS (VF) 125 F 

WORMS Director's Cut -AGA- 145 F 

XTREME RACING -A 1200- 75 F 

Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 

ZEEWOLF 1 (NF) 45 F 

ZEEWOLF 2 Wild Justice 65 F 

ZEEWOLF 1 + ZEEWOLF 2 96 F 

ZOOL (F) - AS00/600 35 F 

COMPILATION (DA 1200: 

GUARDIAN + SKIDMARKS + GLOOM 145 F 

COMPILATION (2) A 1200: 

FEARS + ROADKILL+ LEGENDS (F) . 145 F 



SELECTION JEUX AMIGA CD ROM et CD 32 (Prix T.T.C. port compris) - Les "CD ROM" sont pour Amiga 1 200/4000 + lecteur CD 



BRUTAL PAWS OF FURY (VF) 50 F 

BUBBA'N'STYX (Fl 45 F 

CASTLES 2 45 F 

Alfred CHICKEN (Fl 35 F 

CIVILIZATION AGA [CDROM1 125 F 

ELITE 2 95 F 

EVOLUTION HUMANS 3 (F) 95 F 



EXILE SO F 

GUARDIAN 75 F 

HUMANS 1 + HUMANS 2 45 F 

LEGENDS (F) 95 F 

LIBERATION CAPTIVE 2 70 F 

MARVIN MARVELLOUS 45 F 

MEAN ARENAS (F) 46 F 



NAUGHTY ONES 60 F 

PREMIERE (F) 46 F 

SOCCER KID SO F 

SPECCY 97 [CDROM] 95 F 

SPERIS LEGACY (Doc F) CD32/C0R0M 95 F 

STAR CRUSADER [CDROM] 95 F 

STREET RACER [CDROM] 125 F 



SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

Super Street Fighter 2 Turbo (F) . . . 95 F 

THEME PARK [CDROM] 125 F 

ULTIMATE GLOOM [CDROM] 125 F 

ULTIMATE SKIDMARKS [CD ROM] 125 F 

VITAL LIGHT (F) 45 F 

WORMS IVF) CD32 et CDROM . . . 125 F 



pour un envoi immedlat d'artlcles ci-dessus (reglement par carte Internationale VISA/ EUROCARD): teiephonez nous (pas de panlque, notre personnel est francais), 
ou f axez votre commande signee avec details de votre carte bancalre. Par Mlnltel: 561 6 azerty puis duc ou rejdigez (en francais svpi sur papier libre et joignez votre 
reglement nous acceptons les cheques ordinalres francais, les cheques La Poste Francais, les cartes Internationales visa et eurocard, mandats internationaux (ou 
Eurocheque en sterling si vous n'avez pas de ch6quier Francais). Notre catalogue complet vous est envoys ■gratuitement- avec votre premiere commande. 
si vous deslrez recevoir un catalogue complet afln de faire votre cholx, ecrivez-vous en francais svp et Joignez 6 timbres a 3 FF ou 4 C.R.I.; precisez votre configuration 
exacte ou nous ne pourrons pas donner suite a votre demande. TRANSACTION MINIMUM 100 FF 

ete 1998 - stock et prix vaiabies pour la duree de publication du magazine - Toute commande est considered comme ferme. 

e-mail duchet@globalnet.co.uk 



• Object Desktop 2.0 

/. 'editeur n iiu/iuiiee debut juin la 
sortie de In nouvelle version de sa 
collection d'ntili wires pour OS I '2, 
d'iei a In fin de I'nnnee. An 
programme, mie serieuse 
amelioration de In i/nnlite de 
("interface dn Workplace Shell, 111/ 
grand gain sur les performances et 
pus null d'outils supplementally, 
procurant ii ('interface du systems 
re qu "il v ii di ■ m et lie in • i lie:- les 
mitres. I i/e beta du prodttit deurait 
demurrer ii In fin du mois. Sa 
sortie est p rev tie duns le eon runt dn 
second semestre. 

• Acceleration logicielle 
pour les Atari 

La partie systeme de /'Atari 
ndiiiinistriint I'liffieliiige graphique, 
ii snvoir In 1 1)1. ne se in on l re pas 
des plus optimise*, et /'est uu 
eiiphemisme. A/in de remedier a 
cette situation desolante, .VI 1)1 a 
vu lejour. Aiijiiurd'hui. line 
nouvelle version 5 s 'apprete a 
nrriver jusqu'ii nous (ton/ours 
distribute par ASF). Les apports 
de eette nouvelle version iiliondeut 
mats la plus grosse difference vient 
des drivers d'impression nvee 
1'nrrive'e de pilotes pour les Jets 
d'enere HP roiileur. les Canon et les 
Epson Stylus. 



COMMERCE 



Un logiciel 3D vendu 
avec son code source ! 

MeshPaint 3D incarne 
un logiciel de 
conception d'images 
de syntheses pour 
stations Alpha, com- 
patibles Windows et 
PowerMac. Sa grande 
originalite vient de ce 
qu'il n'y a qu'une 
seule boite contenant 
les trois versions... et 
le code source ! Mais 
que I'on ne s'y trom- 

pe pas : I'utilisateur n'a pas le droit de recompiler le logiciel, ni de 
distribuer librement son adaptation. II s'agit en fait d'un appel aux 
programmeurs : tout le monde est invite a apporter des modifica- 
tions et a en faire part uniquement a I'editeur. Par ailleurs, 
MeshPaint 3D ne s'obtient pas gratuitement : il coute dans les 250 
francs, http://www.3dgraphics.com/meshpaint.htm 




Un nouveau jeu de bowling. 




La suite d'lnterieur 3D I 



e saviez-vous 



Le magazine americain Boot donne tous les mois la parole a un 
acteur du milieu informatique. L'invite du mois de juin dernier 
n'etait autre qu'Alex "St." John, directeur du developpement des 
routines Direct X de Windows 95. Ses revelations se montrent 
franchement epatantes : "Qui aurait pu concurrencer une 
technologie aussi avancee que celle de I'Amiga ? Une machine 
magnifique qui supportait un multitache preemptif que nous 
n'avons tou jours pas "redecouvert". C'etait comme un mini 
super-ordinateur parallele. Oui, vous avez raison, la plupart des 
idees de Direct X proviennent de I'AmigaOS, tout simplement 
parce que ce sont les bonnes idees". Et il y en a toute une page 
comme cela ! 



Warp 5 : 
un serveur 
finalement 
sans client 

£a y est, c'est officiel. Warp 
Server 5.0 est annonce par 
IBM pour le debut 1999. Cette 
version devrait comprendre 
comme prevu beaucoup 
d'ameliorations, notamment 
en ce qui concerne le systeme 
de fichier, qui devrait donner a 
Warp Server un comportement 
tres "Unixien". Une orienta- 
tion resolument Java servira la 
strategie Network Computing 
d'IBM. Des outils de System 
Management tres performants 
se trouvent egalement prevus 
au programme. De plus, IVorp 
Server aura enfin la possibility 
de s'installer en cluster. Tout 
cela se montrerait tres promet- 
teur s'il n'y avait pas cette 
ombre au tableau : pas de 
client Warp 5 prevu. IBM a 
decide qu'il n'etait pas neces- 
saire de faire evoluer le client 
et que des mises a jour par 
petites touches telechar- 
geables sur Internet sufficient 
a rassurer les clients sur la 
perennite du produit. 




*<<.0»i'l*H. 



Le predecesseur de Windows. 

Une petition a ete lancee 
sur le Net pour exiger de 
la part d'IBM la sortie d'un 
vrai client 5.0. Cette petition 
est accessible sur 
http://www.jmast.Se/warpx/2 
1warp.htm II demeure clair 
que si IBM ne change pas 
d'avis, I'avenir d'05/2 risque 
de se voir serieusement com- 
promis. 
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C o u r a n t 



La Ram menacee 
par les rayons 
cosmiques ! 

II est de notoriete publique, que le plus grand 
danger pour la terre et I'humanite entiere reside 
dans cette immensite appelee "univers". Les inge- 
nieurs d'IBM ont mene durant plus de dix ans des 
recherches concernant I'influence des rayonne- 
ments cosmiques sur les equipements electro- 
niques et ils demeurent formels sur le fait que les 
rayonnements cosmiques peuvent engendrer des 
erreurs sur la DRAM. Les problemes lies a la fabri- 
cation des barrettes memoires ayant disparu avec 
devolution des technologies, les erreurs ne 
seraient plus hardwares, mais des "soft errors" 
dues en partie aux rayonnements. Avec I'aug- 
mentation de la quantite de memoire disponible 
sur une barrette, les risques se multiplient. Ainsi, 
Tim Bell, ingenieur senior d'IBM affirme que : "a 
cause des rayonnements cosmiques, le taux de soft 
errors est de une par mois pour 256 Mo de Ram que 
Von possede ". De plus en plus, les barrettes 
memoires disposent d'un dispositif de correction 



d'erreur (ECC), mais celui-ci n'agit que sur un 
seul bit. Or, pour IBM, cela ne s'avere pas suffi- 
sant, car les erreurs causees par les rayonnements 
cosmiques peuvent toucher plusieurs bits. Si, 
pour un particulier, ce type d'erreurs reste sans 
grand danger, pour des systemes aussi impor- 
tants que ceux des banques, le moindre bit fausse 
dans une donnee peut se reveler catastrophique. 
Pour pallier ces defaillances, IBM propose desor- 
mais de la DRAM en 128 broches, avec une cor- 
rection multibits. Evidemment, le prix s'en res- 
sent, puisque cette 
memoire coute environ 
50 % plus cher que la 
memoire traditionnelle. 
Si d'autres entreprises 
directement concer- 
nees, telles que Dell ou 
Toshiba, avouent avoir 
conscience de ce pro- 
bleme de "soft errors", 
ils assurent egalement 
que dans plus de 99 % 
des cas, I'erreur ne 
concerne qu'un seul 
bit. 




Impair espace. 



■gmm.i.nj.w.1 

Euthana-gochi 



Londres, le 21 juin dernier. Des 
centaines de pensionnaires de 
maisons de retraite ont recu 
comme cadeau un joli tama- 
gotchi, cense les proteger de 
la senilite. Ces animaux virtuels 
sont des cadeaux du construc- 
teur japonais Bandai, qui mene 
en Angleterre un projet pilote. 
Les Japonais demeurent per- 
suades que le tamagotchi 
constitue un excellent moyen 
therapeutique, puisqu'il oblige 
les personnes agees a avoir la 
responsabilite de leur compa- 



gnon en cristaux liquides, et 
donne, en quelque sorte, un 
sens a leur vie, tout comme le 
ferait une vraie bete a poils (ou 
a plumes). Une psychologue, 
Catherine Caroll, pense toute- 
fois que le cadeau peut s'ave- 
rer stressant pour les pension- 
naires, qui risquent de craindre 
plus que de raison la mort de 
leur compagnon. Quoi qu'il en 
soit, pour desormais se procu- 
rer un tamagotchi, il suffit de 
se rendre dans une maison de 
retraite equipee. 




Solutions dessin, video, musicale, 3D 
Toutes plateformes 




)4 Avenue de la Liberation 63000 Clermont-Ferrand 
Tel : 04 73 34 01 24 - Fax : 04*73 34 01 45 
Email : rush@wanadoo.fr 



• Illustrator 3D pour 
RiscPC ? 




-; .. 



DanSoft vient de proposer un 
logiciel pour RiscPC permettant 
d'appliquer des effets 3D a du texte. 
WebFX3D, c'est sun nam, s'adrtsse 
principalement aux developpeurs 
Internet, qui disposent la fie I' until 
ideal pour <rtrr tits logos en 31) et 
Us animer (support Mini ' ei GiJ 
amine"). Voila dom nut bien belle 
sin prist i/ui vient, tutor/', d'niit 
niiiisou t/'tt/ilion lottiltintiit 
iiitiiiiuuf. Ce logiciel promet de 
devenir rapidement inconsumable. 
lYimt nature facilement extensible, 
ilpourrait intuit devenir 
/'Illustrator de In 3D .' DanSoft 
conserve aussi dans ses unions un 
/til prt'vu pour In fin de I' mi in i . 
ainsi que divers developpements en 
Java. 
http:llwvm.dansoft.co.nx 



COMMERCE 



Samsung lance 
Alpha Processor 
Inc. 

Le 16 juin dernier, Samsung a annonce la crea- 
tion d'Alpha Processor Inc. Cette filiale aura pour 
tache de s'occuper du marketing et du service 
apres vente des processeurs Alpha, quel qu'en 




Le processeur Alpha a la pointe de la technologie. 

soit le fabricant (Samsung, Intel ou autre). En ce 
sens, la compagnie recueille le support enthou- 
siaste de divers intervenants sur le marche Alpha, 



dont Compaq (lequel a rachete Digital, le pro- 
prietaire de la technologie) et... Microsoft I He 
oui, le geant maudit du logiciel se presente 
desormais comme I'un des plus fervents suppor- 
ters du processeur Alpha, reconnu pourtant 
comme I'un des principaux vecteurs de I'infor- 
matique alternative. L'explication reste purement 
marketing : la marge de manoeuvre d'Alpha 
Processor Inc. se limite au marche Windows NT. II 
fallait y penser : puisqu'lntel a estime plus sage 
de s'ouvrir aux editeurs de systemes Unix (certai- 
nement par crainte des retombees du proces 
Microsoft en cours), Microsoft a done tout natu- 
rellement passe des accords avec les concurrents 
de son acolyte de toujours. Alpha represente 
juste un exemple ; grace a Windows Ce, 
Microsoft s'est aussi allie a des societes comme 
Hitashi ou Mips. A I'avenir, faudra-t-il done choi- 
sir entre un micro Intel sous Unix et un micro 
Alpha sous Windows ? L'affaire ne s'avere pas si 
simple que cela : Intel a ete designe comme le 
fondeur officiel des processeurs Alpha et 
Microsoft maintient que Windows NTfonctionne- 
ra essentiellement sur Merced (le nouveau pro- 
cesseur d'lntel). 



1998, mauvaise annee 



Malgre les tentatives du depar- 
tement de la justice americai- 
ne, Bill Gates a pu sortir, en 
grandes pompes, sa nouvelle 
version de Windows, la cuvee 
98. Malgre I'opinion generale, 
le nouveau Windows a ete pre- 
sente comme une revolution, 
Bill Gates s'amusant a decrire 
revolution informatique 
actuelle comme un equivalent 
multiplie par cent du develop- 
pement de I'automobile au 
debut du siecle. 
Concretement, Windows 98 
n'apporte guere que le sup- 
port du DVD et des tuners TV, 
ainsi qu'un peu plus de stabili- 
ty et de rapidite, par rapport a 
I'ancienne version. Les autres 
ameliorations, tels qu'lnternet 
Explorer 4.0 ou le support de 
I'USB, demeurent telechar- 
geables gratuitement pour 
Windows 95. Malgre le peu 
d'interet du produit, son suc- 



ces commercial prend deja une 
vaste ampleur, car il devient 
difficile aujourd'hui d'acheter 
un Pc sans que Windows 98 ne 
se trouve fourni avec. L'Europe 
ne subit pas la meme invasion 
que I'Amerique, la sortie de 
Windows se voyant, 
selon les pays, 
reportee ou effec- 
tuee en toute dis- 
cretion, Microsoft 
attendant la fin de 
la Coupe du 
Monde et des 
vacances pour se 
manifester publi- 
quement. Cela 
laisse le temps de 
telecharger les 
divers patches et 
viri deja dispo- 
nibles. Quoi 
qu'il en soit, si 
Microsoft a 
gagne une 



bataille en faisant lever I'inter- 
diction de la justice, qui empe- 
chait de commercialiser 
Windows 98, la guerre n'en 
continue pas moins. De nom- 
breux editeurs insistent tou- 
jours aupres du departement 
de justice pour voir, enfin, 
Microsoft accuse de concur- 
rence deloyale. 
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TECHNOLOGY 



La television a 
reconnaissance vocale 
arrive 



Acorn, le constructeur du RiscPC, se lance dans la reconnais- 
sance vocale. L'originalite de la solution qu'il propose reside 
dans une reconnaissance purement logicielle. La chose s'ave- 
re possible grace a la puissa'nce du processeur StrongArm. La 
vocation premiere de ce module vise I'integration dans un 




Un habile deguisement des deux critiques du "Muppet Show 



poste de television numerique, cela afin de remplacer la tra- 
ditionnelle telecommande a infra-rouges par des commandes 
vocales. Mais les applications de la reconnaissance vocale, 
comme on peut le voir dans le monde du Pc, ne se limitent 
pas a commander une television ; nul doute que les applica- 
tions de demain y gagneront en interactivity et en simplicite 
d'utilisation. Le systeme developpe par Acorn se revele d'une 
evolutivite deconcertante. D'une part, la reconnaissance 
etant purement logicielle et non pas materielle comme beau- 
coup, I'integration de nouveaux mots revient simplement a 
modifier ou ajouter un nouveau fichier. D'autre part, le logi- 
ciel travaille exclusivement sur la reconnaissance des pho- 
nemes, ce qui signifie qu'ajouter la reconnaissance d'une 
nouvelle langue consiste uniquement a creer une nouvelle 
table de phonemes. Enfin, la se trouve peut-etre le plus 
important, la reconnaissance ne se limite pas a la voix d'une 
seule personne, au contraire de ce que Ton voit souvent. Les 
phonemes incarnant la base de tout, aucune phase d'appren- 
tissage ne se montre necessaire et le logiciel s'avere capable 
de reconnaitre les demandes de differentes personnes, quelle 
que soit leur qualite de prononciation. Actuellement limite a 
la langue anglaise, le logiciel a correctement repondu aux 
exigences de nos testeurs, pauvres petits Frangais tentant de 
se montrer convaincants dans la langue de Shakespeare... 
avec un accent deplorable. 
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ED; 
LA DISTRIBUTION 
D'EXTENSION 

PUIS PLUS 
DE 6 ANS, CDE EST 
UN GROSSISTE 
R DANS 
OMAINE. 



K'lAJ leu 



PARTENAIRE DE SAMSUNG 
(N°1 MONDIAL DANS LA 
MEMOIRE), CDE RENFORCE 
SON OFFRE PRODUIT 
AVEC LES CARTES ET LES 
PROCESSEURS ALPHA, 
SAMSUNG ETANT LE 
NOUVEAU DETENTEUR DE 
TOUS LES DROITS DE 
FABRICATION DES 
TECHNOLOGIES DIGITAL. 

CDE RESTE L'UNIQUE 
REPRESENTANT EN FRANCE 
DE SAMSUNG POUR 
LA DISTRIBUTION DES 
CARTES ET PROCESSEURS 
ALPHA. 



POUR NOUS CONTACTER : 

CDE - 29 RUE LEDRU ROLLIN 
92150SURESNES 
TEL: 01 .41 .44.33.33 
FAX: 01 .41 .18.99.30 
E-MAIL: bmamoui£faoi.com 




• Le nouveau satellite 
d'Arm 

Eh oui, Intel figure de'sormais sur 
I'orbite dufameux logo Arm. 
Normal, le f/uneux fondateur 






PHILIPS 
•KTUIDA 



*"" ARM 



NEC OKI 




La constellation Arm. 

produii et dheloppe. sous licence 
d'Arm, la famille des StrongArm. 
autrefois ndininsitree pur Digital. 
Signalling d'nilleurs In sortie 
pro/ Inline d'nn noiiicnu lenu duns 
In gamine : le StrongAnn 1500. 
http:llwsiwMrm.com 



symb an 



PROCESSEUR 



PowerPC : IBM et 
Motorola divorcent ! 



La nouvelle est tombee le 1 1 
juin dernier. Apres six annees 
de cooperation, IBM et 
Motorola cessent de travailler 
ensemble sur le developpe- 
ment du processeur PowerPC. 
Les deux constructeurs restent 
neanmoins les proprietaires de 
la marque, mais les recherches 
se feront separement et inde- 
pendamment, dans les labora- 
toires de chacun. Le rapport 
sur les ventes de processeurs 
de I'annee passee a mis le feu 
aux poudres, en rendant 
compte de la tendance actuel- 
le : le vent tourne et I'argent se 
gagne maintenant sur le mar- 
che des processeurs embar- 
ques (pour telephones cellu- 
laires, micros de poche, 



consoles de jeux, etc.). En ce 
sens, I'association d'IBM et 
Motorola, qui avait pour but 
de reconquerir le marche des 
ordinateurs de bureau, n'a plus 
vraiment lieu d'etre. IBM a 
decide de repondre aux 
attentes de ses clients profes- 
sionnels et Motorola s'ouvre 
d'autant plus aux exigences du 
grand public. De fait, la tech- 
nologie AltiVec (integrer un 
module de type MMX dans un 
processeur PowerPC) restera 
une originalite de Motorola, 
IBM ne voyant pas, a court 
terme, I'interet que peuvent 
avoir des instructions multime- 
dia dans leurs composants faits 
pour le calcul. Cependant, il ne 
demeure pas exclu que les pro- 




Un froid Power. 

gres de I'un profitent a I'autre. 
II en va ainsi pour la technolo- 
gie de fabrication en cuivre, 
inventee par IBM et utilisee 
dans la prochaine generation 
de composants estampilles 
Motorola. 



Psion attaque ! 

Windows Ce fait peur : le rouleau compresseur commer- 
cial qu'est Microsoft oblige les acteurs alternatifs du mar- 
che des machines de poche a reagir vite. II en va ainsi 
pour Psion, lequel vient de creer la societe Symbian avec 
I'aide de Motorola. Outre Psion (actionnaire a hauteur de 
40 %), cette toute nouvelle societe regroupe egalement 
Ericsson (30 %) et Nokia (30 %). L'objectif de 

Symbian consiste 
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Symbian en symbiose. 




The EPOC32 C++ Evaluation SDK contains everything you need to start 
developing EPOC32 applications using C++ on a PC running Windows NT 
or Windows 95 It includes a full copy of the latest EPOC32 
documentation and the complete tool-chain needed to compile EPOC32 
programs using a supported compiler Using the Windows hosted 
emulator, you can run and debug EPOC32 programs in an environment 
which completely reproduces all currently released target platforms 

^ zone Internet 



Symbian le malin. 



a mettre au point de nouveaux standards pour les peripheriques 
de communication sans fil... Une fois n'est pas coutume, point 
de Windows Ce a I'horizon, puisque Colly Myers (le tout nouveau 
PDC de Symbian) a precise qu'Epoc representerait le denomina- 
teur commun de toutes les futures machines. Symbian annonce 
un partenariat avec JavaSoft (f i Male de Sun), Oracle, Arm, Citrix, 
Cirrus Logic, Digital, Philips, etc. Ces societes symbolisent des 
acteurs importants capables de credibiliser la demarche de 
Symbian, et restent pour la plupart opposees a Microsoft... Le 
site de Symbian (http://www.software.psion.com) reflete d'ores 
et deja le changement de politique. En effet, les developpeurs 
interesses par fpoc 32 pourront telecharger une version allegees 
des kits de developpements. Ceux-ci contiennent les documen- 
tations completes et exhaustives, ainsi que de quoi compiler et 
tester des applications sur un emulateur (sous Windows). Pour 
produire des executables destines aux processeurs Arm (dont le 
Psion Series 5, le Ceofox), il faudra investir dans les 600 ou 1600 
francs que coutent respectivement les versions completes Opl et 
C++ du kit de developpement fpoc 32. Cette offensive de Psion 
est assurement a suivre de tres pres ! Les kits a telecharger resi- 
dent sur http://developer.epocworld.com. 
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Toiu led moid en kiodque - 38francd ai>ec son CD- Rom ! 




STUDIO 



mu 



JU . 2D. image de spthese. retouche 
d'image. mise en page html, conception Itleb. conception multimedia, musique, 
uideo numerique... Toutes les machines : Pc, Mac, Amiga. Atari, fliscOs. Stations 




Geneiateuis 
de paysaijes . 
quels choix 
pour quelles 
utilisations ? 



Decouurez LE magazine de 
creation numerique. 




(in C /) avec repertoire Amiga el Atai 




Au sommaire 

Dossier : Quel generateur 
de paysage 3D choisir ? 
Pratique 3D : Amapi, 3DS Max, 
Lightwave, Stratavision, Bryce 
Pratique 2D : Photoshop et After 
effects 

Pratique web : la video 
pleine page 
Pratique musique : 
la composition MIDI 
Pratique video : Premiere 
Tests : painter 3D, 
Commotion, Inspire 3D... 

Sur le CD 

La version complete du logiciel 
de 3D StrataVision 4.0 ! 



Tout I'univers du PC 




Chaque mois, 
le magazine + 
2 CD-Rom = 42f 



Ludi-CD : 
Exclusif ! 
Le 5eme Element 

La demo jouable de Leelo 
et Korben Dallas aux prises 
avec d'horribles aliens. 




CD-Pro : 

Netscape v4.05 complet vf 

Le plus celebre des 
navigateurs Web est 
enfin disponible en version 
4.05 francaise. 





Systemes embarques ou distribues, independance 
materielle et logicielle, I'informatique de demain sera 
Java ou ne sera pas. Voila en tout cas ce que souhaite 
Sun, qui n'a cesse depuis notre precedent dossier de 
multiplier les ameliorations de son enfant prodigue. 
Une mise au point s'imposait done. 



L 




e concept de I'ordinateur personnel apparaft 
aujourd'hui de plus en plus depasse. La machine 
lisolee qui se suffit a elle-meme et avec laquelle on 
fait tout ne correspond plus aux besoins de I'utilisateur. 
A I'heure actuelle, qu'il s'agisse de Sun, de Microsoft, 
d'Oracle ou meme du simple particulier, tout le monde 
s'accorde a dire que le travail avec Internet n'est encore 
qu'un amuse-gueule face a ce qui reste a venir. Bientot, 
les Pc et les logiciels tels qu'on les connait cederont la 
place a des environnements hautement interactifs, a un 
echange d'informations permanent, a des applications 
distributes a I'echelle mondiale, a de 
gigantesques banques de donnees, a une 
federation de I'informatique reunissant 
tous les outils : du telephone portable jus- 
qu'au serveur d'entreprise. Et tout cela 
avec un contort d'utilisation a faire rever 
les ergonomistes... De la science-fiction ? 
Assurement pas, au vu du developpe- 
ment de ces technologies durant les deux 
dernieres annees. Cependant, les 
meilleurs projets se heurtent aujourd'hui a 
un probleme de taille : developper les 
logiciels du futur avec les outils actuels ne 
se montre guere efficace. Pour repondre au besoin 
grandissant des utilisateurs, il demeure necessaire de 
disposer d'une technologie simple, universelle et 
capable de reduire les couts de developpement tout en 
assurant la perennite de I'investissement. Une telle 
constatation a amene Sun a ressusciter son projet |ava, 
developpe initialement pour une toute autre utilisation 
(la conception d'une telecommande universelle), puis 
abandonne. Pendant ses trois premieres annees, Java 
connut un succes considerable et un rythme d'evolu- 
tion encore jamais vu. Aujourd'hui, cette phase s'ache- 
ve : Java devient mature, solidement implante sur le 
marche et doit faire ses preuves pour se voir definitive- 
ment consacre nouveau standard de I'informatique. 
Dans cette perspective, 1 998 fait figure d'annee decisi- 
ve pour I'avenir de |ava ; le fait qu'il s'agisse egalement 
du moment ou se joue une partie de I'avenir de 
Microsoft est revelateur, comme nous y reviendrons 
plus d'une fois dans ce dossier. 
Les promesses de Java 

Pourquoi I'introduction d'un nouveau langage represen- 
te-t-elle pareille revolution ? Comme nous le verrons 
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Any ware Office 
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Warning: Applet Window 



[IT 



APPLIX Anymore 



'■■■;>• ■ M C MM 

I 'Ape*. 5p.e*SlfW»l 



knyware 
Q Office 

E ' 



'■'-■ '^' ...)■'-'■■ 1.1 ■■ -II 

H-rJ fU Form. Qi**i D«WMi Ow* look Met 

-«** Applix Enterprise 



@Ji^!^|ajiljB 3: 



Jf^B] Ur^WJn'il(WWnto. 



Une suite bureautique complete dans un browser web I 



plus loin, |ava ne constitue pas simplement un langage 
de programmation mais permet une reelle independan- 
ce vis-a-vis du materiel et du logiciel sous-jacents. II suffit 
qu'un systeme puisse faire tourner une JVM (Java Virtual 
Machine) pour que toutes les applications en Java lui 
restent accessibles sans recompilation. Non seulement, 
le programme peut etre execute sur de nombreux ordi- 
nateurs, mais en plus il se presente et se comporte de 
maniere identique sur tous ces systemes. L'avantage se 
montre evident : le programmeur comme I'utilisateur 
n'a pas a prendre en compte le systeme sur lequel il tra- 
vaille. Ce concept (write once, run many) fait la part 
belle aux systemes alternatifs, puisque dans le monde 
que nous propose Sun, on choisit un systeme d'exploi- 
tation pour ses qualites intrinseques (stabilite, rapidite, 
prix) et non en fonction des applications qui fonction- 
nent dessus. Attention tout de meme a ce qu'une JVM 
de bonne facture se trouve disponible sur votre systeme. 
Java ne s'arrete pas en si bon chemin et s'attaque a un 
autre grand probleme de la micro-informatique d'au- 
jourd'hui : les formats de fichiers. En effet, actuellement, 
il s'avere quasiment necessaire de posseder le logiciel 
qui a contribue a la creation d'un document pour pou- 
voir exploiter celui-ci. C'est le cas, notamment, d'une 
feuille de calcul Excel ou d'un texte tape sous Word. Avec 
Java, on ne parle plus de documents, mais d'objets. 
Ceux-ci constituent des entites, qui renferment a la fois 
les donnees du document et les parametres ayant per- 
mis de les creer. Ces memes parametres permettent 
ensuite de modifier les donnees. Cela se revele possible 
grace aux concepts introduits par Java, tels les Java 
Beans ou meme les applets. Plutot que d'utiliser un trai- 
tement de textes sur-sophistique et un enorme tableur 
pour elaborer un malheureux tableau, on utilise un 
composant qui s'occupe de creer des tableaux et un 
autre qui se chargera d'inserer du texte. Ainsi, I'objet 
transmis reste leger et se suffit a lui-meme. 
Enfin, Java s'attaque a la simplification de I'outil informa- 
tique pour le non-informaticien. Plutot que de compli- 
quer la vie de I'utilisateur de base en introduisant de 
nouveaux concepts, on efface jusqu'a la notion de 
fichier, et cela presque de maniere anodine, tant cela 
demeure intrinsequement lie a la nature de Java. 
Puisqu'un Network Computer ne possede pas de peri- 
pherique de stockage, tout utilisateur accede a ses 
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documents de maniere transparente, comme s'il les 
avait sous la main. En realite, ceux-ci se trouvent sur le 
serveur, lequel peut se situer dans le bureau d'a cote 
comme a I'autre bout de la planete. On ne copie done 
plus un document pour un collegue, on lui indique sim- 
plement I'URL ou il le trouvera. 
L'arme anti-Microsoft ? 

Derriere ses promesses souriantes, Sun ne cache pas le 
moins du monde son but : Java n'a pas d'autre objectif 
que de permettre a Scott McNealy (le PDG de Sun) de 
devenir Bill Gates a la place de Bill Gates. En repondant 
a I'appel des developpeurs et en mettant en exergue 
que Java reste independant du systeme utilise, Sun 
compte seduire les clients et, au final, les utilisateurs. La 
mayonnaise prend, puisque Sun a ete rejoint dans ses 
projets par les plus grandes entreprises du monde du 
logiciel, qui caressent toutes le meme reve secret et 
eprouvent les memes "sympathies" envers la societe de 
Redmond. Voila comment se constitua la gigantesque 
alliance autour de Java, que les moqueurs se plaisent a 
appeler NOISE (Netscape, Oracle, IBM, Sun Et caete- 
ra...). Certes, Java ne sym- 
bolise pas la premiere ten- 
tative de renverser 
Microsoft, mais pour la 
premiere fois, le geant du 
logiciel doit reellement se 
poser des questions. La 
NOISE, inquietante en elle- 
meme, se voit en effet sui- 
vie par une quantite d'en- 
treprises, telles qu'Apple, 
Informix, Corel, Applix ou 
Acorn, en passant par les 
petites start-up qui espe- 
rent se trouver ainsi a I'abri 
du rouleau compresseur de 
Redmond. Et Microsoft 
realise la menace qui pese 
sur lui : ses "mises en 
garde contre Java" telles 
que "Java peut tuer ! 
Imaginez un bug dans un 
cardio-stimulateur program- 
me en Java...", "lava est 
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Applix AnyWare est en tout point semblable a sa petite soeur ApplixWare. 
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self ■ 
next ■ 
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ODD permet maintenant de deboguer 
les programmes Java. 



dangereux ! C'est une technologie proprietaire !" (contrai- 
rement a Windows, sans doute)... "Java n 'est pas interes- 
sant, il ne permet pas d'ecrire une application utilisant les 
specificites de Windows (en clair dependante de 
Windows)" etc., aussi bien que sa politique "ca passe 
ou ca casse" pour forcer ('utilisation d'lnternet Explorer 
au detriment de tout autre navigateur, ainsi que les 
declarations annoncant que "Microsoft est le premier 
fournisseur de technologie Java" (mais malheureusement 
non compatible avec Java) illustrent tres bien la situa- 
tion. Cependant, les aspirations de la NOISE se revelent 
a peine plus legitimes que celles de Bill Gates et la reali- 
te a de quoi inquieter. Ainsi, Java est valide ISO et se 
trouve en passe de devenir une norme officielle de I'in- 
dustrie... oui, mais sous le controle exclusif de Sun ! 
Une norme industrielle appartenant a une unique 
entreprise ? Etrange... Comme quoi, la victoire possible 
de Sun ne representee pas necessairement une victoire 
pour le commun des mortels. 
Realites et (dees recues 

Bien evidemment, tout ce que promet Sun ne s'averera 
possible que lorsque tout le monde se verra en perma- 
nence connecte en reseau, lorsque reseau local equi- 
vaudra a Internet. Or, la conjoncture actuelle ne per- 
met pas d'avoir la 
bande passante suffi- 
sante ; il faudra done 
attendre encore 

quelques annees pour 
que le document sup- 
plante I'application 
dans le coeur des utili- 
sateurs. Parmi les idees 
recues, certaines resul- 
tent essentiellement 
d'une disinformation 
certaine du public. 
Tout d'abord, Java ne 
sert pas a elaborer des 
pages Web, et ne se 
limite en aucun cas a 
une extension du Html 
(encore moins a un 
derive de JavaScript). II 
demeure cependant 
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possible d'utiliser Java pour lancer de petits pro- 
grammes (applets) via un browser, mais la reside la 
seule parente de Java avec le Html. II convient d'aileurs 
de differencier le Java 1 .0.2, dont I'office consiste essen- 
tiellement a produire des applets et Java 1 .2, qui intro- 
duit de nombreux concepts et s'emploiera pour des 
applications professionnelles. Par ailleurs, I'independan- 
ce vis-a-vis du systeme ne signifie pas que vous pouvez 
ressortir votre Amstrad de ses cartons pour autant. En 
effet, d'une part Java requiert une machine puissante, 
et par ailleurs, il s'avere inutile d'esperer utiliser une 
JVM sur autre chose qu'un OS moderne. En somme, on 
peut sans risque avancer que Java conceme surtout 
Windows et les Pc (du cote du client) : afin de pouvoir 
offrir a I'utilisateur de demain une vision totalement dif- 
ferente de I'informatique, Java doit d'abord s'implanter 
et pour cela, il reste necessaire que personne n'ait a 
debourser un centime. Java s'installe par-dessus 
Windows (parce qu'il incarne le systeme le plus repandu 
a I'heure actuelle) pour petit a petit le supplanter. En ce 
qui concerne le serveur, seul un Unix beneficiera de la 
robustesse et de la securite requises. 

Java, comment ca 
marche ? 

Considere comme une technologie revolutlonnaire, 
lava income avant tout un langage de 
programmation-objet double d'un environnement 
d 'execution univenel. Levons le voile sur ces 
notions qu'il s'avere indispensable de maitriser 
pour embrasser la puissance de Java. 

Si le concept de langage objet se montre familier 
pour les fideles lecteurs de Dream, nombreux 
sont ceux qui deplorent d'entendre ce mot a 
chaque pas sans savoir exactement de quoi il s'agit. 
Nous ne parlerons done pas de Java sans demystifier la 
chose. Dans les langages classiques (C, Pascal, 
Fortran...), la reflexion s'opere autour des algorithmes : 
un probleme doit se decomposer en problemes plus 
simples et eux-memes en actions elementaires. Le lan- 
gage constitue ainsi un ensemble d'ordres qu'on peut 
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donner a la machine. II se revele incapable d'exprimer 
ce qu'on fait, mais se trouve en mesure de decrire com- 
ment on le fait. Voila comment I'informatique se voit 
traditionnellement enseignee, ce qui offre des avan- 
tages certains : simple a apprehender, ce mode 
convient tres bien a I'algorithmique. Neanmoins, ce 
modele possede d'enormes defauts. Son pouvoir d'ex- 
pression reste restreint, tandis que les langages I'utili- 
sant s'averent fort peu puissants et conduisent souvent 
le programmeur a des constructions maladroites, 
lourdes et dangereuses (utilisation "astucieuse" des 
pointeurs, interminables series de "if" ou "switch", la 
plupart du temps imbriquees, code rigide et ineffica- 
ce...). A titre d'exemple, supposons qu'on veuille pro- 
grammer un pilote automatique d'un char de combat. 
Dans un langage procedural, cela donnerait par 
exemple le code suivant : 
procedure detruire ( ennemi ) : 

tant que distance (char, enne- 
mi ) <distance_limite 

incrementer char_pos 

fin tant que 

tant que position (ennemi ) - 
orientation different de 

incrementer orientation 
modulo 360 

fin tant que 

tant que non(charge_explose) 
amorce <- 1 

fin tant que 

amorce <- 
fin procedure 

II faut par ailleurs toujours se souvenir que "char_pos" 
represente la position du char en metres, "orientation" 
la direction du canon en degres, "charge_explose" 
vaut "vrai" lorsque la charge du canon explose, "faux" 
dans le cas contraire et "amorce" vaut 1 lorsqu'on 
amorce la charge du canon... A I'inverse, I'approche 
objet ne s'interesse pas a la maniere dont s'execute 
telle ou telle action, mais plutot a la nature des choses 
et aux moyens permettant de les utiliser. Au lieu d'ecri- 
re des algorithmes qui manipulent des variables, on 
encapsule les informations et le code qui les traite dans 
une entite unique, appelee objet. Celui-ci se suffit a lui- 
meme. On sait ce qu'il represente et ce qu'il est pos- 
sible d'en attendre ; on se contente simplement de lui 
adresser une requete (appelee methode) quand on 
veut lui faire faire quelque chose. Les objets ayant des 
proprietes communes torment ce qu'on appelle une 
classe : il s'agit d'une specification, qui definit la 
demarche a suivre pour creer des objets. Par exemple, 
les objets "vi" et "emacs" appartiennent a la classe 
"editeur de texte", qui constitue une sous-classe de la 
classe "logiciel", elle-meme incarnant une sous-classe 
de "produit informatique". En objet, I'exemple prece- 
dent s'ecrirait ainsi : 

Un objet de classe "char" a un moteur, un 
canon et un ennemi. II peut detruire 1' en- 
nemi. 
Pour detruire 1 ' ennemi 

moteur : avancer jusqu'a l'en- 



Systemes temps reel 



L'idee repandue selon laquelle I'informatique 
temps reel est synonyme de routines hyper- 
optimisees en assembleur se montre totalement 
fausse. Sans rentrer dans les details, disons qu'un 
systeme temps reel consiste en une horloge 
asynchrone, une ou plusieurs unites processantes 
et un ensemble de taches a executer, avec pour 
chacune une date-butoir ou elle doit se voir 
completee. On distingue alors les systemes "hard" 
et "soft" (aucun rapport avec materiel et logiciel). 
Les premiers designent des systemes "tout ou 
rien" : soit une tache se trouve refusee, soit le 
systeme garantit quelle sera executee a I'heure. 
Les systemes "soft" ne refusent jamais une tache, 
mais un retard peut survenir ; le systeme doit 
alors faire en sorte que celui-ci reste le plus foible 
possible. Les systemes temps reel peuvent avoir 
une nature tantot statique, ce qui signifie qu'un 
plan d 'execution se voit elabore une fois pour 
toutes avant le lancement de la premiere tache, 
tantot dynamique, ce qui veut dire que des taches 
peuvent surgir a tout moment et que le systeme 
prend les decisions au fur et a mesure. 



neitu 

canon : tirer sur 1' ennemi 
Un objet de classe canon a une charge et 
une orientation. II peut s'aligner sur un 
ennemi et tirer sur un ennemi . 
Pour s'aligner sur un ennemi 

orientation : toumer vers la 
position [ennemi : quelle en est la posi- 
tion ?] 
Pour tirer sur un ennemi 

soi-meme : s'aligner sur 1' en- 
nemi 

charge : exploser 
Une charge est . . . etc . 
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public voidT?un() { 
FideEngme wakeupf). 

) 

static public void main(St«ng|| args) | 
try, 

Debug isOebug = true. 

FBullder = new FreeBuilder(). 

FBullder RunQ, 
I 
catcn(ldeException e) ( 

System out. pnntln(e.getMess3ge()), 
) 




FreeBuilder : un favaWorkShop-killer I 
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Hot/avaViews : un desktop pour Java. 

Cependant, le modele objet utilise par Java est souvent 
mal compris et quasiment toujours mal utilise. II faut 
savoir en effet qu'il existe deux ecoles de programma- 
tion orientee objet. La premiere resulte de la recherche 
theorique et se caracterise par des langages-objet "purs 
et durs". II s'agit de langages ou le principe d'objets et 
de classes se trouve applique a outrance. Par exemple, 
une classe designe elle-meme un objet qui appartient a 
la classe "classe". Les representants typiques s'incarnent 
dans Smalltalk et Objective-C. II s'agit pour la plupart 
de langages interpreted, reflexifs (capables de se mani- 
puler eux-memes) et done tres puissants, mais peu 
adaptes au developpement industriel, ne serait-ce qu'a 
cause de leur esoterisme. Par opposition a ce purisme, 
I'ecole dite scandinave propose une approche beau- 
coup plus pragmatique, avec des langages-objet forte- 
ment types, statiques et compiles, ou les classes s'em- 
ploient plutot en tant que types abstraits. C++, Eiffel ou 
le recent beta illustrent parfaitement cette idee. Les 
deux courants demeurent interessants et offrent des 
champs d'application tres vastes. Java se situe resolu- 
ment dans la premiere categoric Cependant, Sun a 
decide d'adopter pour lui la syntaxe de C++ et de lui 
ajouter egalement les types classiques qui ne consti- 
tuent pas des objets, afin de faciliter son apprentissage 
et de depayser le moins possible les pro- 
grammers. II acquiert done I'ap- 
parence d'un langage a la 
scandinave, bien qu'il 
s'agisse en realite d'un 
frere jumeau de 
Smalltalk. Cela 
explique 
pour- 




quoi pratiquement tout le monde considere Java 
comme un "C++ simplifie" et programme en |ava 
comme on programmerait en C++, ce qui se situe a 
I'oppose de la philosophie du langage. 
Une plate-forme de developpement 
|ava est bien plus qu'un simple langage : il s'agit d'une 
plate-forme de developpement a part entiere. II contient 
en standard toutes les bibliotheques necessaires a la 
creation d'applications Java : les listes, les tables de 
hachage et autres vecteurs existent par exemple sous 
forme de classes prefabriquees et le programmeur n'a 
plus a perdre du temps ni de I'energie en implementant 
ces primitives chaque fois qu'il travaille sur un nouveau 
projet. Les bibliotheques fournies masquent complete- 
ment le systeme hote et restent identiques d'une imple- 
mentation a I'autre : la communication par sockets ou 
par appel d'objets distants (RMI), I'interface graphique, 
accessible via I'Abstract Window Toolkit (et maintenant 
les Java Foundation Classes), I'acces aux systemes de 
base de donnees grace aux primitives JDBC, etc., fonc- 
tionnent sans que le programmeur sache quoi que ce 
soit du systeme sur lequel il developpe ni de la methode 
d'implementation. Java incarne done avant tout un 
"middleware" tres complet, qui efface toute distinction 
entre un systeme et un autre. Toutes ces bibliotheques 
ont en commun une simplicity d'emploi, qui enchante 
les programmeurs habitues a des appels systeme trap 
souvent documented de maniere approximative et 
accoutumes aux parametres obscurs. Certes, a I'heure 
actuelle, Java souffre encore de I'absence de certaines 
bibliotheques ou mecanismes pourtant essentiels (par 
exemple, I'echange de donnees inter-applications), mais 
les choses evoluent tres vite et de nouvelles biblio- 
theques normalisees se trouvent frequemment annon- 
cees par Sun. Les recentes Java Foundation Classes 
apportent une solution a un grand nombre de pro- 
perties et les API en cours d'elaboration concement la 
reconnaissance vocale, I'electronique grand public 
(Personal lava) et les applications temps reel. Mais I'envi- 
ronnement de developpement ne concerne pas unique- 
ment les bibliotheques : Java contient en standard son 
propre compilateur, un generateur automatique de 
documentation (javadoc), un debugger, I'AppletViewer, 
permettant de tester les applets sans faire appel a un 
gros navigateur, I'implementation des principaux proto- 
coles Internet, etc. Java n'est bien sur pas parfait ; cer- 
tains par exemple avancent que tel utilitaire fourni avec 
telle version de tel compilateur de tel langage se montre 
meilleur que son equivalent Java. Par exemple, doc++ et 
a fortiori cweb s'averent infiniment plus puissants que 
javadoc. Mais la force de Java reside dans la normalisa- 
tion : quiconque dans le monde programme en Java 
dispose des memes outils qui, sans representer force- 
ment les meilleurs du marche, restent de bonne qualite. 
La coordination de projets ou la reutilisation de codes 
existants s'effectue done avec une facilite deconcertante 
pour la plupart des autres langages, ce qui explique en 
partie le succes de Java. 
Un environnement d'execution 
Tout cela nous enchante, mais la ne se trouve pas la par- 
ticularite de Java qui suscite le plus d'interrogations chez 
les utilisateurs : le fait qu'un programme ecrit dans ce 
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Hjv integre un client mail. 

langage s'execute tel quel sur n'importe quel systeme, 
sans qu'il se revele jamais necessaire de le recompiler, a 
en effet contribue en partie a sa celebrite. On parle dans 
ce cas de portabilite binaire, ce qui signifie que le fichier 
binaire produit par le compilateur Java se montre direc- 
tement portable, par opposition a la portabilite source. 
Cela s'avere realisable, grace a I'utilisation de la Java 
Virtual Machine. Au lieu d'engendrer du code machine 
x86 ou Sparc, le compilateur produit le Bytecode, une 
sorte de "langage machine virtuel" qui demeure suscep- 
tible de se voir execute par un interpreter, veritable 
microprocesseur logiciel. Celui-ci peut alors connaitre 
une implementation sur differents systemes hotes et 
tout systeme qui en dispose detient les moyens de faire 
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Hautement configurable. 

tourner les applications ecrites en Java. Voila I'origine du 
cauchemar de Bill Gates : si I'utilisateur a le libre choix 
du systeme d'exploitation pour utiliser les memes logi- 
ciels, ce sont toutes les bases de I'existence de Microsoft 
qui s'effondrent. Cette technologie en elle-meme n'a 
rien de revolutionnaire : elle se trouva largement utilisee 
par exemple lors des premieres implementations de 
Pascal et se situe a la base du langage SmallTalk. En ce 
qui concerne la structure du Bytecode, qui designe en 
fait I'architecture "materielle" sur laquelle tourne |ava, 
on peut dire qu'il emprunte a la fois aux machines a 
piles, tres en vogue dans les annees 70 et 80, et au prin- 
cipe des fenetres rotatives de I'architecture Sparc (Sun 
oblige). II s'agit done d'une machine hybride ou s'em- 
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Cyberstorm 233Mhzavo=040a25Mhz 6 200 F 



Cartes PPC Ultra-SCSI A1200 



Blizzard 605e+ 160Mhz &04o a 2BMHz 2 990 F 

Blizzard 603e+ 200Mhz&040a25MHz 3 550 F 

Blizzard 603e+ 240Mhz & 040 a 25 mhz 4 150 F 

Blizzard 603e+ 160Mhz& support 040 2 600 F 

Blizzard 603e+ 200Mhz& support 040 3 450 F 

Blizzard 603e+ 240Mhz& support 040 3 990 F 



Cartes PPC A1 200 



Blizzard 603e 160Mhz&040a25MH Z 2 450 F 

Blizzard 603e 200Mhz&040a25MH Z 2 990 F 

Blizzard 603e 240Mhz& 040 a 25 mhz 3 590 F 

Blizzard 603e 160MHz & support 040 2 290 F 

Blizzard 603e 200Mhz& support 040 2 500 F 

Blizzard 603e 240Mhz & euKwrt 040 3 450 F 



Cartes PPC Uttra-W de A2000 



Blizzard 2604 1 g>0 Mhz support 040ou06o 5 300 F 

Blizzard 2604 180Mhz awsc oao a 25 mhz 5 650 F 

Blizzard 2604 200Mhz support o40ouo<so 6 250 F 

Blizzard 2604 200Mhza»c040a25MHz 6 600 F 



Nappe SCSI UW 68 pts - 4 connecteurs internes M + slot externe F (ideal Cyberstorm) 430 F 

Nappe SCSI UW 68 pts - 1 connecteur DSub6» M + 1 connecteur HE10-50 - 15cm 160 F 

Nappe SCSI UW 6& pts - 3 connecteurs DSub68 M - O.bOm 290 F 

Adaptateur IDE - 1 connecteur IDE 2 1/2 vers 1 connecteur IDE 3 1/2 50 F 

Cable SCSI-2 - Mini D50 M vers DB25 M 120 F 



Route departementale 523 • 38570 TENCIN 

Tel. : 04 76 45 60 &0 - Fax 04 76 45 60 55 • www.praqma-mfo.com 



Frais de port : 

Moniteurs et boitier : 150 F 

Connective, RAM & logiciels : 25 F 

Autre : 50 F 
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Hot/ava est compatible HTML 3.2. 



pilent selon un mecanisme tres particulier des bancs de 
trente-deux registres. Le choix d'une telle architecture 
s'avere judicieux : il facilite grandement la construction 
de compilateurs, et permet, tout en conservant son 
independance par rapport a la machine physique sous- 
jacente, de favoriser les processeurs Sparc, sans compli- 
quer ('implementation pour autant. En outre, il demeu- 
re possible de developper des interpreters extreme- 
ment performants. Toutefois, malgre des techniques 
d'optimisation tres poussees, un interpreter se revele 
toujours moins efficace que du code natif compile ; il 
est vrai que les programmes Java restent lents par rap- 
port a des equivalents C++ ou Ada. Ce qui se montre 
sans importance pour la bureautique ou le developpe- 
ment d'interfaces utilisateur devient un probleme 
majeur lorsqu'il s'agit de programmer des serveurs ou 
des applications reposant sur des calculs intensifs. Une 
solution tres utilisee actuellement s'incarne dans la 
compilation "just in time", au vol. Au lieu d'interpreter 
le Bytecode pas a pas, la machine virtuelle engendre du 
veritable code natif, execute directement par le proces- 
seur. Les performances se montrent excellentes dans 
certains cas et desastreuses dans d'autres. II arrive par 
exemple que le navigateur Hotjava trahisse une plus 
grande lenteur avec le just-in-time, par comparaison 
avec I'interpretation classique. En effet, les applets ne 
souffrent generalement pas trop de la lenteur (elles 
sont faites pour cela) et I'utilisateur ne se voit ainsi prati- 
quement pas penalise lorsqu'il utilise un interpreter. 
Avec un compilateur JIT, toutefois, chaque 
applet chargee doit se trouver compilee 
lorsqu'elle se lance, ce qui dure un certain 
temps. De fait, lors du chargement d'une 
page Web avec des applets, I'utilisateur a 
I'obligation d'attendre leur compilation, 
pour un gain de performances somme 
toute negligeable ! 
Les alternatives possibles 
Bien que le principe de la machine virtuelle 
reste en theorie le seul modele autorise 
pour les applications compatibles "100 % 
pur Java", il existe d'autres techniques. Le 
Bytecode est dans une certaine mesure 



Browser le web depuis Hjv. 

independant du langage et peut done s'obtenir autre- 
ment qu'en compliant des sources Java. On trouve a cet 
egard un compilateur Ada qui produit du Bytecode ; 
certains ont meme ecrit des applets entieres... en assem- 
bler Bytecode ! Le Bytecode ne constitue pas non plus 
un passage oblige pour executer un programme Java : 
Guile, I'interpreteur universel de GNU, se montre par 
exemple capable d'executer un programme Java, en 
interpretant directement le code source grace a un 
front-end approprie. II s'avere dans ce cas inutile de 
compiler le programme en Bytecode. Une autre solu- 
tion consiste a le compiler non pas en Bytecode, mais 
directement en code natif et a sacrifier ainsi la portabilite 
binaire au profit de la performance. Une methode origi- 
nate, egalement envisagee par GNU, est d'engendrer 
un executable natif a partir d'un binaire Bytecode ; il 
s'agit en quelque sorte d'une interpretation differee. 
Enfin, la societe Rockwell & Collins, specialised dans les 
instruments de vol pour avions, fabrique de veritables 
processeurs Bytecode, e'est-a-dire des puces ou les pro- 
grammes Java toument en natif, sans machine virtuelle. 
Ces processeurs s'emploient actuellement dans les sys- 
temes embarques de R&C, mais d'autres constructeurs 
se declarent interesses par une telle technologie. Bientot 
Java sous forme de cartes PCI ? 



Developper en Java ! 

Pour que lava s impose dans le monde de 
/Industrie, il doit entre autres se reveler facile de 
developper des applications professionnelles avec 
des outils simples. Sun I' a bien compris, 
puisau 'outre son obscure jdk, le geant du reseau 
fournit lui-meme de fort beaux environnements de 
developpement graphiques. 

On distingue trois sortes d'outils de developpe- 
ment pour Java. Tout d'abord, la plate-forme 
de reference, le JDK de Sun, qui s'impose 
comme I'environnement de base pour compiler et 
executer les programmes Java. II se montre suffisant 
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pour creer des applications completes et seul un edi- 
teur de textes dassique sera requis. Selon le type de 
developpement envisage, on prendra soin de ne pas 
oublier le BDK (Bean Development Kit) et les JFC (Java 
Foundation Classes). Tout cela se trouve disponible 
gratuitement (mais non redistribuable a profit) sur le 
site de Sun pour les versions Solaris et WindowsNT et 
sur http://www.blackdown.org/java-linux pour les ver- 
sions Linux. Desormais, on trouve non seulement des 
environnements graphiques de developpement (Visual 
C++ et consorts), mais aussi des Visual /++, qui per- 
mettent de creer un programme en une dizaine de 
dies de souris et quelques lignes de code. Visual ]++ 
de Microsoft constitue un mauvais exemple, puisqu'il 
ne s'avere pas compatible Java ; il incarne en quelque 
sorte le )ava de Microsoft, destine a concurrencer celui 
de Sun. Inutile de dire que V/++ elabore des pro- 
grammes qui ne tourneront, pour certains d'entre 
eux, que sous Windows, d'ou I'interet de la chose... A 
part cela, il existe bon nombre d'outils de ce genre. II 
s'agit de programmes classiques qui ne tournent que 
sous I'OS pour lequel on les a concus et ne sont pas 
ecrits en Java. L'avantage provient d'une grande rapi- 
dite d'execution et d'une bonne integration dans I'en- 
vironnement deja existant ; en outre, ils permettent au 
programmeur d'avancer en terrain connu. Cependant, 
cela revient finalement a faire du cross-development et 
les JVM ne se revelent pas toujours standards (le cas de 
/++ s'observe egalement avec Visix sous Linux). 
Enfin, les meme outils existent en Java. II s'agit la des 
deja connus lava Workshop et Java Studio de Sun ou 
du bientot celebre FreeBuilder (sans oublier Xelfi et 
jforge). Ils presentent l'avantage, comme tout pro- 
gramme Java, d'etre executable partout et ils imple- 
mentent souvent mieux la philosophic Java (gestion 
graphique evoluee des Beans, etc). II reste probable 
qu'a terme, ce genre d'outils s'imposera pour la crea- 
tion d'applications en Java. 
Les Java Beans 

Java modifie en profondeur la maniere de developper. 
La programmation de logiciels complets, monoli- 
thiques, volumineux et chers appartient au passe : 
place aux Java Beans. L'idee qui se cache derriere se 
montre tres simple : on developpe de petits compo- 
sants qui remplissent un role et un seul, et qui sont 
reutilisables et aussi generiques que possible. II s'agit 
d'un principe qu'Apple prevoyait de mettre en vigueur 
avec OpenDoc, que le constructeur a la pomme a 
abandonne avant diffusion, comme elle aime a le faire 
ces derniers temps. Les Java Beans, qui en ressuscitent 
les aspirations, realisent le vieux reve des "logiciels en 
kit", assimilables a des collections de pieces que cha- 
cun peut assembler, afin de construire tres facilement 
I'application recherchee. Pour I'utilisateur, e'est une 
aubaine. II ne se trouve plus oblige de se doter d'un 
logiciel ruineux, qui occupe la totalite de son disque, 
et n'a plus a chercher parmi les milliers de fonctions 
superflues la seule qui I'interesse vraiment : un simple 
Java Bean suffit. Le programmeur a egalement tout a 
gagner : avec une bibliotheque de Beans suffisam- 
ment riche, la quantite de code a ecrire chute vertigi- 
neusement, I'essentiel du developpement consistant a 
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• JavaScript 

Javascript est un langage de script ititroduit par Netscape, 
autorisant un pen de programmation evenementielle an sein 
il'nn document Html. II n'a attain rapport avec Java. 

• JavaOS 

Implementation de In machine virtuelle Java sous forme de 
systeme d'exphitation independent. I 'ne machine sous 
JavaOS n 'a besoin d'aucun autre logiciel pour remplir son 
role. Solon s egalement le lancement du projet JOS (JavaOS 
en I Tee Software). 



choisir et assembler les Beans. Ceux-ci conduisent par 
ailleurs a une grande rigueur de conception et favori- 
sent la robustesse et la stabilite des logiciels. Pour ne 
rien gater, disons encore que creer son propre Bean 
(que d'autres pourrons alors utiliser) s'avere d'une rare 
simplicite ; nous ne donnerons pas d'exemples ici, car 
ils feraient appel a certaines notions theoriques qu'il 
demeure impossible d'aborder dans de bonnes condi- 
tions sans une parfaite comprehension de la program- 
mation objet. Contrairement a des technologies 
concurrentes existantes, les Beans ne reposent sur 
aucune API ou systeme particulier, ce qui explique leur 
force et leur simplicite. Alors que les composants 
OpenDoc etaient programmes a I'aide d'une quantite 
incroyable d'appels systeme, les Beans se creent en 
Java le plus naturellement du monde grace a des 
"design patterns" (des regies syntaxiques simples qui 
guident le programmeur). Ensuite, les Beans fonction- 
nent au moyen de I'introspection, un mecanisme axe 
sur I'architecture "tout-objet" de Java, qui permet a un 
programme de comprendre et de faire cooperer des 
Beans sans avoir la moindre idee de ce qu'ils font reel- 
lement. 

Freins actuels 
Evidemment, Java possede aussi son lot de defauts et 
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3 Stores 

• g time 
O a inhnx 

o a*w 

o a doc 

o ejicewi 

o a lists 

o ejinisc 
O tpeop 
O a work 
O s edsel 
o = mrmail 
o 3 jmail 
o -, imtest 
o = mrpop 



time®(cecom 
time@ice.com 
time@ice.com 
greg@wildfire.com 



From 



TO 



Subject 



icemail-ann@c Release 2 5 available 

dog@dog net.uk Re: P0P3 patches 

dog@dog.net.uk Re: P0P3 patches 

time@ice.com large amounts of messages 



From: time@ice.com 
Subject Release 2.5 available 
To: icemair-ann@career.ice.com 
Date: Wed May 13 13:02:57 EDT1998 



Release* 2. 5 o£ ICEHail is now available for download. 

This release was prompted by the latest Swing release. 
The new Swing release caused several bugs to Manifest 
in ICEHail and these have been fixed. Also fixed a bug 
related to JIT compilation. ICEHail now appears to run 
with JIT with no problems. A big performance improvement! 

<http: //www.ice.com/icemail/> 



JTJJL-Endtea -^ ICE.. Engineering.— Incu_ 



Folder Inbox" opened. 



ICE Mail : tres elegant grace aux JFC. 




Les agents intelligents 



Les agents intelligents constituent des logiciels capables d'agir seuls, de prendre 
des decisions et d'assurer leurs fonctions sans intervention humaine. Dans 
quelques annees, un reseau se trouvera par exemple administre par un agent 
intelligent faisant le tour des stations. Sur cheque poste, I'agent verifiera que 
tout fonctionne correctement, prendra les mesures qui s'imposent (il pourra par 
exemple envoyer un mail d'avertissement aux utilisateurs si le disque s'avere 
sature) et verifiera si une nouvelle version des logiciels installes est disponible. II 
se montrera capable de la telecharger et de I'installer automatiquement, de 
meme que de faire des recherches sur Internet et d'installer le pilote du nouveau 
peripherique branche. Apres quoi, il consignera toutes les informations sur I'etat 
de la station dans une base de donnees pour une verification ulterieure 
eventuelle, avant de s'auto-telecharger sur la machine suivante... 



BROWSER 



de petits manques. On entend souvent parler de la 
legendaire lenteur de |ava, mais s'il reste vrai que 
I'execution de code Java se trouve ralentie par la phase 
d'interpretation, devolution actuelle des technologies 
laisse penser que bientot, le commun des mortels 
pourra utiliser |ava confortablement. Bien sur, Java 
demeurera toujours plus lent qu'un langage compile 
comme le C++, mais tout le monde n'a pas besoin de 
ce genre de rapidite. S'il y a bien un domaine a la 
mode et qui gagnerait a emboiter le pas a Java, ce 
serait celui des CD-Roms interactifs de vulgarisation ou 
de culture generate. En effet, la plupart du temps, ces 
CD-Rom ne fonctionnent que sous Windows et ont 
rarement besoin d'une grande vitesse d'execution. 
Cependant, qui oserait affirmer a un createur de tels 
CDs qu'il va devoir apprendre la programmation 
orientee objet pour pouvoir faire profiter son public 
des merveilles du Louvre ? On gagnerait done a voir 
apparaitre des methodes simples pour developper du 
"Java multimedia". Une seule chose n'est pas de natu- 
re standard dans ce langage : I'installation. Cela pose 
d'ailleurs certains problemes. En effet, un logiciel en 
Java a besoin de I'interpreteur mais aussi de connaTtre 
I'emplacement de certaines classes. Si Sun fournit des 
scripts shell de mille lignes pour lancer Java Workshop, 
d'autres ne necessitent qu'un simple die. A quand une 
methode d'installation standard ? Enfin, le principal 
frein au developpement de Java semble avoir la meme 
identite que celui s'opposant a I'informatique alternati- 
ve. Tel le caneton prenant la premiere personne qu'il 
voit pour sa mere, I'utilisateur de base qui n'a jamais 
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Java version "JDK1.1.G" 
Java version "JDK1.1.5" 
java version "JDK1.0.2" 
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/usqu'a I'arrivee du 1.2, beaucoup de logiciels ecrits en lava 
dependront de la version du fdk. 



connu autre chose que Windows ne voit pas I'interet 
de ces nouvelles technologies. Une fois de plus, la 
meconnaissance de ce qui se fait ailleurs et la disinfor- 
mation expliquent bien des maux. 
Java et le Free Software 

Java represente une des technologies les plus proprie- 
taires qui soient. Seul Sun le developpe et se trouve en 
mesure d'imposer tout ce qu'il veut sans rien deman- 
der a personne (et la reconnaissance ISO ne change 
pas enormement le probleme). En consequence, il 
demeure clair que cela ne favorise pas le Free 
Software, ennemi jure de tout ce qui se revele plus ou 
moins proprietaire. Cependant, quelques projets 
serieux voient le jour. Notons, parmi les plus impor- 
tant^, japhar, une JVM entierement Free Software, tya 
(un compilateur JIT), le fameux FreeBuilder et Guavac, 
le compilateur Java plus rapide que javac. Cependant, 
gageons que si la cote de Java grandit, le Free 
Software ne tardera pas a s'occuper du cas Sun et 
fournira bien vite des logiciels de qualite en Java. 

Les applications 
en Java 

A I'heure actuelle, il se montre inconcevable de 
vouloir imposer une nouvelle technologie si elle ne 
permet pas d'executer des applications 
interessantes. On adresse egalement moult fois ce 
reproche a I'informatique alternative. Etudions 
done les applications disponibles pour Java, ses 
domaines de predilection, ainsi que les secteurs 
laisses pour compte. 

Les caracteristiques de Java le predestinent a un 
vaste champ d'applications. Java se montre 
aujourd'hui tres present sur les pages Web sous 
forme d'applets permettant de consulter son compte 
en banque, reserver des billets de train ou d'avion ou 
simplement egayer les pages avec plus d'interactivite 
que ne le permettent Html ou JavaScript. Le site 
http://www.gamelan.com par exemple propose des 
centaines d'applets classees dans differentes categories : 
utilitaires graphiques, bureautique, jeux, etc. Java trouve 
ainsi naturellement sa place partout ou il s'agit de pro- 
grammer le cote client d'une application client/serveur, 
en offrant la simplicity de developpement et I'universali- 
te qui faisaient defaut aux solutions traditionnelles. Le 
logiciel ICQ pour Java en constitue un excellent 
exemple. II repose sur le concept du client leger et uni- 
versel, qui ne permet a I'utilisateur que de naviguer sur 
le Web, toutes les applications se presentant sous forme 
d'applets : bureautique, imagerie, mail, news, etc. Au 
lieu d'utiliser un ordinateur couteux, difficile a admi- 
nistrer et peu fiable, I'utilisateur ne possede qu'une 
petite console tres simple fonctionnant sous JavaOS, le 
navigateur Hotjava faisant le reste. Toutefois, Java ne 
se trouve pas lie au Web et convient egalement a 
d'autres types d'utilisation. On peut meme dire que 
son veritable potentiel se situe ailleurs : Java jette en 
effet un pont entre les differentes plates-formes et 
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devient incontournable pour 
integrer des environnements 
heterogenes. Grace a Java, 
faire travailler ensemble des 
applications sous AS/400, Unix 
et NT par exemple ne pose 
aucun probleme. Les perspec- 
tives pour les annees a venir 
s'averent immenses : a ce pro- 
pos, une technologie actuelle- 
ment en plein essor est celle 
des agents intelligents (cf. 
encadre), qui font largement 
appel au code migratoire (des 
programmes qui "demena- 
gent" d'une machine a une 
autre pendant leur execution). Grace a sa sim- 
plicity, a sa normalisation et a la portabilite 
binaire, Java apparait comme I'outil ideal pour 
developper de telles applications. 
La bureautique 

Voila bien un domaine de I'lnformatique qui 
compte pour les editeurs de logiciels. 
Heureusement, |ava ne demeure pas en reste. 
Si Sun change en profondeur la facon de tra- 
vailler des utilisateurs, comme nous I'avons 
deja explique (encapsulation, disparition de la 
notion de fichier et a fortiori de format de 
fichier), Java pour sa part prend le pli et pro- 
pose des outils en tous points semblables aux 
utilitaires actuels, afin de faciliter la transition 
et surtout de permettre aux editeurs de voir 
leur produit diffuse sur un maximum de 
plates-formes. Prenons le cas d'AnyWare, la 
suite bureautique d'Applix en Java. II s'agit 
d'une parfaite replique de Applixware, que 
tout un chacun peut utiliser depuis son brow- 
ser web sans jamais I'avoir installe. Dans le cas 
d'une entreprise, il vaut done mieux acheter 
plusieurs Nc et un gros serveur (ce qui par 
ailleurs devient beaucoup plus simple a admi- 
nister). Que les aventuriers se rassurent, Lotus 
propose eSuite qui, a grands renforts de Java 
Beans, prefigure la bureautique de demain. 
L'avenir de Java ? 

L'evolution de Java n'est pas terminee, loin 
s'en faut. Java devra a present se battre sur 
deux fronts a la fois. En tout premier lieu, il 
aura a affronter Windows Cf sur le marche de 
Telectronique grand public : telephones por- 
tables, autoradios et autres assistants electro- 
niques. Microsoft a choisi le premier de s'en- 
gager dans cette direction et beneficie par 
consequent de I'alliance avec des acteurs 
majeurs en la matiere. Les appareils utilisant 
Windows CE se trouvent disponibles et le 
reve "Windows every where" de Bill Gates 




NetBeans : plus souple que les outils du bdk.. 

encore, Sun commence a le menacer serieu- 
sement en proposant son Personal Java, 
implementation et kit de developpement 
Java pour appareils electroniques. De nom- 
breux constructeurs, et pas des moindres, 
preferent aujourd'hui resolument cette voie : 
Motorola, Psion, Schlumberger... 
Aujourd'hui, Java reside dans des cartes a 
puce et meme dans des telephones por- 
tables, les premiers portables Java etant dis- 
ponibles, precedant ainsi les PDA, tres bien- 
tot diffuses a leur tour. II reste pour I'instant 
impossible de prevoir Tissue de cet affronte- 
ment, mais le jour ou Ton verra "Java eve- 
rywhere" ne tient probablement plus de 
Tutopie. L'autre grand challenge s'incarne 
dans le monde tres ferme des systemes 
embarques et temps reel, quasiment mono- 
polise aujourd'hui par des systemes tres spe- 
cialises et par le langage Ada. A cette fin, 
Sun a rachete la societe Chorus, specialiste 
de ce type de technologie, et developpe 
Embedded Java, une version de Java destinee 
aux systemes embarques. La, on a le droit de 
rester sceptique quant au succes de Topera- 
tion : ces applications exigent en effet la cer- 
tification des programmes (soit une preuve 
formelle de leur conformite aux specifica- 
tions) et Java s'y prete beaucoup moins bien 
qu'Ada. En d'autres termes, si Java s'avere 
tres sur face au C ou au C++, il reste encore 
insuffisant pour developper ces logiciels cri- 
tiques. Cependant, plusieurs solutions exis- 
tent deja. Si Sun propose aux developpeurs 
un Embedded Java normalise et dote de 
caracteristiques comparables a celles des 
outils traditionnels, on ne doutera plus un 
seul instant qu'un grand nombre d'entre 
eux prefereront employer cette technologie 
moins couteuse, plus ouverte et, il faut le 
dire, infiniment plus agreable a utiliser. 

jakub Zimmermann 
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A.D.F.I. APPLICATION 
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Magasin : 47 avenue de la liberation 
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Port total ■ 50 F Assurance = +30 F Prioritaire = +20 F . 
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Le \aviez-vons'.' A.D.F.I. est la plus ancienne SOCtiti 
({'edition et de revente frangaise sur Amiga. 
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Wine 



Wine signifie, au choix, Windows 
Emulator ou bien Wine Is Not an 
Emulator. Comme on va le voir, chacune 
de ces affirmations a sa part de verite. 




Une difference profonde separe 
Wine des emulateurs clas- 
siques, tels SoftWindows ou 
Wabi. Wine n'est absolument pas un 
emulateur de Pc et son role ne consis- 
ts pas a faire tourner Windows. II se 
propose en fait d'executer les logiciels 
Windows, en tant qu'applications 
Linux. Wine constitue en quelque sorte 
une reimplementation complete de 
Windows en tant que surcouche aux 
appels systeme XI 1 et POSIX ! 
Deux en un 

Wine se compose de deux elements. 
Le premier, et le plus important, s'in- 
carne dans la bibliotheque de portage 
libwine. C'est elle qui traduit les appels 
systeme Windows en leurs homologues 
Linux et XI 1 et permet, sous certaines 
conditions, de recompiler un logiciel 
Windows sous Linux. L'application ainsi 
compilee se suffit alors a elle-meme ; 
pratiquement rien ne la distingue des 
autres logiciels pour Linux. Seulement, 
pour que cela fonctionne, il faut dispo- 
ser du code source, ce qui se revele 
rarissime sous Windows. A ce moment- 
la intervient I'emulateur : il s'arrange 
pour que I'executable Windows soit 
lance et convertisse ensuite les appels 
systeme au vol. De cette facon, il 
demeure theoriquement possible de 
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Enfin du vrai multitache pour Windows. 



Masochisme ultime : le Net sous Windows. 



faire tourner un logiciel Windows sans 
avoir jamais installe Windows sur son 
ordinateur. Par ailleurs, Wine integre 
un debuggeur complet, grace auquel 
on peut surveiller le fonctionnement 
de I'emulateur et etudier les causes des 
plantages. 
Installation 

Apres une compilation tout a fait pai- 
sible (Wine utilise autoconf, comme 
tous les logiciels recents), un simple 
make install suffit pour rendre Wine 
operationnel. Avant utilisation, toute- 
fois, il convient de parametrer I'emula- 
teur, ce qui revient a determiner les 
correspondances entre lettres et reper- 
toires Linux (par exemple, /dos peut 
etre vu comme C: sous Wine et 
/cdrom comme D:), ainsi que la 
methode a adopter pour imprimer, la 
valeur du PATH par defaut sous 
Windows, etc. Cela s'opere dans un 
fichier .winerc a la syntaxe tres simple 
(qui n'est d'ailleurs pas sans rappeler 
celle des *.ini de Windows) et chaque 
utilisateur a les moyens de posseder sa 
propre configuration. Une fois termi- 
nes ces preparatifs, on se trouve en 
mesure de lancer un premier logiciel : 
wine calc.exe. 
Execution 

Premiere impression : le demarrage 
s'avere tres lent, probablement a cause 
d'une edition de liens dynamique et 
gigantesque ainsi que d'un important 
besoin de memoire vive. Au bout de 
quelques secondes, la calculatrice 
apparaTt enfin et permet d'observer 
le comportement de I'emulateur. 



L'utilisateur a en fait le choix entre 
trois facons de lancer Wine. La plus 
naturelle consiste a laisser le window- 
manager s'occuper des fenetres de 
Wine : les amoureux d'Afterstep ou de 
Windowmaker vont apprecier de pou- 
voir lancer les logiciels Windows avec 
un nouveau look ! Alternativement, 
Wine peut utiliser la root-window en 
guise de bureau Windows, auquel cas il 
administre lui-meme ses fenetres avec 
son propre window-manager integre 
(qui emule I'apparence et le compor- 
tement de Windows 3.11). Enfin, la 
troisieme possibility prevoit que Wine 
utilise une unique fenetre en tant 
qu'ecran virtuel Windows. Chacun de 
ces modes a ses avantages et selon 
^application utilisee, on choisit le plus 
approprie. En ce qui concerne I'aspect 
des widgets, Wine utilise son propre 
toolkit qui, selon le parametrage, res- 
semble a Windows 3.11 ou 95 (inde- 
pendamment du fait que Ton execute 
une application 3.11 ou 95). La priori- 
ty se trouve done donnee a la fidelite 
de I'emulation, au detriment de la 
coherence avec I'environnement X7 7. 
Une bonne chose, tout de meme, 
vient de ce que le presse-papiers 
Windows soit emule et accessible via 
celui de X ; le copier/coller entre 
Xemacs et Wordpad devient done pos- 
sible. Signalons encore I'existence d'un 
module pour Linux qui permet, a I'aide 
de Wine, de lancer les *.exe en tant 
qu'executables normaux et d'abolir 
ainsi toute distinction entre le fonc- 
tionnement d'une application emulee 
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Wine signifie, aux choix, Windows Emulator ou bien Wine Is 
Not an Emulator. Comme on va le voir, chacune des 
affirmations a sa part de verite. 

Une difference profonde s^pare Wine des emulateur s 
classiques tels SoftWindows ou Wabi. Wine n'est absolument 
pas un emulateur de PC et son r61e n'est pas de faire tourner 
Windows. Au lieu de eel a, il se propose d'executer les logiciels 
Windows en tant qu'applications Linux. Wine est en quelque 
sorte une reimplementation complete de Windows en tant que 
surcouche aux appels systeme Xll et POSIX ! 
Deux en un 

Wine se compose de deux elements. Le premier, et le plus 
important, est la bibliotheque de portage libwine. C'est elle 
qui traduit les appels systeme Windows en leurs homologues 
Linux et Xll et permet, sous certaines conditions, de 
recompiler un logiciel Windows sous Linux. L'application 
ainsi compilee se suffit alors a elle— meme et pratiquement 
rien ne la distingue des autres logiciels pour Linux. 
Seulement, pour que ca marche, il faut disposer du code 
source, ce qui est rarissime sous Windows. C'est done la 
qu'intervient l'emulateur : il s'arrange pour que l'executable 
Windows soit lance et convertit ensuite les appels systeme au 
«r~i t-u> ^-~+«^ f 4 /. nM ;i ~.+ +u^~.-;~, .«..**,.,+ nnr( .;hu a~ f~.\m 
Pout de I'ajde, appuyez sm Fl 
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et celui d'un programme natif. 
Et (a marche ? 

La, tout depend de l'application que 
Ton veut emuler et une relation du 
genre "les petits utilitaires marchent, les 
gros logiciels complexes plantent" se 
montre loin d'etre evidente. Nous 
n'avons pas pu tout essayer, mais 
apparemment, certaines versions de 
Word fonctionnent bien, de meme que 
Borland C++ et beaucoup d'autres 
logiciels. Parmi les utilitaires de 
Windows 95, la calculatrice, le help- 
browser ou encore Wordpad tournent, 
mais l'"explorateur" refuse obstine- 
ment de se lancer. De facon generale, 
Wine n'implemente que les API docu- 
mented (et pas de facon exhaustive, 
tant s'en faut) ; plus un logiciel est 
"propre" et ecrit dans le respect des 
specifications de Microsoft et plus il a 
de chances de bien fonctionner sous 
Wine. A ce propos, les programmes 
developpes par Microsoft semblent 
avoir plus de mal a passer que les 
autres... Evidemment, faire tourner 
Works ou PaintShopPro sous Linux ne 
presente que peu d'interet, le principal 
attrait d'un tel emulateur se resumant 
a pouvoir jouer sans avoir I'obligation 
de rebooter ! Et la, cela devient encore 
plus aleatoire : StarCraft se revele au 
moins aussi rapide que sous Win95 et 
la demo de Tomb Raider s'avere 
jouable (avec des problemes de son), 
tandis que Riven ou Heroes Of 
Might&Magic II posent probleme, pro- 
bablement a cause de I'emulation du 
CD-Rom. Mais, pas de mauvaise foi, 



on parvient largement a s'amuser avec 
les jeux qui fonctionnent. Et quel plai- 
sir de pouvoir retorquer a un ami pro- 
Windows que des serveurs Apache, 
Postgres, Samba, NFS, Applixware tour- 
nent en meme temps que le jeu, qui 
ne sert done finalement qu'a tuer le 
temps en attendant que le noyau se 
voit compile ! Quoi qu'il en soit, le 
developpement de Wine se poursuit et 
la compatibility ne peut aller qu'en 
s'ameliorant. 

Wine meilleur que Windows ? 
S'il demeure done impossible (du 
moins a I'heure actuelle) d'abandon- 
ner I'environnement de Microsoft dans 
le but d'utiliser Wine a la place, celui-ci 
apporte malgre tout son lot d'avan- 
tages : on peut dire sans exagerer qu'il 
donne une nouvelle dimension aux 
applications Windows. Sachant que 
celles-ci fonctionnent comme des 
taches Linux ordinaires, elles profitent 
de nombreuses possibilites. Ainsi, Wine 
ne se trouve pas condamne aux cau- 
chemardesques partitions et disquettes 
VFAT ; on travaille directement sur 
tout ce qui parvient a etre "mounte" 
sous Linux, aussi bien en local qu'en 
reseau. Autre avantage : la securite. 
L'application qui tourne sous Wine se 
montre evidemment soumise a la pro- 
tection et au controle des droits 
propres a Unix. L'utilisateur n'a plus les 
moyens, comme sous Windows, de 
toucher aux documents de quelqu'un 
d'autre sans permission I Le plantage 
de Wine ou une "erreur generale dans 
le module XYZ" du programme emule 



restent susceptibles de provoquer un 
"core dump" ou, dans le pire des cas, 
le plantage du serveur X, mais ne met- 
tront jamais en peril les autres taches. 
Wine incarne done le premier Windows 
veritablement multitache ! Et il y a 
mieux : comme toute application Unix, 
un programme Windows sous Wine 
peut etre exploite simultanement par 
plusieurs utilisateurs, eventuellement a 
distance en "exportant son display" 
(pour employer le jargon de X), ce 
dont meme NT s'avere incapable ! 
Word a par exemple la capacite d'ac- 
ceder a des serveurs NFS (ou pourquoi 
pas Appletalk) et n'y voir que du feu... 
Un logiciel a suivre 
Au-dela d'une prouesse technique 
impressionnante, Wine reste done inte- 
ressant pour certains besoins impor- 
tants (jouer a StarCraft sous Linux) et 
se presente comme la solution ideale 
pour travailler sous Windows en reseau, 
a condition bien sur qu'il supporte 
decemment les applications requises. 
En revanche, on ne peut pas parler 
pour le moment de windows-killer, 
etant donne que I'authentique 
Windows demeure incontournable 
pour un grand nombre de logiciels. 

jakub Zimmerman 
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Comment ca, Tetris n'existe pas sous Linux ? 
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Tout savoir 

sur le monde Atari 



5/ vous avez tendance a vous perdre dans 
le monde Atari, que vous ne connaissez 
pas les possibilites de votre machine ou 
tout simplement que vous venez d'arriver 
sur cette plate-forme, alors Falcon 
Seulement est fait pour vous. 



Falcon Seulement represente une 
base de donnees recensant tout 
ce qui touche de pret ou de loin 
au Falcon d'Atari (normal, me direz- 
vous, avec ce nom), mais depuis les 
dernieres versions, Falcon Seulement 
s'ouvre a d'autres domaines de I'uni- 
vers Atari. Pour qu'elles deviennent 
accessibles au plus grand nombre, 
ces donnees se voient mises en forme 
en Html, ce qui les rend lisibles par 
n'importe quel client Web (les pages 
utilisent les frames mais existent ega- 
lement en version "standard" pour 
les clients ne les reconnaissant pas, ce 
qui constitue deja un bon point). 
Le content! 

Comme les captures d'ecrans le prou- 
vent, la navigation se montre tres 
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simple, grace a I'adoption du Web 
(et non d'une enieme interface speci- 
fique a un programme de base de 
donnees, qui aurait d'ailleurs rendu la 
consultation impossible en ligne et 



ZU Hit «,;jm Catic; 












1 = 1. Ml -lw.-|_i.._l_....| 


1 


A *»■ > ' 




• 


ruftritM "uiiwm f«lnn III 
C*«ilt nr; dlNII* »»»' FM.CM ttULEKElt 
MtH 1 lit* M c*ttl«M *W ttl »re«r«Mt ■ullciui OH 
1UH n K-H.nv tvtc 114 tltrts 




i.^artlamtr¥w«ftMVMMiffMmrtren»*m0m«rt'wfaMn*m<m««««mMMt&<VM*iftM*ttmec¥^^ 



| [ bbs I cd ron | falcon I denos I famines I revendeurs I infos I livres ] 
[ bidouilles I video I neripherigues I editeurs I ieux I contact I nerci ] 
- contact avec franes - 



Dix-sept rubriques pour combler tout le monde. 



L 'inconsumable rubrique musique ! 

sur d'autres plate-formes). Dans la 
partie Falcon reside I'index de tous 
les St-Magazines, des sharewares, des 
nouveaux bureaux et de tous les pro- 
grammes musicaux (qui font la force 
de la machine depuis des annees). 
On peut egalement suivre revolution 
prochaine de la base qui integrera la 
liste des selecteurs de fichiers, des 
programmes educatifs, des viewers et 
bien davantage encore. 
N'oublions pas les internautes et 
les passionnes 
Dans la partie commu- 
ne, les ferus de com- 
munication trouveront 
la liste des BBS dedies a 
I' Atari, et Internet 
n'etant pas oublie, la 
liste des serveurs Web 
et Ftp ne manque pas a 
I'appel. Une bonne 
partie s'adresse aux 
passionnes qui font 
vivre nos machines, 
avec les demos et les 
fanzines. 
Agence 
matrimoniale 
Pour les personnes se 
sentant seules, une 
rubrique contact essaie 
de recenser I'ensemble 
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des Ataristes francais. Si vous ne faites 
pas partie de la liste, n'hesitez pas a 
vous inscrire. Enfin, si vous ne savez 
pas ou acheter le peripherique de vos 
reves ou si vous avez un doute sur la 
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Un gout assez discutable... 

compatibilite d'un materiel, la aussi, 
Falcon Seulement repond a vos 
attentes. La plupart des peripheriques 
courants se voient pris en comptes ; 
de plus, vous saurez sans I'ombre 
d'un doute si vous pouvez ou non 
faire fonctionner tel ou tel lecteurs de 
bandes avec votre Atari. Comme on 
s'en doute, il s'agit d'un travail de 
titan (et encore, seule une petite par- 
tie des immenses possibilites de cette 
base de donnees apparait ici) que 
tout atariste et a fortiori falconiste se 
doit de posseder. Cependant, il reste 
a deplorer que certaines pages ne 
soient pas remises a jour tres regulie- 
rement . 
David Cure <david.cure@finix.eu.org> 



Falcon 



En hausse 
Statut: N.C.. 
Source : N.C. 

▲ Format Html 

▲ Enorme base : on trouve presque 
tout 

En baisse 

T Certaines pages ne sont plus/pas 

a jour (revendeurs par exemple) 

Note 

***** 
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MathX, I ideal pour etudiant 



McithX est un logiciel de 
mathematiques. Son usage se 
montre enfantin et sa puissance, 
incroyable. 

Qui n'a jamais reve d'un auto- 
mate intelligent, resolvant 
tous les exercices de mathe- 
matiques a sa place ? Le vceu des etu- 
diants se voit enfin exauce : MathX 
constitue un programme de mathe- 
matiques, qui sait tout faire pour 
vous. On entre une fonction, n'im- 
porte laquelle, et MathX se revele 
capable d'en deduire la derivee, I'in- 
tegrale et la tangente. Mieux, il dessi- 



i.'egrafton* I 5 IgDlro 




ffir— '- . Calcd numwiq'je de I'miegrate 
}.B['_L]L. d'une fonetjon continue surun 
\- ^£y Intervale dome 








Eonciwn |f(x) -3"s*Xx*2)/x 




ae ;-io [a 1 10 




ereewon to" [ -4 j 




irn*9r*'w abtckx j 




intftyate |-1 338973«7e-0O7 




Iriieyw | Erreur lmeo»itote > aw l? ficKer IFF i| 




S 





Fenetre sur courbe. 



ne meme la courbe ! Au passage, 
MathX pourra egalement resoudre les 
systemes lineaires et commenter ses 
resultats : il est capable de donner 
des listes de valeurs, de trouver les 
points d'extremite (plus ou moins 
I'infini, zero), de signaler la presence 
d'une symetrie ou d'une redondance 
dans la courbe, etc. Bien entendu, 
MathX ne se limite pas aux reperes en 
deux dimensions : il affichera avec 
une esthetique irreprochable n'im- 
porte quelle fonction 3D. 
Une interface intuitive 
Nanti d'une interface Mui, le point 
fort de MathX reste certainement son 
ergonomie. II suffit de rentrer au cla- 
vier I'enonce d'une fonction comme 
on le ferait sur papier. Nul besoin de 
preciser ce qui est variable, operande 
ou constante, le logiciel se debrouille 
tout seul ! Par ailleurs, MathX dispose 
d'un port Arexx lui permettant de 
convertir ses donnees pour les inte- 
grer a un tableur ou un traitement de 
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Un tableau de MathX. 

texte. A ce sujet, signalons qu'il peut 
sans aucun probleme imprimer ses 
graphiques en couleur ou ses 
tableaux de resultats. Juste un petit 
regret : la localisation en francais 
regorge de fautes. 

Yann Serra 
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Enlightenment 

Depuis I'avenement de Linux en tant que systeme personnel, pas un mois 
ne se passe sans qu'un nouveau window manager ne fasse son apparition. 





Tres futuriste, non ? 




Point commun de la plupart des themes : 
souvent sombres ! 



Le sujet d'un recent sondage sur le 
site http://slashdot.org se formu- 
lait ainsi : "Quel est votre window 
manager favori ?". A la surprise genera- 
le, ce ne fut ni WindowMaker, ni 
AfterStep et encore moins Kde qui I'em- 
porterent, mais, avec une tres confor- 
table avance, I'interface la plus belle de 
tous les temps : Enlightenment 
Installation 

Desormais, I'archive d'E (voila son petit 
nom) se decline dans tous les formats 
habituels : .tar.gz source, compile, 
.rpm et bien sur .deb. (.'installation en 
elle-meme ne pose pas de reel proble- 
me, mais il faut 
imperati ve- 
ment posseder 
la librairie Imlib 
correspondan- 
te pour compi- 
ler et installer 
Enlightenment. 
L'archive du 
window mana- 
ger seul se 
montre relati- 
vement legere, 



puisqu'elle pese moins de 90 Ko. Cet 
environnement se voit considerable- 
ment alourdi par les themes, proposes 
sous forme de "tarballs", qui compren- 
nent I'integralite des pixmaps de deco- 
ration des fenetres, de fond d'ecran et 
autres fichiers de configuration. 
L'archive de base comprend le window 
manager, accompagne du theme par 
defaut, deja tres impressionnant. La 
gestion d'f se revele tellement inhabi- 
tuelle qu'un repertoire "enlighten- 
ment" fera son apparition dans 
/usr/local. Comme de coutume, il fau- 
dra bien entendu remplacer le nom de 
I'interface active par "enlightenment" 
dans le fichier -/.xinitrc ou /.xsession, 
afin de profiter de ce nouvel environ- 
nement. 
Premiers pas 

Dans un premier temps, on pourra 
faire fonctionner E sans plus de raffine- 
ments : l'archive tarball du theme par 
defaut est decompressed a la volee au 
lancement. Cependant, ne pas triturer 
ses fichiers de configuration equivau- 
drait a se priver du principal attrait 
d' Enlightenment. Lors du premier 



demarrage se trouve cree un repertoire 
-/.enlightenment. Celui-ci sert non 
seulement a recevoir le tarball decom- 
presse et eventuellement modifie, mais 
aussi, a essayer par la suite les dizaines 
de themes presents sur Internet ! La 
simple decompression d'un theme 
dans ce repertoire changera illico I'as- 
pect de I'interface en cours. 
Beau ! 

L'interface de base offre un vrai regal 
pour les yeux. Un incroyable realisme 
se degage du look general. Les fenetres 
s'incarnent dans des panneaux metalli- 
ses, munis de boutons en simili-3D, les 
barres de titres (de splendides surfaces 
chromees) sont pourvues de spots qui 
s'allument quand la fenetre devient 
active et les ecrans virtuels se voient 
represented par de petits televiseurs, 
dans lesquels on peut transporter une 
fenetre d'un ecran a I'autre grace a un 
simple drag'n'drop. Comble du raffine- 
ment, lorsque le pointeur de souris 
s'attarde sur une partie de fenetre, un 
petit dialogue apparatt pour presenter 
quelles actions sont possibles a cet 
endroit. 
Infaillible ? 

La souplesse de cette interface ne tient 
qu'a une raison : Enlightenment s'avere 
configurable au plus haut point. En 
effet, la moindre petite partie du win- 
dow manager se trouve decrite dans 
un fichier de configuration approprie et 
associee a un pixmap situe dans le 
repertoire .enlightenment du home. 
Mais une telle extensibilite se paye, car 
si E se comporte a merveille sur une 
station Alpha, il n'en va pas de meme 
sur un "simple" Pentium de base. Sans 
pour autant dire que cet environne- 
ment se montre inutilisable sur des 
machines personnelles, il s'adresse 
cependant exclusivement aux posses- 
seurs de machines possedant au moins 
32 Mo de memoire vive (cela demeure 
d'autant plus vrai qu'il est fait usage de 
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▲ Beau ! 


A Configurable a souhait 


▲ Projet dynamique 
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▼ Encore trop lent 


▼ // faut aimer la configuration 


T Tres gourmand en memoire 
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Parfois sobre... 



la transparence...)- A noter cependant que de grandes ameliorations 
ont ete apportees sur ce point depuis les versions anterieures ; 
comme on peut le voir sur le site principal, les auteurs ont conscien- 
ce du probleme et promettent encore de grands changements dans 
les prochaines versions. 

L'incroyable "configurabilite" de E se paye egalement par des 
tichiers de configuration tres complexes. Le simple ajout d'une 
application dans le dock version Enlightenment ne demande pas 
moins de vingt lignes de specifications ! A noter egalement que 
quinze fichiers de configuration differents, un par composant, 
s'averent necessaires au fonctionnement du window manager. On y 
reflechira certainement a deux fois avant de creer son propre 
theme... 

Un vraie petite revolution ! 

Enlightenment, dont le slogan clame "Time to rethink everything" "il 
est temps de tout repenser", cree un reel clivage dans le monde tres 
actif des window managers. Resolument futuriste et ciblant le pare 
des machines puissantes, il s'agit de I'interface ideale des amateurs 
d'interfaces qui "en jettent". En outre, on peut constater avec amu- 
sement que quelques outils du monde Windows ont adopte le look 
incroyable du theme de base. Un grand coup de chapeau aux initia- 
teurs d'un genre nouveau. 

Emile Heitor <eheitor@cie.fr> 




Admirez les decorations des fenetres. 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au 01 .53.36.84.22 
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PC 3BB : 79Q F- PC 4B6 : 990 F- 
Portable : 1400 F - KU pentium 2 : 

445D F Imprimante :450 F -Ecran : 

250 F -CD Rom: 200 F- Kit 200 Hz: 

1200 F Grav : 1900 F- flam 32 Mo: 

330 F- Cpu 233 Mtiz : B47 F 

Rubrique speciale Amiga. 



AMIGA A PETITS PRIX i 

Mhz 2490 

I MO 990 

sseur 50 Mhz 190 

AMIGA FORMAT CD 49 

Disque dur 1 6Go + pose 990 

AMINET 23,24... 89 

CD ROM AMIGA JEUX 20 



rtptfMlonfl AmtQM, tmprimtniM, Mod#*ns , Aiwm^t . 



A^p 




ACM PRODUCTIONS 
8, rue des Vergers 

57990 PORCELETTE 
Til. 03L87.04.25.5f 



Ferrrre du 27/7/98 an 10/8/99 ■ 



Lee. CD-ROM x24i IDE 543 

Lee. CD-ROM n12i SCSI 

Lee. CD-ROM «32i SCSI 8$0 

D. dur Quantum 3.2 Go IDE 1290 

D. dur Quantum 6.4 Go IDE 1850 

D. dur Quantum 8.4 Go IDE 2490 

D. dur Quantum 3.2 Go SCSI 1690 

Lee. disquettes interne A1200 

Lee. disquettes esteme AMIGA 

SCALA MM400 VA CD 590 

Elastic Dreams VA CD 520 

Deluxe Paint 5 CD 249 

Wordworth 7 VF D? ou CD 490 

Master ISO II VA 

Jeu "On Escapee" CD 

Jeu " Final Odussey" CD 

Jeu "Trapped li" CD 190 



LA BIBLE DU JEU AMIGA 



BEST OF JEUX 
AMIGA ET CD-32 



AUPRIXDE20F 

(+ 16 F frais de port) 

La reference en matiere de jeux 

pour Amiga et CD-32 




Nous accueillons les AmigaTstes 
incompris et conseillons les PCistes 

perdus. Tout ca en proposant des 

prix parmi les plus bas de la region 

grenobloise. Qui dit mieux ? 



RD 523 - 38570 Tench ,b«> i» n»»i 
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Moonlight Creator 

)usqu'a present, aucun modeleur 3D graphique n'avait pignon sur rue 
sous Linux, surtout en free software. A considerer avec autant d'interet 
que The Gimp, Moonlight Creator pourrait bien voler la vedette a des 
tenors du rendering. 





Ioonight Creator est un logi- 
ciel de creation 3D. Celui-ci, 
bien qu'encore en develop- 
pement, se montre deja fort avance et 
meme exploitable pour de simples tra- 
vaux. II s'agit bien la d'un logiciel com- 
plet permettant de modeler et de cal- 
culer des images, et non d'une simple 
surcouche graphique a POV. 
Installation 

L'archive que nous avons testee se 
constitue des binaires ainsi que d'une 
petite base de donnee d'exemples. La 
simple decompression du tar.gz suffit a 
faire fonctionner cet outil. On regrette- 
ra I'obligation de devoir installer le 
repertoire principal de Moonlight 
Creator a la racine de son repertoire 
home. Ce point ne s'avere regrettable 
que dans un souci de "proprete", car il 
nous evitera en outre la declaration de 
multiples variables d'environnement. 
Just run it ! 

On lance le logiciel le plus simplement 
du monde en I'appelant sur la ligne de 
commande. Apparait alors une fenetre 
de presentation plein ecran, du 
meilleur effet. L'interface du logiciel 
ravira les adeptes du look'n'feel NeXT, 
puisque le createur de MC a opte pour 
un toolkit (proprietaire) en tous points 
semblable aux standards de \'OpenStep. 
L'interface reste sobre et intuitive. On 




retrouve dans Moonlight Creator le 
decoupage de I'ecran en quatres 
frames representant chacune une vue 
differente de la scene a rendre. La 
manipulation des objets est tout a fait 
originale, puisqu'une pression sur un 
des boutons situes sur la gauche de 
I'ecran donne naissance a une boite de 
selection, dans laquelle on choisit le 
type d'operation a effectuer. Ces ele- 
ments se manipulent fort aisement et 
donnent a MC une ergonomie remar- 
quable. 
3Ds.. light ? 

Rien ne saurait reellement jouer en 
faveur de MC, en comparaison d'un 3D 
Studio ou d'un Lightwave ; pourtant, 
bien qu'etant encore une version 
alpha, il beneficie d'un avantage de 
taille : la bibliotheque Mesa. Un simple 
die de souris sur une des fenetres fait 
basculer celle-ci de la previsualisation fil 
de fer a un pre-rendu 3D. Teste sur un 
Cyrix 200+, bien connu pour sa faibles- 
se dans les operations en virgule flot- 
tante, le logiciel s'en tire plus que 
convenablement. On effectuera des 
rotations, deplacements et deforma- 



tions en temps reel avec une grande 
facilite et sans vraiment constater de 
ralentissements notoires. Le rendering 
se montre d'une qualite moyenne et 
s'opere grace a la technique du raytra- 
cing, plus lente, mais plus proche de la 
realite. Celui-ci s'avere a I'heure actuelle 
peu parametrable, mais suffisant dans 
I'optique de scenes sans pretention. 
Notons pour finir que MC peut expor- 
ter ses fichiers aux formats POV, VRML1 
et 2 et RayShade, entre autres. La sau- 
vegarde du rendu a lieu en Jpeg, Tiff et 
Pnm. Ponderons tout de meme d'un 
bemol, car si MC se revele parfaitement 
operationnel pour de petits travaux, on 
se trouve neanmoins encore bien loin 
des logiciels de 3D professionnels. Mais 
ce titre evolue constamment et son 
auteur est plus qu'optimiste a son 
egard. Un soft a surveiller de tres pres ! 
Emile Heitor <eheitor@cie.fr> 



Moonlight Creator 
vo.5.1 



Statut : GPL 
Source: 

http://home.worldnet.fr/~rehel/ml/ 
ml. html 

En hausse 

▲ joli I 

▲ Assez rapide 

▲ Ergonomie 

En baisse 
T Manque de fonctions 
▼ Rendu de faible qualite 
Note 
*•• 










Les frames savantes. 
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Msr 



Msr (pour Multiple Search and 
Replace) est un utilitaire qui 
permet de faire des recherches et 
remplacements dans un document. 

Ses avantages immediats pro- 
viennent de sa rapidite et de 
son universalite. Programme 
entierement en assembleur (le source 
fait plus de 50 Ko), Msr designe un 
utilitaire qui ne s'en laisse pas comp- 
ter. Une serie de recherches/rempla- 
cements sur un gros document (une 
dizaine de Mo) a donne les resultats 



About tins prognni 


M S R 




Nmm 

Purpose: 
Author: 
Veffkn: 


MSR 


Q^^l 


Multiple SeirdlARepta 


Son b) rat 

Tabic *■ 


© V6 Augustin VuUn k 


IIKCH-Jul-Wi) 


*l 


Quit 


lis: 


% 


^- 


B 



Rapide et pratique. 



suivants : 

Word : plantage au bout d'une demi- 
heure 

Advance (Acorn) : 15 minutes 
Msr : 9 secondes 

Msr travaille a partir de tables, qui 
constituent autant de fichiers texte, 
compiles lors du demarrage de I'ap- 
plication. Ainsi, il peut se voir facile- 
ment ameliore. II existe deja de nom- 
breuses tables : Francais/Html, 
Francais/Html (version augmentee), 
Francais/TeX, Rotl 3, 
Majuscule/minuscule, etc. On peut 
effectuer toutes les conversions ima- 
ginables entre divers formats de 
textes (Pc, St, Mac, Acorn). Meme 
une table permettant de convertir 
I'aide de Msr en anglais se tient a 
votre disposition ! 
Une des grandes 
forces de Msr s'in- 
carne dans la rever- 
sibilite des tables... 
Avec une seule 
d'entre el les, on 
definit une serie de 
recherches/rem pla- 
cements applicables 



dans les deux sens. Ainsi, la table 
Francais/Html convertit les accents en 
code Html et vice et versa. 
Parfaitement integre au systeme 

Msr utilise pleinement le Drag N'Drop 
du Wimp ; il demeure possible de 
faire une conversion d'un bout de 
texte a partir d'un editeur sans le 
quitter... Pratique. Ce logiciel est gra- 
tuit, mais I'auteur, notre Augustin 
Vidovic national, demande aux utili- 
sateurs de lui faire parvenir des tables 
de conversions. Msr se trouve dispo- 
nible sur le CD-Rom et le site de I'au- 
teur reside a I'adresse suivante : 
http://www.vido.ldh.org. 

David Feugey 





RiscPCB 



RiscPCB est un editeur de circuits 
imprimes (Printed Circuit Board) 
qui peut s 'utiliser sur la majorite 
des machines Acorn. II se montre 
simple, efficace et rapide. Ce 
logiciel sert a creer des circuits 
de type simple ou double face : 
on le destinera done a de petits 
travaux. 

II demeure clair que RiscPCB ne 
peut rivaliser avec les logiciels 
professionels. Cependant, il s'en 
sort plutot bien dans le cadre de 
projets de petite envergure. II 
s'avere capable d'exporter les 
fichiers vers le format Draw, ce qui 
permet de les retravailler avec 
celui-ci, ou vers I'excellent Draw+, 
avant impression. RiscPCB dispose 
de quelques fonctionnalites appre- 
ciables, telles la creation automa- 
tique du circuit de masse ou de dis- 
sipation thermique. En revanche, il 
n'est pas possible d'importer un 
fichier Draw ou de creer un compo- 
sant avec un autre logiciel. 



Import /Ex port 

RiscPCB importe les fichiers PcPro et 
exporte vers les formats Cerber, Draw 
et PcPro. II utilise quasiment les 
meme raccourcis claviers que Draw 
ou Draw+. II s'agit d'une petite mer- 
veille d'efficacite et de convivialite. En 



SEE 



AlAt-S B<>.« > K<.itk['Nc»r<:H V_p^l 




Un logiciel avenant, attrayant et 
accueillant. 



revanche, cet editeur ne parvient a 
administrer qu'un fichier a la fois : 
meme s'il y a moyen de lancer plu- 
sieurs sessions, on ne pourra pas 
directement faire des echanges de 
donnees entre les deux. II faut obliga- 
toirement passer par un fichier. 
RiscPCB incarne un logiciel fort sym- 
pathique, essentiel pour tout electro- 
nicien ou bricoleur souhaitant impri- 
mer des transparents pour graver ses 
circuits imprimes. II reste de surcroit 
entierement gratuit et se trouve dis- 
ponible sur le site de I'auteur 
http://www.idealist.demon.co.uk. 

David Feugey 



RiscPCB 



En hausse 
A Inconsumable 
▲ D'utilisation simple 
A Rapide 

En baisse 
T Ne peut rivaliser avec les gros 
logiciels 

▼ Cestion reduite des echanges de 
donnees 

Note 
• ** 
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ImageMagick 

ImageMagick se veut le plus complet et le plus universe! des 
"manipulateurs d 'images" pour X-window. Qu'en est-il vraiment ? 



ImageMagick ne represente pas un 
logiciel, mais un ensemble de pro- 
grammes destine a effectuer 
toutes les operations courantes sur les 
images. II comprend le visualisateur, 
un generateur d'animations, un utili- 
taire de capture et un de montage, 
destine a combiner plusieurs images 
en une seule, ainsi qu'un processeur 
batch, capable d'appliquer des effets 
sur un ensemble d'images. A I'excep- 




Faites imploser vos images I 






voeul39?iPQ 


U f 1 






1 


sfcprll Ipg 



fp 




Q file /home/|iimm;'Ar $5 (rtiom&'Jrl»i»/Af1lc I P Teiminal 



I © W»/c*om/ 



Le visual schnauzer est excellent. 



tion du viewer, tous ces programmes 
operent en ligne de commande et 
s'adressent done avant tout a ceux 
qui ont besoin de lancer des traite- 
ments massifs et automatises. On etu- 
diera de plus pres le viewer, celui-ci 
permettant d'appeler tous les autres 
traitements. 
Le roi des viewers ? 
Display se presente d'emblee comme 
le grand frere de Xv, la reference en la 
matiere. On retrouve done toutes les 
fonctions que Ton attend d'un viewer 
sous X1I, a savoir la capture d'ecran 
ou de fenetre, I'absolument indispen- 
sable visual schnauzer (qui s'appelle 
ici "visual directory") et bien entendu 
la possibility d'afficher une image en 
fond d'ecran. Plus originale, cette 
derniere option fonctionne avec n'im- 
porte quelle fenetre (et pas seulement 
la root-window), ce qui s'avere tres 
amusant mais donne rarement des 
resultats convaincants. Le gros point 
fort de display demeure la liste des 
formats d'image supportes : il connait 
en effet a peu pres tous ceux qui exis- 
tent, jusqu'aux plus exotiques (a I'ex- 
ception de 
quelques for- 
mats proprie- 
taires soumis a 
une licence 
d'utilisation 
restrictive). Au 
chapitre des 
traitements 
applicables, 
toutes les 
fonctions cou- 
rantes repon- 
dent a I'appel : 
zoom, redi- 
mensionne- 
ment, solarisa- 
tion, emboss, 
reglage de 
contraste, 
detection de 
contours et 
autre peinture 




a I'huile, en passant par des effets de 
distorsion assez interessants et bien 
entendu la gamma-correction. Les 
possibilites de mixage restent assez 
sommaires, mais de toute facon, I'uti- 
lisateur eprouvant de tels besoins 
aura interet a se doter d'un veritable 
logiciel de traitement d'images. 
Malheureusement, toutes ces opera- 
tions ne peuvent porter que sur I'ima- 
ge entiere ou sur une zone rectangu- 
laire : dommage, car a ce niveau, on 
aimerait disposer d'une baguette 
magique. Mais il est vrai qu'encore 
une fois, ImageMagick ne constitue 
pas un environnement de retouche 
photo. Par ailleurs, outre une fonction 
permettant de joindre un commen- 
taire a chaque image, ImageMagick 
propose des primitives de dessin bit- 
map, certes tres rudimentaires mais 
suffisantes pour tracer rapidement un 
croquis ou une legende... 
Alors, docteur ? 

Finalement, ImageMagick laisse un 
avis mitige. Son principal defaut vient 
de ce qu'il a perdu le sens pratique 
des utilitaires immediats comme Xv 
ou ElectricEyes, sans offrir en contre- 
partie des possibilites largement 
superieures, comme on serait en droit 
de I'attendre. Toutefois, meme si 
ImageMagick se montre bien inca- 
pable de faire le poids face a Cimp et 
Photoshop, il se defend tout de meme 
honorablement, et repond aux 
besoins d'une vaste categorie d'utili- 
sateurs. Pour ceux qui stockent sur 
CD-Rom les photos de leurs vacances, 
ImageMagick peut s'averer tres utile ; 
la seule chose que I'on aurait le droit 
de lui reprocher reste son interface 
utilisateur d'arriere-garde. 

jakub Zimmermann 



Image Magick 



Statut : freeware 
Source : 

ftp://ftp.x.org/contrib/applkations/ 
ImageMagick/ 

En hausse 

▲ Filtres d'import/export 

▲ Plutot complet 

▲ Fonctions originates 

En baisse 
T Interface utilisateur 

▲ Pas de baguette magique 

Note 
• ••• 



o 
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Posse Press 
recrute pour I'ensemble de ses magazines 



Redacteur jeux - ret pctj 

Bonne connaissance de I'univers du Pc et des consoles, 

passionne de jeux video. 

Bon contact, maitrise de ('anglais et bonne plume necessaires. 

Redacteur technique 
hardware/software - ret pctp 

Excellentes connaissances techniques (architecture, programmation, 

reseaux...) et bonne connaissance du marche hardware et 

software pour Pc. 

Bon contact, maitrise de I'anglais et bonne plume necessaires. 

Redacteur technique systemes - ret dr 

Maitrise parfaite du systeme Unix/Linux. Excellentes connaissances 

techniques (programmation C et Java, reseaux...). La connaissance 

des systemes 05/2, BeOs, RiscOS ou AmigaOs serait un plus. 

Bon contact, maitrise de I'anglais et bonne plume necessaires. 

Assistant prolets multimedia - ret CD 

Bonne connaissance de I'univers du Pc et du jeu video. Passionne 

de micro-informatique. La connaissance de Visual Basic, Director 

ou du langage HTML serait un plus. 

Bon contact, maitrise de I'anglais et bonne plume necessaires. 



Naquettlste PAO - ret mq 

Bonne connaissance des logiciels Xpress, Photoshop et Illustrator. 
Bonne fibre creative souhaitee. 

Adresser CV et pretentions a 

Pc*4e Press / Recrutement 

1 6, rue de la Fontaine au Rci 

7501/ Paris 

Merci de preciser la reference du poste sur I'enveloppe 
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FRAIS DE PORT : 


Akira CD32 


80f 






AL 


CD/jeux/Logiciel : 35f 
Carte/HD/Mem : 60f 


Workbench Designer 2 CD 

Amiga Tools 6 CD 

Geek Gadgets ADE 1 ou 2 CD 


120f 

80f 

100f 






31 Bd Raimbaldi 06000 NICE 




PROMO DU MOIS : 
Clavier A1200 100f 


Tour : 1 0Of 
+10f par produit en plus 


Distant Suns 5.01 CD 
Distant Suns 4.2 


169f 
100f 






Tel/Fax: 04.93.13.06.35 




Quaterback 5 1 0Of 


10H-12H30/14H-18H 


Flight Amazon Queen 
Blitz Tennis 
Nemac IV CD 


169f 
100f 
149f 






AMIGA 1200 




MEMOIRE / COPROCESSEUR 




Copra 68882/50Mhz PGA 


349f 


SIMM 32 bits 8 / 16 Mo EDO 60ns 140f / 240f 


Testament 


129f 






PPC603e1 60-68040/25 sans scsi 


2490f 


SIMM 32 bits 32 Mo EDO 60ns 450f 


Valhalla 3 


160f 






PPC603e200-68040/25 sans scsi 


3100f 


Disque Dur IDE 2 Go 11 90f 


Master Axe 


129f 






PPC603e240-68040/25 sans scsi 


3690f 


CD Rom IDE Interne 24X 499f 


Humans 3 CD/Dk 


149f 






PPC603e1 60-68040/25 avec scsi 


3090f 


DIVERS 


Cygnus 8 


100f 






PPC603e200-68040/25 avec scsi 


3690f 


Lecteur 1 76Mo interne(4) / Externe 490f / 580f 


Uropa 2 CD 


199f 






PPC603e240-68040/25 avec scsi 


4190f 


Souris Wizard 1 20f 


Shadow of 3Rd moon CD 


199f 






AMIGA 4000 




Cable Parnet + Programmes 1 20f 


Myst CD 


299f 






PPC604e200-68040/25 uwscsi 


5790f 


Cable 2.5/3.5/3.5 " 100f 


Brain Damage Pinball 


149f 






PPC604e233-68040/25 uwscsi 


6290f 


Tour Micronik A1 200 990f 


Simon Sorcerer CD 


149f 






Pour I'achat dune carte PPC nous reprenons 


Alim Micronik Tour A1 200 399f 


Megablast 


100f 






vos anciennes cartes. 




Boitier Clavier A1 200 349f 


Enemy 


149f 






PPC604e avec 68060. Nous contacter 


Scsi slot pour tour 1 49f 


Railroad Tycoon 


149f 






CyberVision PPC Dispo Juillet 


tel 


Tour Micronik A4000 PCI 1 990f 


Colonisation 


180f 






Bvision PPC Dispo Juillet 


tel 


Tablette Wacom Artpad 2 1 2 50f 


Giga Graphics CD 


149f 






PROMOTIONS 




Pad Competition Pro X1 / X3 1 29f / 349f 


P-OS Pre release CD 


120f 






OS 3.1 500/600/2000 


199f 


Burn It TAO (va) Gravage CD 399f 


Sword 


160f 






OS 3.1 3000/4000 


299f 


WordWorth 7 449f 


PPaint7.1 CD 


199f 






Tour + alim + boitier clavier + port 


1590f 


Miami V3 (va) 299f 


UFO 


149f 






Lecteur 1.76MO A4000/A2000 


399f 


l-Browse (va) 299f 


Mega Typhoon 


149f 






Carte Zorro II Micronik 


1100f 


TurboPrint 6 (va) 399f 


Theme Park 


149f 






Video slot Zll Micronik 


399f 


Elastic Dreams CD (va) 499f 


Chaos engine 2 AGA 


149f 






Alim 20A A500/A600/A1200 


349f 


Deluxe Paint V CD 199f 


Mods Anthology CD 


180f 






Alim 3A A500/A600/A1200 


199f 


Scala MM400 CD (va) 499f 


Trapped 2 CD 


180f 






Picture Manager 4 Pro (va) 


349f 


Siamese System (va) 299f 


Tiny Troops 


180f 






Art Studio Pro (va) 


329f 


Amiga Tools 8 CD 120f 


Light Rom Gold CD 


180f 






GP Fax (va) 


249f 


Aminet 25 CD 85f 


Light Rom 5 CD 


199f 






Directory Opus 5 Magellan (va) 


399f 


Aminet set 6 CD 199f 


Diavolo Backup 


299f 






Trapped Dk 


129f 


Amiga Forever 2.0 369f 


Magic Publisher CD 


199f 






Fifa Soccer Dk 


100f 


Quaterback Tools Bundle 1 80f 


Scala Plug In CD 


199f 






Blockhead Dk 


100f 


Quake CD 369f 


F15 Strike Eagle II 


149f 






Flying High Data 


80f 


Time Reckoning Quake CD 1 99f 


Final Odyssey CD 


269f 






Aminet 16+17+18+19+20+21+22 


449f 


Foudation CD 269f 


On Escapee CD 


269f 






Aminet set 1+2+3+4+5 


649f 


Genetics species CD 269f 


G-Lock GVP Occasion 


990f 






PRIX NETS TTC MODIFIAB 


LES SANS PREAVIS - CHEQUE A 
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PmiNews 

PmiNews, petit frere de PMMail, est un lecteur de news puissant et 
convivial, toumant sous OS/2. Ce lecteur de news a adopte resolument 
une orientation offline, ce qui permet de travailler tranquillement sur ses 
news sans pour autant occuper la ligne telephonique. 



U I MWHMffl 



General '•?■* = 

GroupUst Genetal Settings 

Description 
Ftom Information 
E-Moil Address 
Real Nome 

Reply To Intormation 
E-Mail Address 
Real Name 



No-Spam Address 
Ot genu abort 
On Startup 
V Retresh Newsgroups 
_| Make This GroupUst The Actrve GroupUst 

OK Cancel 



/ 



Creation d'un grouplist. 

Le mode de fonctionnement ori- 
ginal de PmiNews rend sa prise 
en main un peu longue. Une fois 
habitue, on apprecie le contort d'utili- 
sation du logiciel. Pour se rendre 
mieux compte de la philosophic du 
produit, le mieux consiste encore a 
decrire la mise en route du logiciel. On 
va tout d'abord ajouter un serveur a la 
liste (au depart vide) des serveurs de 



I I' 'I I — — I 

PMINews Server GroupUst 



lools Window 



E 
to 





[Subject 



jWelcome To PlusPok PMINews 1 01 o 



| Ready 



L'interface de PmiNews apres I'installation : un peu vide.. 



news disponibles. On pourra lors de 
cet ajout specifier entre autres si Ton 
desire que le systeme aille chercher les 
nouveaux groupes au lancement. Des 
la validation du nouveau serveur, le 
systeme propose d'aller recuperer la 
liste des groupes disponibles sur le ser- 
veur. On n'est bien entendu pas obli- 
ge de telecharger cette liste, si on 
connatt parfaitement les noms des 
groupes que Ton souhaite consulter. II 
s'avere bien sur possible de travailler 
avec plusieurs serveurs simultanement, 
sans rencontrer le moindre probleme. 
La liste des groupes recuperee est 
dotee d'outils de recherche et de filtra- 
ge perfectionnes, qui permettent de 
retrouver rapidement I'un d'entre eux 
dans la liste volumineuse des groupes 
de news existants. 
Quel journal choisir ? 
Une fois la liste des newsgroups rapa- 
triee, il va falloir creer une nouvelle 
"grouplist". II s'agit d'un espace reunis- 
sant plusieurs groupes, choisis par I'utili- 
sateur pour qu'ils aient un parametrage 
et un fonctionnement identique. Voila 
egalement un excellent moyen pour 
classer des groupes par themes, si Ton 
fait partie des 
gros consomma- 
teurs de news ou 
si plusieurs per- 
sonnes utilisent 
I e m e m e 
PmiNews. 
Chaque grouplist 
comporte une 
boite de mes- 
sages en partan- 
ce, une boTte de 
brouillons et la 
boite des mes- 
sages sauvegar- 
des. On ajoute 
ensuite a la grou- 
plist engendree 
les groupes aux- 
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L'ajout d'un nouveau serveur. 

quels on desire souscrire (tantot directe- 
ment si on connatt le nom du news- 
group, tantot a partir de la liste des 
groupes d'un serveur donne). 
Lorsque sa liste des groupes preferes se 
trouve construite, il faut alors configurer 
le logiciel pour qu'il travaille, soit en 
mode connecte, soit en mode decon- 
necte. 

Mime, quand tu nous tiens. 
On pourra egalement choisir dans la 
configuration les differents types Mime 
que Ton manipule, ainsi que certaines 
preferences concernant le comporte- 
ment global de l'interface du logiciel. 
II ne reste plus ensuite qu'a effectuer 
des actions comme le rafraichissement 
des groupes ou la redaction de news 
dans un groupe donne. Si Ton travaille 
en mode connecte, I'action s'execute 
immediatement. Si, en revanche, on 
choisit de travailler en deconnecte, les 
actions s'empilent dans une file d'atten- 
te et c'est au moment ou Ton va deci- 
der de vider cette file d'attente (par le 
biais d'une icone en forme d'interrup- 
teur) que toutes ces taches vont s'ac- 
complir. 

En resume, PmiNews se presente 
comme un logiciel puissant, meme si le 
maitriser requiert un petit peu de 
temps. On peut se le procurer aupres de 
Stardock (http://www.stardock.com) ; 
une version 2.0 gratuite pour les deten- 
teurs de la VI devrait sortir durant I'ete. 
Antoine Sabot-Durand 



Pmi News 



En hausse 
▲ La manipulation offline. 
A L'interface plutot accueillante. 

En baisse 
T La configuration trop disseminee 
dans le logiciel. 

Note 
*•** 
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Jinnee, le nouveau 
bureau alternatif 



Le bureau standard de votre Atari 
ne vous plait plus ? Alors, le plus 
simple reste encore d'en changer ! 

La premiere chose a savoir a propos de ce bureau 
de remplacement est qu'il lui faut un nouvel 
AES ; autrement, il ne tournera pas correctement 
et ne manquera pas de vous afficher de nombreuses 
boTtes de dialogues "appel AES illegal". Par conse- 
quent, il faut avoir MagiC ou N.AES pour pouvoir I'utili- 
ser (MultiTOS devrait convenir mais n'a malheureuse- 
ment pas pu se voir teste). 
L'interface 

Elle se montre tres classique et se distingue tres peu 
des autres bureaux alternatifs comme Thing par 
exemple : on retrouve les icones permettant d'admi- 
nistrer les differents disques durs et partitions, les dis- 
quettes, etc. II demeure possible d'agir sur des fenetres 
(deplacement, reduction...) meme si celles-ci ne se 
trouvent pas en avant-plan. A I'interieur, on peut 
configurer la couleur des differents types de fichiers 
(repertoire, programme ou fichier de donnees), ce qui 
s'avere tres pratique et favorise un reperage rapide (un 
peu comme les families du Macintosh). 
Fonctions avancees 

Les utilisateurs avertis apprecieront la possibility 
d'associer des programmes a des extensions, qui 
permet le chargement direct du document et I'ap- 
plication necessaire a sa modification. On se trouve 
par ailleurs en mesure d'associer un raccourci cla- 
vier aux applications, afin de les lancer depuis le 
bureau et/ou de les faire apparattre dans un menu 
deroulant. En outre, Jinnee octroie aux grands 
consommateurs de post-it un privilege rare, en leur 
donnant les moyens de disposer sur le fond de 
I'ecran les fameux becquets. Une telle fonction a 
pour premier avantage de liberer de la place sur la 
surface en plastique entourant le moniteur. 
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De nombreuses options d'installation. 
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CEMScript 

L'innovation majeure de ce bureau, en plus de ses pos- 
sibilities de configuration tres etendues (on a vraiment 
le droit de tout modifier selon ses gouts), s'incarne 
dans la presence du CEMScript. II s'agit d'un langage, 
permettant de creer de petits programmes interpretes. 
II donne a I'utilisateur les moyens de lancer/rechercher 
des applications, d'administrer les fichiers, d'interagir 
avec le bureau lui-meme (lecture ou sauvegarde du 
fichier .inf ou gestion des post-it par exemple). Cela 
ressemble un peu au langage Rexx d'IBM que Ton 
retrouve dans AmigaOS. Au final, jinnee se presente 
comme un bureau alternatif complet, joli, bien interfa- 
ce avec les systemes multitache, et done a essayer de 
toute urgence. 

David Cure <david.cure@finix.eu.org> 



J innee 


En hausse 




▲ Possibilites de configurationCEMScript 




A Cestion des fenetres 




En baisse 




T Fonctionne uniquement avec les nouveaux 


AES 


Note 
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PARADISE 



Pour profiter de vos vacances 
-10 % de remise sur les togiciels 
a deduire de votre commande ! 



Amiga forever 2 cd 420 F 

Art studio pro cd 439 F 

Asimcdfs 3.9a VF. 355 F 

Deluxe paint 5 cd 219 F 

Elastic dreams cd 520 F 

Fusion Mac emulator. 690 F 

Ibrowse 1.2 339 F 

Masterlso2 590F 

Miami"?. !!T?!539F 

Network PC + cable // 229 F 

Oxyron patcher. 139 F 

Scala MM400 cd 565 F 

Turbocalc 5.1 cd VF. 599 F 

Turboprint 6 439 F 

Ultimate blitz basic cd 219 F 

Wordworth 7cd VF 490 F 
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Final Odyssey cd 285 F 

Flying hight cd J... .199 F 

Foundation cd .1....279 F 

Genetic species cd...._ 279 F 

Master axe .«. 159 F 

Myst cd 375 F 

On escapee cd 279 I 

Quake cd 379 

Ultimate Sskidmarks 

Virtual karting 2 NC! 

ADE 2 1. 105 F 

Aminet 22, 23, 24 ou 25 85 £ 

Aminet set 5 ou set 6 209 F 

Amimes babes SE 179 F 

Amiga format cd 49 F 

Golden demos 95 F 

Magic publisher .^ m JH&f 

Mods anthology. TTTzQG F . 

Texture cd voM 149 F 

Workbench designer 2 120 F 
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CD 
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B.629F JJ) 
...890 F <C 



Amiga 1300 Ti 3099 F 

Amiga 1400 Ti 4190 F 

Amiga 1500 TI ___6590 F 

Tower Infinitiv 1050 F 

Coque clavier 1200 Infinitiv. 379 F 

Adaptateur ecran VGA. 85 F 

Scandoubler interne A1200 659 F 

Scandoubler A1200T/A4000....599 F 

Scandoubler exteme 879F 

Lecteur de disks HD interne ..559 F 
Lecteur de disks HD exteme .629 F 
Lecteur Zip ATAPI interne. 
Disque dur IDE 3.5, 2.1 go....1190 F m 
Lecteur cd-rom ATAPI x 24L....490 F ^ 

Quadrupleur IDE .1 165 F ^ 

Nappe ide 2.5 >2x 3.5, 70cm..125 F 
Blizzard PPC 603e 160 Mhz, 

68040/25 Mhz. .2590 

Cyberstomi PPC 604 180 Mhz, 

68040/25Mhz et UW SCSI 5190/ 

16 mo simms 32 bits 60ns...... 190 F 

32 mo simms 32 bits 60ns 359 F 

Souris et tapis Frog design 145 F 

Adaptateur souris PC 199 F 

Joypad Honeybee „..1 

Digrtaliseur audio + soft 350 F 

Cable pamet 3 m + soft. .99 F 

Scanner Epson GT 5500 2095 F 

CDRW Ricoh x2 x2 x6 ■■■■■2990/ 

frais de port logiciels 35 F, 
materiel 80 F, tour, ecran 100F 
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LinuxConf 1.11, 
ou la configuration 
enfin intuitive ! 



Des generations d'administrateurs systeme sont aux abois. Elles, qui ne 
juraient que par /'edition de fichiers penible et rebarbative, voient 
desormais arriver sur une plate-forme Unix leur pire cauchemar : un 
panneau de configuration... 



La configuration d'un systeme 
Unix n'a jamais ete une mince 
affaire, les sempiternelles 
seances de Vi (editeur de texte 
paleontologique) sur les innombrables 
fichiers ".conf" restant meme un sujet 
de vaste rigolade aupres des utilisa- 
teurs de MacOS ou de Windows. 
LinuxConf incarne done certainement 
I'outil le plus attendu par toute la 
communaute Linux : il s'agit d'un pan- 
neau de configuration standardise et 
presentant les differents parametres 
de maniere intuitive. 
Un standard absolu ? 
La plupart des utilisateurs de Linux 
s'accordent pour dire qu'il faut utiliser 
LinuxConf. Voila pourquoi on le 
retrouve dans la nouvelle RedHat 5.1. 
A titre d'anecdote, les adeptes de 
RedHat viennent de reclamer I'aban- 
don de certaines facilites du Control- 
Panel au profit de LinuxConf et ce, 
pour des raisons de securite. Fourni 



f ' BOOMMU .( LKIMl |hl'-| .'-.•>[ 



. Qa'cn ce q*c immaco-f 



1 



Linuxconf 1.1 lr6 



L •*>*■< lion 



ED 



I 



Netscape, le nouveau Control-Panel. 



dans les formats Rpm, Deb et Tgz, 
LinuxConf symbolise un outil universel, 
qui peut fonctionner en mode conso- 
le, dans un XTerm et meme via un 
browser Web ! Une interface gra- 
phique pour X se trouve egalement en 
developpement. II demeure done tout 
a fait possible de configurer a distance 
une station Unix a partir d'un simple 
Pc sous Netscape Navigator. Autre 
point fort, LinuxConf est presque 
entierement localise en francais ; 
seules quelques maigres sections ne se 
voient pas encore traduites. 
Craphique 

On preferera certainement la version 
client/serveur Web a la version conso- 
le, bien plus pratique et facile d'acces. 
A noter que le browser choisi doit 
supporter le langage Java. Le menu 
principal, tres anodin, se montre assez 
explicite et bien decoupe. L'interface 
simpliste tend a demystifier des enti- 
tes aussi barbares que "DNS" ou 
"NIS". De plus, un bouton "Help" 
demeure disponible a chaque page, 
permettant ainsi tres facilement de 
savoir ce que I'on fait. 
LinuxConf dans la pratique 
II arrive parfois, lorsque I'on n'est pas 
familier avec le monde des reseaux, 
de creer de reels conflits au sein 
meme de sa machine. LinuxConf s'ave- 
re dans ce domaine d'une redoutable 
efficacite. Sans noyer le novice dans 
des termes plus compliques les uns 
que les autres, I'utilitaire nous guide 
de champ en champ. La gestion des 
utilisateurs et des disques reste similai- 
re a son homologue, le Control-Panel. 
L'activation/arret des demons, elle, se 
revele beaucoup plus comprehensible. 
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Pas de panique, on vous tient la main. 

Loin des "Runlevel Editors" et autres 
fichiers "re", on se retrouve ici devant 
un simple tableau, a I'interieur duquel 
on coche le service desire. Dans le 
meme etat d'esprit, on remarque que 
lesdits RunLevels ne sont plus desi- 
gnes par des numeros peu significa- 
tifs, mais par des expressions telles 
que "Craphique", "Graphique et 
reseau", etc. La mise en place de la 
connexion Internet par modem fait 
aussi partie des nombreuses options 
mais ne presente pas un reel avantage 
par rapport a des outils tels que Kppp 
ou Ezppp. Notons finalement que 
toutes les modifications apportees au 
systeme via LinuxConf peuvent se voir 
activees dynamiquement et meme 
modifiees a la volee sans qu'il y ait 
besoin d'un reboot, ni quoi que ce 
soit de ce genre... 
Essayer, e'est I'adopter ! 
La puissance de LinuxConf reside dans 
un savant melange de demystification 
et d'exhaustivite. Seul le design de cet 
utilitaire peche : on aurait pu esperer 
un petit effort sur la partie Html. A 
tous ceux a qui le mot Vi donne de 
I'urticaire, pas une seconde a perdre, 
LinuxConf vous attend ! 

Emile Heitor <eheitor@cie.fr> 



LinuxConf vi.n 



Statut : GPL 
Source : ftp.redhat.com 
En hausse 

▲ Enfin un outil universel 

▲ Fonctionne en client/serveur 

▲ Pense intelligemment 

▲ Compatible avec toutes les 
distributions 

▲ Tres efficace 

En baisse 
T Pas tres joli 

Note 
*•** 
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Sfs : nouveau format 
pour les disques Amiga 



Le report de I Amiga OS 3.5 oblige 
encore les utilisateurs a user de 
patches pour formater une 
partition de plus de 4 Go. 
Heureusement, Sfs arrive. 

Smart FileSystem (Sfs) est un 
nouveau systeme de fichiers 
pour Amiga. Autrement dit, il 
s'agit d'un nouveau mode inedit de 
formatage pour les disques durs et 
leurs partitions sur Amiga. En terme 
de performances, la difference la 




Un format fort performant. 



plus notable par rapport au systeme 
original (le FastFileSystem, ou Ffs) 
vient de I'economie d'espace disque. 
Sous Sfs, un bloc du disque se trouve 
en mesure de contenir plusieurs 
fichiers differents, alors qu'il ne peut 
y en avoir qu'un seul sous Ffs. Par 
ailleurs, Sfs sait, comme sous Unix, 
faire la difference entre un fichier 
ecrit en minuscules et son homony- 
me en majuscules. Enfin, Sfs dispose 
d'une zone administrative reservee 
aux fichiers, qui lui permet de 
defragmenter plus efficacement le 
disque et qui n'a jamais besoin 
d'etre re-validee. 
Pas encore stable 
Issu de I'ancien systeme Afs, Sfs n'en 
demeure pas moins exempt de bugs. 
Surtout dans I'actuelle version beta. 
En I'occurrence, son usage rend 
impossible la recuperation de fichiers 
effaces et fait dramatiquement chu- 



ter les performances sur un disque 
sensiblement fragmented Par ailleurs, 
Sfs ne reconnait pas encore la pro- 
tection contre I'ecriture (d'une dis- 
quette Zip par exemple) et eprouve 
des difficultes a s'apercevoir qu'un 
disque a ete ejecte ou remplace. 
Pire, il necessite de re-formater inte- 
gralement le disque a chaque nou- 
velle version. En attendant que Sfs se 
montre stable, le patch v43 du Ffs 
original par Amiga International 
reste le moyen le plus sur pour profi- 
ter d'un disque de plus de 4 Go. 

Yann Serra 



Smart FileSystem 
vo.71 beta 3 



Statut : freeware 
Source : Aminet 

En hausse 

▲ Plusieurs fichiers par bloc 

▲ Meilleure gestion des fichiers 

En baisse 
T Pas encore stable 
Note 
• •••• 



Xfs : quand AmigaOS relit 
toutes les disquettes ! 



Disposant du meilleur format de 
disquettes du marche, il etait 
normal que I 'Amiga puisse enfin 
retire tous les autres. 

X FileSystem incarne un nouveau 
systeme de fichier qui permet a 
I'Amiga d'acceder a n'importe 
quelle disquette, et ce independam- 
ment de son formatage. Enfin presque, 
car les formats 1541 (Commodore 64) 
et Ext2Fs (Linux) ne se trouvent pas 
encore supported. Mais pour le 
reste, un Amiga pourvu de Xfs 
se montrera capable de relire 
des disquettes Ms/Dos (Atari 
ST et MSX compris), MacOS, 
Sinclair QL, Sinclair Spectrum, 
RiscOS, Minix et CP/M. Par 
ailleurs, Xfs ne constitue pas un 
utilitaire a lancer au moment 
de chaque insertion de dis- 
quette, mais un pilote qui s'in- 
tegre parfaitement au systeme. 
En I'occurrence, il s'agit d'une 
mountlist generique qui fait 



appel a une librairie dans laquelle 
sejournent les descriptions de tous les 
formats. 
Modulaire 

Du fait de son aspect generique, Xfs 
n'offre qu'un acces moyen aux dis- 
quettes etrangeres : il s'avere impossible 
de les formater et parfois meme d'ecrire 
dessus. A titre d'exemple, CrossDos et 
CrossMac permettent une gestion bien 
superieure des disques MS/Dos et 
MacOS. Heureusement, Xfs est modulai- 
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Desormais, toutes les disquettes auront droit 
de cite sur Amiga. 



re. II suffit d'activer ou non des dra- 
peaux dans la mountlist (rappel : une 
mountlist designe un fichier texte) pour 
que Xfs se charge d'un format ou en 
laisse I'usage a un autre pilote. Une utili- 
sation conjointe avec MultiFileSystem 
(Mfs) permettra de n'avoir qu'une seule 
icone par lecteur de disquette sur le 
Workbench. Ainsi, Xfs devient totale- 
ment transparent : on lit une disquette 
en double-cliquant sur son icone et on 
se moque de connaitre son formatage 
puisque, de toute facon, on accede aux 
donnees qu'elle contient. 

Yann Serra 



XFi leSystem vi.1 2 
beta 3 



Statut : freeware 
Source : Aminet 

En hausse 
▲ Un seul pilote pour tous les 
formats de disquette 
A Modulaire 

En baisse 
▼ Acces en ecriture relativement 
faible 

Note 
• *** 
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La cryptographie 
avec PGP 



Internet est a la fois le plus vaste, le plus puissant et le moins 
sur de tous les medias de communication. Voila pourquoi la 
cryptographie, ingredient essentiel de tout roman d'espionnage 
qui se respecte, devient un outil de travail indispensable. 



Sur un reseau ou tout un chacun se 
trouve en mesure d'intercepter ou 
de falsifier des donnees, le chiffre- 
ment constitue le seul moyen d'assurer la 
confidentiality de la communication. 
Cependant, I'origine de la cryptographie 
demeure largement anterieure aux 
debuts de I'informatique puisqu'elle 
remonte a I'Antiquite. Les premiers pro- 
cedes na'i'fs ont laisse place a des 
methodes tres perfectionnees ; des 
machines a chiffrer mecaniques, puis, 
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GPC : le remplacant de PGP. 

plus tard, electriques et electroniques, 
furent construites. Nous decouvrirons 
dans cet article un cryptosysteme tres en 
vogue en ce moment, PGP. Commencons 
par donner une idee de ce qui se cache 
derriere. La cryptologie (science du cryp- 
tage) a en effet ceci d'apparemment 
paradoxal que son objectif prevoit a la 
fois de mettre au point les meilleurs sys- 
temes de cryptage et de trouver le moyen 
d'en venir a bout. 

Le chiffrement a clefs publiques 
Les techniques de chiffrement a clef 
secrete, aussi sophistiquees soient-elles, 



posent toutes un gros probleme : le desti- 
nataire doit connaTtre la clef pour pouvoir 
lire le message. Or, pour la lui trans- 
mettre, on doit la chiffrer a son tour pour 
eviter qu'elle ne tombe entre les mains 
d'un intrus ! Ce cercle vicieux peut se voir 
brise de plusieurs facons plus ou moins 
compliquees, mais il existe une solution 
geniale, axee sur les travaux de W. Diffie 
et M. Hellman, ainsi que sur les observa- 
tions emises par D. Knuth. Le principe 
s'avere tres simple : I'utilisateur possede 
deux clefs, I'une, publique, connue du 
monde entier, et I'autre, secrete, connue 
de lui seul. Supposons alors qu'Antoine, 
dont les clefs s'appellent respectivement 
"SecA" et "PubA", veuille envoyer un 
message a Bertrand, dont les clefs ont 
pour nom "SecB" et "PubB". II chiffre le 
message avec sa clef privee SecA et la clef 
publique de Bertrand, PubB, qu'il connait 
puisqu'elle reste librement accessible (elle 
ne permet que de chiffrer et non de 
dechiffrer). Quand Bertrand recevra le 




message chiffre, il utilisera SecB et PubA 
(qu'il connait) pour le decoder. II y a 
deux choses a retenir ici. Premierement, 
sachant qu'il se revele necessaire de 
connaitre SecB pour dechiffrer le messa- 
ge, seul Bertrand aura ce privilege, et ce 
sans qu'aucune clef confidentielle n'ait 
ete communiquee a quiconque. 
Deuxiemement, si Bertrand parvient a 
dechiffrer le message avec SecB et PubA, 
il aura la certitude qu'Antoine se cache 
derriere I'envoyeur ; il s'agit done d'un 
excellent mecanisme d'authentification. 
Pretty Good Privacy 
Le celebre POP constitue done (entre 
autres) un cryptosysteme a clefs 



jusqu'a present, la hi franco/se assimile la cryptographie a une arme strategique et 
/'utilisation de celle-ci est soumise a une reglementation des plus severes. Entre autres, tout 
emploi du chiffrement doit se voir explicitement approuve par le SCSSI. Le probleme vient 
de ce que moult personnes s'en servent sans meme le savoir : dans certains systemes 
d'exploitation par exemple, des algorithmes de chiffrement s'emploient pour verifier 
I'identite de I'utilisateur (ceux-ci se trouvent d'ailleurs desormais autorises en France). 
Heureusement, dans le cadre de la politique pro-Internet du gouvernement et la 
normalisation europeenne aidant, une legislation beaucoup plus liberate se met peu a peu 
en place. Ainsi, les entreprises disposeront du chiffrement sans restriction, tandis que le 
particulier sera en droit d'utiliser librement des clefs de longueur inferieure a SO bits. II 
pourra egalement manipuler des clefs plus tongues, a condition de les declarer aupres 
d'un tiers de confiance ("notaire electronique"). Ce principe semble d'ailleurs a certains 
abusif, car I'impartialite desdits notaires parait douteuse. De nombreuses societes de vente 
par correspondance ont deja recours au protocole SSL, afin de securiser le paiemeni par 
carte de credit via /'Internet... 
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Getting Started with encryption: An Introduction to PGP 



Fichier Edition Affichage Signets Cache Options 



□ X 
Aide 



Q G % (B ? 



«£ 



file:/home/jzimm/usepgp.html 



Setting up and using PGP 



The first thing you need to do is create a public/private keypair. This example was done on a 
Sun workstation, but it will be similar for all unix and PC platforms. For the macintosh, you 
would select "Generate public/private keys" from the "Keys" menu. 

On the unix and PC platforms, you must have a .pgp subdirectory under your home directory; 
in unix parlance that would be SHOME/. pgp. (Note that there is a leading period for this 
filename -- it may be a bit hard to see in this font). This is where your keyring will be stored. 
You can override this path with the Spgppath environment variable, the documentation 
explains how. For the purposes of this tutorial I'll not bother to set this environment variable, 
and just go with the default. 

What follows is a script of an actual key generation. Everything that the user types in has 
been turned into a hotlink, with a discussion of what is happening if you follow each link. For 
the macintosh version, this same dialog is generated, but for every question a 
macintosh- style dialog box will pop up to query you for your input. 

If you have problems generating your public/private keypair, the PGP FAQ from the PGP 
distribution machine at MIT has a few suggestions. 
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(~) unixhost 25 % mkdir 

(~) unixhost 26 % pgp -kg 

Pretty Good Privacy(tm) 2.6 - Public-key encryption for the masses. 

(c) 1990-1994 Philip Zimmermann, Phil's Pretty Good Software. 23 May 94 

Distributed by the Massachusetts Institute of Technology. Uses RSAREF. 

Export of this software may be restricted by the U.S. government. 

Current time: 1995/10/07 16:50 GMT 

Pick your RSA key size: 

1) 512 bits- Low commercial grade, fa3t but less secure 

2) 768 bits- High commercial grade, medium speed, good security 

3) 1024 bits- "Military" grade, slow, highest security 
Choose 1. 2, or 3, or enter desired number of bit; "i 

Generating an RSA key with a 1024-bit modulus. 



Pour beaucoup, PGP demeure complexe a mettre en place. 



publiques, developpe en 1990 par P. 
Zimmermann. II doit sa notoriete tant au 
haut niveau de securite qu'il procure qu'a 
son histoire. Aux Etats-Unis, le chiffre- 
ment equivaut a une arme et I'exporta- 
tion des cryptosystemes les plus efficaces 
hors du territoire federal demeure interdi- 
te. A la suite de la diffusion de PGP sur 
des sites FTP, son auteur, Zimmermann, 
s'est vu poursuivi en justice et, accessoire- 
ment, a dechaine le debat sur la liberte 
d'expression sur Internet, sujet toujours 
d'actualite. POP s'utilise pour chiffrer des 
informations, mais aussi (et surtout) 
comme systeme d'authentification univer- 
sel : la signature electronique. A partir 
d'un fichier, POP calcule un code de 
hachage de 128 bits, qui se trouve ensui- 
te chiffre : on obtient ainsi la "signature", 
qui s'adjoint au fichier. Celui-ci reste en 
clair et chacun peut done le lire, meme 
sans disposer de POP. Mais si I'utilisateur 
a des doutes quant a la provenance et au 



contenu du fichier, il peut recalculer lui- 
meme le code de hachage a partir du 
fichier, puis le comparer avec la signature 
decryptee. Si le fichier a ete falsifie, le 
code de hachage obtenu differera, mais la 
signature co'i'ncidera toujours avec celle 
du fichier original (a moins que le falsifi- 
cateur ne possede la clef privee de I'au- 
teur du fichier et la passphrase permet- 
tant de I'exploiter !). Done, si le destina- 
taire constate une difference entre le 
code qu'il aura calcule et la signature 
dechiffree, il peut avoir la certitude que le 
fichier dont il dispose ne correspond pas 
a ce que I'auteur voulait lui envoyer ! 
Sous Linux par exemple, les gestionnaires 
de packages rpm et dpkg permettent 
d'attacher une signature PGP a un packa- 
ge. Ainsi, I'utilisateur a les moyens d'etre 
sur de ce qu'il installe. 
Certification des clefs 
Ce systeme reste toutefois vulnerable : si 
un utilisateur chiffre le message a I'aide 



# 
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• PGP, une idee de genie ? 

PGP emploie en fait plusieurs algorithmes, 
comme Diffie-Hellman, RSA, IDEA, etc. il ne 
repose done pas sur une seule idee 
lumineuse. 



d'une clef publique usurpee, le destinatai- 
re legitime ne se verra jamais en mesure 
de lire le message, qui se trouvera de fait 
destine au falsificateur I Pour permettre 
de certifier I'authenticite d'une clef 
publique, de nombreux cryptosystemes 
mettent en place une autorite centrale 
chargee de controler la diffusion des clefs 
publiques, mais PGP a recours a une autre 
methode, tres simple et elegante. 
Lorsqu'un utilisateur repond de la validite 
de la clef publique d'un correspondent, il 
a le droit d'y apposer sa signature PGP et 
devient ainsi garant de I'authenticite de 
cette clef. Un nouveau venu, desirant 
communiquer avec quelqu'un qu'il ne 
connait pas et dont il ne possede pas la 
clef publique, resoudra desormais le pro- 
bleme en la demandant a une de ses rela- 
tions, a qui il fait confiance et qui I'a 
signee. II aura alors la certitude de dispo- 
ser de la clef authentique et pourra la 
signer a son tour, ainsi que la donner a 
d'autres personnes. De cette facon, PGP 
evite de dependre d'un quelconque orga- 
nisme centralise. 

/. Zimmermann 



N U Privacy Guard 



Devant 1'immense succes du PGP, la Free 
Software Foundation se devait de reagir. 
C'est desormais chose faite, puisque la 
premiere version (encore experimentale) 
de GNU Privacy Guard se trouve 
actuellement disponible. Le GPG offre un 
remplacement complet de PGP sous 
licence GPL avec, GNU oblige, des 
raffinements supplementaires. GPG 
deviendra progressivement partie 
integrante du Systeme GNU, qu'il s'agisse 
de Linux ou de Hurd. A cause des 
algorithmes proprietaires presents dans 
les premieres versions de PGP et 
inutilisables par le Free Software, le GPG 
n'a de compatibility (un fichier chiffre 
avec I'un ne peut pas se voir relu par 
I 'autre), qu'avec la version PGP 2.x ; on 
nous promet que la conformite au futur 
standard OpenPGP sera assuree. 
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Systeme 




Le Workplace Shell 



3 e partie 

Les deux premiers articles consacres a I'i interface objet a" OS/ 2 
ont detail le I' architecture et les premieres manipulations 
d'objets. Cette troisieme partie evoquera les moyens de 
para met rer globalement le bureau et les proprietes des objets 
les plus courants. 



Le moyen le plus rapide pour acceder a 
I'outil de configuration des parametres 
systeme reste encore de cliquer droit 
sur le bureau et de choisir dans le menu 
contextuel "configurer le systeme". Le dos- 
sier de configuration s'ouvre alors et I'icone 
systeme permet d'acceder au livret de confi- 
guration. Cet outil de configuration donne 
acces a des options globales tres utiles. 
Toutefois, il s'avere regrettable que certaines 
options comme le comportement de tous 
les dossiers n'y soient pas parametrables. 
Les premiers onglets de la boite donnent 
acces aux configurations ecran et a la reso- 
lution du systeme (la composition de ces 
onglets change en fonction de la carte gra- 
phique installee). L'onglet "confirmations" 
qui suit permettra de choisir le niveau de 
securite desire lors de la destruction d'un 
dossier ou d'un fichier donne. De meme, on 
pourra egalement definir le comportement 
par defaut du systeme, lors d'un conflit de 
titre entre objets dans l'onglet "titre". 
L'onglet "fenetre" deja evoque dans I'article 
precedent se revele plus important qu'il n'y 
paratt au premier abord. Outre la possibility 
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de choisir I'emplacement des icones des 
applications lancees, ce volet donne egale- 
ment le privilege de decider si I'activation 
d'un objet deja actif affichera I'objet en 
question ou en creera un nouveau. A ce 
moment-la, on deteminera si le lancement 
d'une application pourra etre multiple ou 
unique. Les onglets restant se montrent 
moins importants et demeurent suffisam- 
ment explicites pour que nous n'en detail- 
lions pas la signification dans cet article. 
Les parametres du bureau. 
Un autre point strategique pour la configu- 



ration du systeme reside dans les para- 
metres du bureau. Par un die droit sur I'es- 
pace de travail puis en choisissant "para- 
metres", on accede a un livret de configura- 
tion egalement important, puisqu'il permet 
de configurer les arcanes du systeme. Le 
premier onglet sert a activer la mise en veille 
d'OS/2. Rien d'exceptionnel malheureuse- 
ment ici : I'ecran de veille d'OS/2 est unique 
et tristement laid. Pour avoir une mise en 
veille plus agreable, il faudra se rabattre sur 
des sharewares ou freewares. Le deuxieme 
onglet "archivage" a deja ete evoque dans 
le premier article. Cet onglet permet d'ar- 
chiver automatiquement le bureau au 
demarrage du systeme. Ces archives pour- 
ront se voir reactivees, eventuellement au 
boot du systeme. L'onglet "bureau" donne 
la possibilite de desactiver la modification 
du bureau. Une fois I'option inhibee, le 
bureau reviendra a son etat original au 
cours de chaque lancement du systeme. On 
definira egalement dans cet onglet le com- 
portement par defaut du deplacement 
d'icone, grace a I'option "prendre" des 



Le livret de configuration systeme d'OS/2 : 
utile, mais malheureusement incomplet. 
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Configuration du comportement global des fenetres. 
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Netscape Navigator pour OS/2 (Reseau) - Parametres 
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Les parametres du bureau. 

objets du bureau. C'est dans I'onglet "arrie- 
re-plan" que I'utilisateur pourra definir la 
couleur ou le papier peint de fond du 
bureau. OS/2 n'accepte malheureusement 
que des BMP au format OS/2 comme image 
de fond, mais de nombreux utilitaires s'ac- 
quitteront parfaitement de la conversion 
necessaire. 

Le menu contextuel 
On retrouve sur la plupart des objets du 
WPS un menu contextuel, dont les options 
principales varient assez peu d'un type 
d'objet a I'autre. La premiere option du 
menu, "ouvrir", donne les moyens, comme 
son nom I'indique, d'ouvrir I'objet dans 
divers modes. Pour un dossier par exemple, 
ce menu proposera une ouverture normale 
en mode detaille ou en arborescence. 
L'entree "creation" permet de creer un 
objet de meme type que celui actuellement 
selectionne. "Deplacement", "Copie" ou 
"Creation de double" constituent des fonc- 
tions similaires aux manipulations de la sou- 
ris. Le deplacement s'effectue par un tirer- 
glisser bouton droit, la copie par un ctrl- 
tirer-glisser bouton droit et la creation de 



double (alias d'objet) par un shift-ctrl-tirer- 
glisser bouton droit. 

"Prendre" octroie la possibility de deplacer 
un ou plusieurs objets entre dossiers non 
adjacents. Lorsque I'on "prend" un objet, le 
curseur de la souris change de forme et 
revet I'aspect d'une petite valise. Les menus 
contextuels s'enrichissent alors d'une option 
"deposer", qui autorise le deplacement, la 
copie ou la creation d'un double de la "vali- 
se". Le menu contextuel donne egalement 
acces au moteur de recherche, qui sera 
detaille dans un prochain article. L'option 
"Position Fixe" permet d'ancrer un objet sur 
le bureau ou dans un dossier determine, en 
empechant son deplacement. 
Lorsqu'il se voit active dans un dossier 
ouvert, le menu contextuel s'enrichit d'op- 
tions de tri, d'ouverture du dossier parent et 
de disposition des icones. 
Les parametres des objets 
programmes. 
Avant d'evoquer ces 
parametres, i I 
demeure bon de 
revenir sur ces deux 
types d'objets. 
L'objet programme 
designe ce que I'on 
trouve couramment 
sur le bureau. II 
s'agit en fait d'un 
objet designant un 
programme execu- 
table et un contexte 
d'execution. II ne 
faut pas confondre 
un objet donne avec 
I'objet fichier de 
I'executable pointe 



Radie du bureau. 

par I'objet programme. Les parametres de 
ce dernier definissent tout d'abord la ligne 
de commande et ses parametres a executer, 
puis les parametres de la session dans 
laquelle ce programme doit s'executer. 
Enfin, un volet "association" donne la possi- 
bilite d'associer a cet objet certains types de 
fichiers de donnees. Pour des raisons pra- 
tiques, on retrouvera des volets identiques 
dans les parametres d'un fichier executable, 
mais dans ce cas les parametres s'enrichis- 
sent des volets decrivant physiquement le 
fichier. Cette facilite ne doit pas faire oublier 
que pour administrer proprement son 
bureau, il est preferable de n'utiliser que des 
objets programmes qui ne surchargeront 
pas les executables inutilement. Le prochain 
article evoquera les fichiers, leur type, leur 
classe et reviendra sur certains parametres, 
comme les menus procurant au WPS la sou- 
plesse qui a fait son succes. 

Antoine Sabot-Durand 
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Comment faire fonctionner 
le JAE d 'Acorn ? 



La machine virtuelle Java (Jvm) d "Acorn se trouve en fin 
disponible, ainsi que Browse, le browser Html 4, mais il y a de 
nombreuses choses a savoir quant a I'utilisation de Java sur 
machine Acorn. Mode d'emploi. 
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L/n outre regard sur lava. 



La jvm d'Acorn est compatible Java 
1.0.2 et il s'agit d'une des seules Jvm 
ayant passe les tests de validation de 
Sun avec succes (ni celle d' 'Internet Explorer, 
ni celle de Netscape n'avaient reussi ces 
fameux tests). Ceux qui protestent en 
disant que la norme s'incarne dans le 1.1 
ont a la fois raison et tort. L'environnement 
propose par Acorn revet la forme d'un Java 
Applet Environment (JAE), bref d'une 
machine a faire tourner les applets... Et 
dans ce domaine, il reste admis que la 
norme est le 1 .0. Fort heureusement, Acorn 
travaille actuellement sur une Jvm 1 .2. 
De quo! a-t-on besoin ? 
Pour faire fonctionner la Jvm, il faut dispo- 
ser d'un browser administrant les plugs-in. 
On pourra choisir parmi Browse, Webster XI 
et Fresco. Cependant, la presence d'un 
Applet Viewer permet de lancer les applets 
sans browser. De meme, nous verrons qu'il 
demeure possible de faire fonctionner des 
applications Java en local, y compris le Jdk... 
Ce que dement formellement Acorn. 
Installation 

Le CD de RiscCafe comprend plus qu'un 
simple Jae. Effectivement, toute une mise a 
jour du systeme se trouve sur le disque, 
accompagnee d'un minimum duplica- 



tions. La mise a jour du Boot suppose de 
profonds bouleversements, ainsi que I'ajout 
de nouveaux modules, pouvant entrer en 
conflit avec certains pilotes de cartes Ide ou 
Scsi. Mefiance done... Le mieux est de ne 
mettre son systeme a jour qu'au minimum. 
II faudra veiller a charger certains nouveaux 
modules, avant le demarrage du Wimp (I'in- 
terface graphique). Pour ce faire, il convient 
d'inserer les lignes suivantes dans le fichier 
Predesk. 

RMload System:Network. Internet 
RMLoad System: Toolbox. ColourDBox 
RMLoad System: Toolbox. ColourMenu 
RMLoad System:Toolbox.DCS_Quit 
RMLoad System: Toolbox. Filelnfo 
RMLoad System: Toolbox. FontDBox 
RMLoad System:Toolbox.FontMenu 
RMLoad System: Toolbox. IconBar 
RMLoad System:Toolbox.Menu 
RMLoad System:Toolbox. PrintDbox 
RMLoad System:Toolbox. Proglnf o 
RMLoad System : Toolbox. SaveAs 
RMLoad System:Toolbox.ToolAction 
RMLoad System: Toolbox. Toolbox 
RMLoad System:Toolbox. Window 

Bien sur, il faudra veiller a ce que le chemin 
System: ait bien ete initialise, et que les 



modules demeurent bien presents. II s'ave- 
re egalement obligatoire de mettre le win- 
dow manager a jour avec les commandes 
suivantes : 

Set WindowManager$Path 
Boot : Resources . Wimp . , Resources : $ 
. Resources . Wimp . 
Run WindowManager : LoadWimp 
RMLoad System: Wimp 

Voila pour I'essentiel, le reste concernant 
plutot le domaine de I'esthetique. Pour 
ceux qui ont I'intention d'utiliser IBrowse et 
IConnect, il faudra faire tres attention car 
'Connect se montre difficile a configurer. 
L'ideal est de charger les modules d'Acorn 
dans le Boot (Application Internet a mettre 
dans les Ressources) et d'utiliser VAcornetA, 
la suite Internet du domaine public, qui se 
configure plus aisement. IBrowse fonction- 
nera sans problemes avec I'Acornet. 
Configuration 

II demeure possible de configurer la machi- 
ne virtuelle Java. II suffit pour cela d'aller 
dans son fichier SetVars. On fixe la valeur 
de certaines variables d'environnement 
avec la commande Set. La ligne 'Set 
JavaSMaxHeap 8192k' fixe la taille memoire 
de la pile de la Jvm a 8 Mo. 
Les differentes valeurs qui ont un interet 
particulier sont : 
Java$JIT 
Java $MaxHeap 
Java$PollDelay 
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Acorn tacite. 



Java$Timeout 



La variable JavaSJIT permet d'enclencher le 
compilateur Jit (Just in time). Celui-ci reste a 
I'etat de beta, aussi faut-il vous attendre a 
ce que ca ne fonctionne pas a tout les 
coups. II arrive de temps a autre que le 
compilateur Jit n'execute pas des applets... 
Ceci vient principalement du fait que son 
utilisation necessite d'annuler le mode 
securise de Java, ce qu'on peut realiser en 
changeant un parametre dans le fichier 
IJava. lib. plugin. properties. Le probleme 
vient du manque de clarte de la documen- 
tation a ce sujet, a tel point que I'utilisation 
du compilateur se termine souvent par un 
message d'erreur. Le compilateur Jit neces- 
sitera aussi une taille de pile importante et 
en general beaucoup de memoire. 
Les variables 

JavaSMaxHeap fixe la taille de la pile de la 
jvm. 8 Mo s'averent suffisants pour la plu- 
part des usages, mais il peut se reveler 
necessaire d'aller au-dela... jQuake et Corel 
Office necessitent pres de 20 Mo de 
memoire. JavaSPollDelay determine la prio- 
rity de la Jvm par rapport au systeme. Une 
valeur faible ralentira la Jvm, une forte ren- 
dra le Wimp quasi inutilisable. La valeur par 
defaut est de 200 millisecondes. Une valeur 
de 400ms ne ralentira pas trop le systeme 
avec un StrongArm. JavaSTimeout repre- 
sente la variable definissant le temps d'inac- 
tivite maximum, avant que la Jvm ne se 
ferme d'elle-meme. La Jvm consomme alors 
une grande partie des ressources systeme, 
mais la valeur par defaut de 10 secondes 
demeure bien trop courte. Selon les usages, 
une valeur de 30 a 120 secondes devrait 
convenir. 
Utilisation 
La Jvm se montre rapide. Le compilateur Jit 
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permet de quadrupler la vitesse, mais 
n'ayant pas reussi a le mettre en fonction, 
votre serviteur ne saurait le garantir... II 
semble clair que seul un StrongArm per- 
mettra de bien exploiter la Jvm. Elle se reve- 
lera alors d'une vitesse etonnante. Meme si 
quelquefois les resultats suscitent quelques 
deceptions, elle reste neanmoins beaucoup 
plus rapide que les Jvm des autres 
machines. La Jvm d'Acorn administre son 
multitache personnel et son propre espace 
memoire. L'operation de 'Garbage collec- 
ting' qui rassemble les espaces memoires 
vides n'est pas automatique et necessite 
une action specifique. 

Soulignons egalement les quelques petits 
bugs rencontres dans le cadre de la gestion 
des fontes du son ou encore des couleurs. 
Aller plus loin 

Comment faire fonctionner les applets en 
local ? Rien de plus simple, il suffit de dis- 
poser d'un systeme de fichiers acceptant 
les noms de fichiers longs... RaFS remplit 
ici merveilleusement bien son office. 
Concernant les applications, AVLaunch 
donne la possibility de lancer des applets 
(sans browser) ou encore des applications 
Java. Le jdk 1.0.2 fonctionne tres bien, 
n'en deplaise a Acorn... II existe meme un 
FrontEnd pour faciliter son utilisation. La 
solution la plus satisfaisante pour compiler 
du code Java consiste a utiliser Cuavac 
dont un port se trouve disponible sur 
machines Acorn. Cuavac est prevu a cet 
effet ; il faudra done prendre soin de ne 
pas utiliser des fonctions du 1.1 qui font 
defaut au Java 1 .0.2. L'installation de IJava 
seul ne prend que quelques minutes. Sa 
configuration se voit reduite au minimum 
et la mise en route du produit demeure 
rapide. A I'usage, IJava se revele un peu 
lent pour lancer les applets, mais par la 




Pacman en Java. 

suite, la vitesse d'execution se montre tres 
satisfaisante. La Jvm a ete utilisee avec suc- 
ces sur des applications diverses : un pro- 
gramme d'affichage de donnees en 3D, 
diverses horloges, de nombreux effets 
d'affichage, I'emulateur Spectrum, et de 
multiples jeux, tels qu'/4sfero/ds, 
Bomberman, Pacman, Battle Tetris, Rubik's 
Cube... Mais aussi des choses plus 
serieuses, comme le browser Yahoo, un 
afficheur de fichiers Vrml et un tableur. 
L'utilisation de IJava pour creer ses propres 
applications s'avere simple, mais, pour 
compiler du code avec Cuavac, il faut 
veiller a lui laisser au moins 3 Mo de 
memoire libre. L'execution d'applications 
Java autonomes se revele beaucoup plus 
satisfaisante qu'avec la version beta de la 
Jvm d'Acorn ; il faudra cependant garder a 
I'esprit que cette fonctionnalite n'est pas 
officiellement supportee. 

David Feugey 
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Un nouveau disque de Garbage. 
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KDE, les 
premiers pas 

Apres avoir installe KDE la derniere fois, il convient d'adapter 
I'environnement a ses gouts. C'est ce que nous allons faire 
aujourd'hui. 



dans "Applications" et enfin dans "Display 
manager". Vous pouvez alors choisir le 
style et la langue dans laquelle se presente- 
ront les invites, les polices, le titre de bien- 
venue, le logo exibe etc... 
Choix des utilisateurs 
Par defaut, kdm affiche une icone pour 
chaque utilisateur connu du systeme, ce 
qui surcharge inutilement la fenetre. 
Generalement, on prefere ne voir que les 
utilisateurs qui correspondent reellement a 
des personnes physiques. Pour cela, allez 
dans I'onglet "utilisateurs" de la boite de 
configuration de kdm. Vous verrez alors 
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Mot de passe 



Type de session : kde _M Entrer l Annuler Arreter 



Un xdm classique. 

Que I'on se rassure, il n'est pas ques- 
tion d'editer des fichiers de confi- 
guration en apprenant au passage 
leur syntaxe. L'objectif de KDE consistant a 
rendre Linux aussi accessible que Windows, 
tout se fait a la souris ! 
Le Centre de controle 
Comme chacun I'a certainement deja 
observe, chaque configuration dans KDE 
passe par les utilitaires du menu 
Configuration (Settings), accessibles a par- 
tir du menu principal. Toutefois, afin d'evi- 
ter d'avoir a parcourir sans cesse les 
menus, la plupart d'entre eux se trouvent 
egalement regroupes dans le KDE Control 
Center, qui joue ici le meme role que le 
Panneau de Configuration de Windows. La 
premiere chose a faire est sans doute de 
choisir sa langue, a I'aide de I'option 
Langue de la rubrique "Desktop". Vous 
pouvez selectionner trois langues par ordre 
de preference, KDE utilisera toujours la 
"meilleure" disponible. A I'heure actuelle, 
KDE se montre presque totalement franci- 
se, mais des fautes de grammaire et d'or- 
thographe agatjantes subsistent, si bien 
que certains prefererons sans doute I'an- 
glais,*par ailleurs plus coherent avec 1'envi- 
ronnement Unix. Pour les autres options, 
les aficionados de Windows et d'OS/2 ne 
souffriront guere du depaysement ; nean- 
moins, KDE parviendra a les surprendre, 
grace a certaines options originales et assez 
amusantes. A vous de les decouvrir. 



Le K Display Manager 

KDE apporte son propre Display manager 
(la boite de dialogue qui vous invite a vous 
"loguer"), nettement plus esthetique que 
le xdm standard. Pour I'utiliser, il faut indi- 
quer au systeme de lancer kdm. Cela peut 
varier d'une distribution a I'autre : sous 
Debian par exemple, editez le fichier 
/etc/init.d/xdm et remplacez toutes les 
occurrences de "/usr/X1 1 R6/bin/xdm" par 
"/opt/kde/bin/kdm". Une methode tres 
sale mais qui marche partout consiste a 
taper (en tant que root) : 
cd /usr/XHR6/bin 
rav xdm xdm.orig 
In -s /opt/kde/bin/kdm xdm 



Desormais, c'est une 
belle fenetre avec des 
icones qui vous 
accueillera, mais 
encore faut-il pouvoir 
la personnaliser I Pas 
de panique, un utili- 
taire (que bien enten- 
du seul le root se 
revele apte a utiliser) 
va nous permettre de 
vous acquitter de 
cette tache . 
Loguez-vous en root, 
ouvrez le menu prin- 
cipal, allez dans 
"Configuration", puis 



ft le nouveau kdm. 

s'eployer trois listes d'utilisateurs. Le princi- 
pe est que kdm propose trois modes de 
fonctionnement : il peut donner a voir tous 
les utilisateurs existants, ou seulement les 
utilisateurs "selectionnes", ou encore tous 
les utilisateurs, excepte ceux qui resident 
dans la liste "a ne pas montrer". On vous 
suggere d'utiliser ce dernier mode, en 
"deselectionnant" postgres, daemon, alias 
etc. Vous pouvez encore assigner a chaque 
utilisateur sa propre icone, histoire 
d'egayer un peu la presentation. 
Maintenant, chacun peut non seulement 
rendre son KDE convivial, mais aussi I'em- 
bellir. N'hesitez pas a nous envoyer des 
captures ! 

jzimm@dub-internet. fr 
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Installer une carte 
PowerUp dans un Amiga 



Les cartes PowerPC de Phase 5 incarnent desormais le standard 
de la mise a jour processeur sur Amiga. Void une petite aide 
pour bien les installer. 



Paradoxalement, les cartes PowerUp 
sont sorties trop tot. Phase 5 les a 
mises sur le marche fin 1997 pour 
calmer I'impatience des utilisateurs (elles se 
voyaient annoncees depuis deux ans...) 
alors que celles-ci ne disposaient encore que 
d'un assortiment precaire. En I'occurrence, 
les pilotes s'averaient particulierement mal 
concus et le controleur Ultra-Wide Scsi ne 
disposait pas de toute I'electronique neces- 
saire. Dix mois plus tard, differentes solu- 
tions ont fait leur apparition pour resoudre 
les problemes rencontres. 
Les pilotes 

Les cartes PowerUp possedent deux jeux de 
pilotes, lesquels tendent a ne plus devenir 
concurrents. Les premiers se trouvent mate- 
rialises par les pilotes de Phase 5 lui-meme ; 
ils administrent I'integration de la carte au 
sein d' AmigaOS. Les seconds se regroupent 
sous I'appellation WarpOS. Developpes par 
Haage & Partner dans le but de pallier la 
lenteur de la Ppc. library, ils contournent 
AmigaOS pour taper directement dans le 
hardware. Afin de rester compatibles avec 
les cartes a venir, la toute nouvelle version 3 
de WarpOS s'est entichee de sous-pilotes 
specifiques a tel ou tel modele de carte. II 
demeure absolument necessaire d'utiliser les 
dernieres versions de chaque pilote, car eux 
seuls peuvent gerer correctement le Scsi 
(Bios flashable), favoriser la pleine utilisation 
de MacOS 8. 1 sous Fusion (68060.library) et 
optimiser convenablement les echanges 
entres les deux processeurs de la carte. Ces 
pilotes se montrent telechargeables depuis 
les sites ftp.phase5.de et www.haage-part- 
ner.com et prennent tous place dans le 
tiroir Libs: du Workbench (voir tableau). 
Exception faite pour le Bios, qui doit sojour- 
ner dans la Rom flashable de la PowerUP. 
Cette manipulation s'opere grace aux com- 
mandes BlizzPPCUpdate ou PPCUpdate, sui- 
vant les modeles de la carte. Attention, le 
flashage du 6/os ne doit avoir lieu qu'apres 
avoir eteint puis rallume I'ordinateur (pour 
s'assurer qu'aucun parasite ne reste en 
memoire) et uniquement en demarrant 



avec I'option "Without Startup-sequence" . 
Attention. Les programmes ecrits pour la 
Ppc. library de Phase 5 (leur nom se termine 
par.elf) se revelent incompatibles avec la 
PowerPC. library de H&P et vice-versa. Or, il 
ne peut y avoir qu'une seule de ces deux 
librairies en memoire. Dans la pratique, le 
systeme demarre avec la Ppc.library et passe 
a la PowerPC. library des qu'un programme 
ecrit pour celle-ci est lance. Si I'on souhaite 
revenir a la Ppc.library, il faut faire un reset 
de la machine. Une methode plus douce 
existe : utiliser la PowerPC. library version 7.2 
plutot que la 14.1. Celle-ci permet le fonc- 
tionnement des deux types de programmes 
en meme temps, mais se solde par divers 
plantages et un ralentissement consequent 
du systeme. La PowerPC. library 7.2 repre- 
sente en fait une compilation de vieilles ver- 
sions de la Ppc.library et de la vraie 
PowerPC. library. 
Le hardware 
Malheureusement pour les utilisateurs, 



Phase 5 ne fournit toujours pas de nappes 
Ultra-Wide Scsi avec ses cartes PowerUp 
(BlizzardPPC+ et CyberstormPPC) . Trois 
fois helas, d'autant que les cartes en ques- 
tion ne disposent pas de toute I'electro- 
nique necessaire. Le point facheux concer- 
ne en fait les terminateurs. Contrairement a 
toutes les autres cartes Scsi de la planete, 
les cartes PowerUp n'ont meme pas leur 
propre terminateur. Dans la pratique, cela 
signifie qu'il faut brancher la carte en plein 
milieu de la nappe Scsi et aucunement a 
une de ses extremites. Ensuite, I'Ultra-Wide 
Scsi a cela de particulier qu'il accepte la 
connexion de quinze peripheriques, au lieu 
de sept pour les normes precedentes. 
Autrement dit, il faudra imperativement 
que la nappe ait deux types de termina- 
teurs a chaque bout (done quatre en tout) : 
un pour les sept signaux normaux (en 
general chaque peripherique Scsi dispose 
de ce genre de terminateur en interne) et 
un autre pour les huit signaux supplemen- 
taires. La figure 1 vous montre le schema 
d'une chatne Scsi de base, correcte pour 
une carte PowerUp. A vous de rajouter 
autant de connecteurs que vous le desirez 
entre chacun des slots dessines. 

Docteur Dream 
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Figure 1. 
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Les modules 
du noyau 



Les modules sont I'une des caracteristiques les plus pratiques 
des Unices modernes, a condition de savoir bien les utiliser. 
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Loadable module support 
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Un plateau de quenelles ? Non, un tableau de Kernel. 



Grace aux modules, il s'avere pos- 
sible de charger ou de decharger 
des parties du noyau dynamique- 
ment, ce qui signifie pendant I'execution. 
L'interet se revele multiple : ne plus 
devoir recompiler le noyau pour utiliser 
un nouveau pilote, n'avoir a chaque ins- 
tant que les elements necessaires presents 
en memoire, economiser ainsi de la 
memoire et enfin pouvoir developper ses 
propres pilotes ou extensions, sans tou- 
cher au noyau. On peut en fait distinguer 
deux sortes de modules : ceux crees lors 
de la compilation du noyau (par exemple, 
les drivers de cartes reseau, les systemes 
de fichiers supported, etc.) et les modules 
developpes par des tiers qui ne font pas 
partie du noyau standard (par exemple, 
le systeme de fichiers NTFS ou I'emula- 
teur iBCS). 
Configuration 

Lorsqu'on configure le noyau, il demeure 
necessaire d'activer le support des 
modules chargeables, la gestion des ver- 
sions et le support de kerneld. Les noyaux 
proposes par defaut dans les distributions 
possedent tous ces options, mais si vous 
recompilez le votre, il ne faut pas les 
oublier. Une fois le noyau compile et ins- 
talls (cf. Dream n"Sl), le repertoire 
/lib/modules/<version du noyau> renfer- 
me tous les modules correspondants, 



organises en sous-repertoires selon leurs 

types. 

Que doit-on modulariser ? 

On se pose inevitablement cette question 
lorsqu'on configure le noyau. II reste a 
priori tentant de detenir un maximum de 
modules, mais il ne faut pas oublier que 
chaque module doit etre charge et 
decharge en fonction des besoins. Les 
elements que Ton n'utilise qu'occasion- 
nellement se verront naturellement com- 
piles en tant que modules, comme les 
systemes de fichiers differents du Ext2fs, 
les protocoles reseau autres que TCP/IP 
ou le driver du port parallele. II s'avere en 
revanche inutile d'avoir le pilote du port 
serie en module, sachant qu'il se trouve 
utilise en permanence par la souris, aussi 
longtemps que I'ordinateur reste allume ! 
Mais attention : une erreur frequemment 
commise par les neophytes consiste a 
tout compiler en module, pensant obtenir 
ainsi le systeme le plus elegant, pour 
s'apercevoir ensuite qu'il n'y a plus 
moyen de demarrer la machine ! En fait, 
le noyau doit toujours integrer le neces- 
saire afin de pouvoir monter la racine de 
I'arborescence, ne serait-ce que pour Tes- 
ter en mesure de charger ensuite les 
modules ! Sur une configuration normale, 
il faut toujours posseder au moins le sys- 
teme de fichiers Ext2 et le pilote IDE ou 



SCSI dans le noyau, tandis que sur une 
station qui demarre par le reseau, il 
convient d'avoir le pilote de la carte 
reseau et le NFS. Sans quoi, une mauvaise 
surprise vous attend ! 
Utiliser les modules 
La gestion des modules s'opere a I'aide 
des trois commandes de base Ismod, ins- 
mod et rmmod. La premiere affiche sim- 
plement la liste des modules actuelle- 
ment charges. Insmod permet d'entrer 
un module en memoire : par exemple, 
taper insmod floppy pour charger le pilo- 
te du lecteur de disquettes. Enfin, rmmod 
inhibe un module : une fois qu'on a fini 
de copier les fichiers, on decharge le dri- 
ver en tapant rmmod floppy. Bien enten- 
du, seul le root a le droit de faire insmod 
et rmmod ! Remarquons au passage que 
Linux ne nous oblige pas a rebooter sous 
pretexte qu'on veut entrer un driver en 
memoire, contrairement a certains autres 
systemes d'exploitation. Une quatrieme 
commande est tres souvent manipulee : 
modprobe. Comme insmod, elle charge 
un module, mais administre automati- 
quement les dependances : par exemple, 
pour entrer un driver de CD-Rom SCSI en 
memoire, il faut prealablement avoir 
charge le module SCSI. Par ailleurs, de 
nombreux modules permettent d'etablir 
des parametres sur la ligne de comman- 
de. On y a souvent recours pour fixer 
I'adresse ou I'lRQ utilise par une carte 
controleur : par exemple, modprobe ne 
io=0x6000. Nous vous invitons d'ailleurs 
a lire le man d'insmod et de modprobe, 
sachant qu'on ne saurait en couvrir 
toutes les possibilites ici. II faut savoir par 
ailleurs que sous Debian, on se trouve en 
mesure d'inserer dans le fichier 
/etc/modules la liste des modules qu'on 
veut charger lors du boot, a raison d'un 
par ligne. D'autres distributions offrent 
des fonctions similaires. 
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Persons ensemble les tenebres des modules. 
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Le fichier de 
parametrage 

Toutes les options 
relatives aux 
modules peuvent 
etre administrees 
dans le fichier 
/etc/modules. conf 
(/etc/conf. modules 
sur certaines distri- 
butions). Celui-ci 
definit principale- 
ment le chemin 
d'acces aux 



modules (il s'avere inutile de le modifier), les alias et les para- 
metres des modules. Par exemple, ethO represente le nom gene- 
rique du driver de la premiere carte reseau. Une ligne alias ethO 
ne dans conf. modules permet d'assigner ce nom au pilote 
NE2000 et le systeme saura alors qu'il doit le charger lorsqu'il 
veut utiliser "ethO". Si, par la suite, on troque sa NE2000 contre 
une 3Com, il suffira de remplacer cette ligne par alias ethO 3c501 
et tout continuera de marcher comme auparavant. S'il demeure 
necessaire de passer des parametres au module, on peut cepen- 
dant le faire en ajoutant simplement une ligne du type options 
ne io=0x6000 ; le parametre se verra alors automatiquement 
transmis, quand on chargera le module. 
La solution magique 

Pour eviter d'avoir a se loguer en root et taper modprobe ou 
rmmod chaque fois qu'on veut utiliser les services d'un module, 
Linux propose le fameux demon kerneld (remplace par une 
thread du noyau dans les version les plus recentes du noyau 2.1). 
Son role consiste a charger et decharger automatiquement les 
modules en fonction des besoins immediats, sans intervention 
humaine. Si tout marche bien a la main avec modprobe/rmmod, 
vous pouvez essayer kerneld : verifiez qu'il tourne (tapez ps -gaux 
I grep kerneld) et, si necessaire, lancez-le par /sbin/kerneld (en 
tant que root). Sous Debian, ajoutez la ligne "auto" a 
/etc/modules afin de lancer automatiquement kerneld lors du 
boot. Faites alors un premier test avec le lecteur de disquettes : 
verifiez avec Ismod que son module ne se trouve pas charge, puis 
inserez une disquette DOS et tapez mdir a:. Le lecteur va 
repondre ; un Ismod permet de voir que le module floppy a bien 
ete entre en memoire. Apres une periode de non-utilisation 
d'une duree parametrable (une minute par defaut), kerneld sup- 
primera le module. 

Jakub Zimmerman 
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Shell scripts : 
les structures 
de controle 



Tests numeriques : 




[ entierl -eq 


entier2 ] 


: entierl = 


entier 2 ? 






[ entierl -ne 


entier2 ] 


: entierl 


!= entier2 ? 






[ entierl -It 


entier2 ] 


: entierl < 


entier2 ? 






[ entierl -le 


entier2 ] 


: entierl 


<= entier2 ? 






[ entierl -gt 


entier2 ] 


: entierl > 


entier 2 ? 






[ entierl -ge 


entier2 ] 


: entierl 


>= entier2 ? 







2 e partie 

A la fois droles et pratiques, les structures de controles de sh 
permettent de modifier /'execution sequentielle des instructions. 



L'adjectif "drole" vous a probablement 
semble bizarre, mais en informatique, il 
s'avere plutot rare de s'amuser en utili- 
sant des instructions standardises ! Done 
oui, vous avez bien lu, les structures de 
controle de sh se montrent assez sympa- 
thiques. Avant d'entrer dans le vif du sujet, 
notez que les syntaxes des instructions 
demeurent assez figees ; il faudra en general 
placer une seule commande par ligne. 
Des petits tests, toujours des petits 
tests 

La commande interne "test" de sh donne la 
possibility d'effectuer, comme un fait expres, 
de nombreux types de tests. Deux syntaxes 
differentes se trouvent proposees : 
test parametres 
[ parametres ] 

Nous allons surtout utiliser la deuxieme syn- 
taxe pour des raisons que vous comprendrez 



1 si fichier exis- 



fichier est execu- 



te fichier est-il 



plus tard. "Test" designe une commande 
qui indique un resultat grace a sa valeur de 
retour. Les differents tests possibles sont les 
suivants : 
Tests sur les fichiers : 

[ -e fichier ] 
te, sinon 

[ -x fichier ] 
table ? 

[ -r fichier ] 
lisible ? 

(etc..) 

Tests sur les chaines de caracteres : 

[ chainel=chaine2 ] : les chaines 

sont identiques ? 

[ chainel ! =chaine2 ] : devinez ! 

[ -z chaine ] : la chaine est-elle 

vide ? 

[ -n chaine ] : chaine de longueur 

non nulle ? 



pesch@death.star :/home/pesch/articles/scripts/fun > sh stats. sh 

fred est lisible 

fred est modifiable 

fred est vraiment chiant I 

maman est lisible 

maman est modifiable 

natacha est lisible 

natacha est modifiable 

rc.init est lisible 

rc.init est modifiable 

stats. sh est lisible 

stats. sh est modifiable 

uin.ini est vraiment chiant ! 

peschfideathstar :/home/pesch/articles/scripts/fun > £ 



Pour controler vos faits et tests. 



II reste aussi possible de combiner les tests 

par des operateurs logiques : 

[ testl -a test2 ] : vrai si testl 

est vrai et test2 est vrai 

[ testl -o test2 ] : vrai si testl 

ou test2 vrai 

[ ! testl ] : vrai si testl faux 

En guise d'exemple, voici un petit script 

qui effectue un test et affiche le resultat : 

#!/bin/sh 

[ 12 -eq 13 -o "toto"="tata" -o ! - 

z "pasvide" ] 

$? 

L'instruction conditionnelle, un 
classique 

Le celebre "if" permet de declencher une 
suite d'operations suivant la valeur d'une 
condition. La syntaxe du "if" de sh se pre- 
sente comme suit : 
if commande 
then 

suite_instructions 
fi 

Si la valeur de retour de la commande est 0, 
alors la suite d'instructions se voit executee. 
Vous pouvez d'ores et deja comprendre I'in- 
teret de l'instruction "test" dans sa notation 
entre crochets. Considerez le shell script sui- 
vant : 

#l/bin/sh 
if [ -e $1 ] 
then 

echo "Le fichier $1 existe" 
fi 

Cette commande "existe" permet, comme 
son nom I'indique, de tester si un fichier 
existe ou non. II est aussi possible de combi- 
ner les "if" avec "elif" ou encore d'utiliser 
une suite d'instructions a executer, lorsque la 
commande retourne une autre valeur que 
avec "else" : 
#!/bin/sh 
if [ -x $1 ] 
then 
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echo "Le fichier $1 existe et est 
executable" 
elif [ -e $1 ] 
then 

echo "Le fichier $1 existe mais 
n'est pas executable" 
else 

echo "$1 n\ ' existe pas, vous me 
prenez pour un abruti ?" 
fi 

Les boucles 

La forme de boucle la plus simple reste la 
boucle "while". Tres proche du "if", la syn- 
taxe de la boucle "while" s'avere on ne peut 
plus depouillee : 

while commande 
do 

instructions 
done 

Tant que le retour de la commande vaut 0, 
alors executez une fois le bloc destruc- 
tions. La deuxieme forme de boucle est 
beaucoup plus originale ; il s'agit pourtant 
de la boucle "for". Void sa syntaxe : 
for variable in liste 
do 

instructions 
done 



Pour chaque element de la liste, appliquez 
une fois les instructions en remplacant 
toute occurrence de "Svariable" par un 
mot de la liste. Pour mieux apprehender 
cette directive tres simple, considerons la 
commande "shell" suivante, permettant de 
decomposer une phrase en mots : 
for mot in je suis une phrase com- 
posee de mots 
do 

echo "$mot est un mot" 
done 

L'affichage obtenu apparait ainsi : 
je est un mot 
suis est un mot 
une est un mot 
phrase est un mot 
composee est un mot 
de est un mot 
mots est un mot 

Voici un exemple plus interessant : 

#!/bin/sh 

for fichier in * 

do 

gentil="" 

if [ -x Sfichier ] 

then 



gentil="oui" 

echo "Sfichier est executable" 
fi 

if [ -r Sfichier ] 
then 

gentil="oui" 

echo "Sfichier est lisible" 
fi 

if [ -w Sfichier ] 
then 

gentil="oui" 

echo "Sfichier est modifiable" 
fi 

if [ -z Sgentil ] 
then 

echo "Sfichier est vraiment 
chiant ! " 

fi 
done 

La liste se compose des fichiers du repertoire 
courant grace au joker *. Le reste s'avere 
assez simple a comprendre. Ce shell script 
un peu plus long que d'habitude clot quasi- 
ment notre initiation. Nous verrons le mois 
prochain quelques concepts supplemen- 
taires et nous essaierons de construire des 
shell scripts vraiment utiles... 

Fred Pesch 



Les choix multiples avec ca 



Parfois, les blocs if-then-else-fi ne suffisent pas et les constructions 
case peuvent alors entrer en jeu. La syntaxe de cette instruction est 
la suivante : 

case chaine in 

modelel) instructions_l ; ; 

modele2 ) instructions_2 ; ; 

(...) 
esac 

Le "esac" de fin se rev'ele assez marrant, non ? Enfin, dans ce 
monde aseptise de I'informatique, on peut dire que ca ne 
manque pas d'un certain humour, voila ! Les modeles se 
composent d'expressions regulieres simplifies, comparables aux 
jokers du "shell" avec I'ajout du "ou" logique. Voici les symboles 
utilisables : 

* : suite quelconque (meme vide) de caracteres 
? : un caractere 

[abc] : a,b ou c 

[!abc] : tout sauf a,b ou c 
modelel | modele2 : modelel ou modele2 

Le case recherche le premier modele reconnaissant la chaine de 
caracteres en argument du case. Apres I'execution de la suite 
d'instructions correspondantes, le script se poursuit apres le 
"esac". II s'agit d'une difference notable avec les instructions a 
choix multiples, propres a la plupart des langages de 
programmation utilises. Suit un exemple de shell script 
(totalement inutile), mettant en jeu une construction case : 



#!/bin/sh 
case $1 in 

ja*ub) echo "c'est jakub ! 

echo "l'es sympa jakub '.";: 

fr [a-e] *d* |pesch) echo "J'ai la pesch !";; 

*) echo "je ne te connais pas ! Vas t'en d'abord 



Voici quelques executions possibles : 

$ kiceki jalub 

c'est jakub ! 

l'es sympa jakub ! 

S kiceki fraide 

J'ai la pesch ! 

$ kiceki pesch 

J'ai la pesch ! 

S kiceki yoann 

je ne te connais pas ! Vas-t'en d'abord ! 

Remarquez le dernier modele * qui s'accorde avec tous les mots 
possibles ; il s'agit en quelque sorte de faction par defaut. Le 
case est principalement utilise pour construire de petits 
interpreteurs de commandes avec I'aide de la commande read 
vue le mois dernier. Mais n'oubliez pas que grep est aussi 
utilisable dans un shell script, ce qui permet de creer des scripts 
a base de veritables expressions regulieres. 
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Les ressources de X 




2 e partie 

Du cote du client, editres permet d'obtenir un environnement 
vraiment personnalise, comme aucun autre systeme ne le 
propose. II suffit juste d'un peu de patience. 



Nous avons vu comment modifier 
telle ou telle ressource associee a 
un widget en utilisant une des- 
cription du chemin depuis la racine de 
I'interface (le client). Le principal proble- 
me de cette approche vient de ce que 
I'arborescence d'une application est 
creee par le programmeur et ne se trou- 
ve pas directement accessible pour I'utili- 
sateur. 

Editres a la rescousse 
Conscients de ce probleme, les develop- 
peurs de V ex-XConsortium ont elabore un 
protocole de communication entre 
clients, qui offre le privilege de recuperer 
I'arborescence des widgets d'une appli- 
cation. Celui-ci donne aussi la possibility 
de modifier interactivement les res- 
sources, ce qui s'avere beaucoup plus 
pratique que ('utilisation de cycles 
"modifier une ressource dans .Xdefault- 



lancer xrdb-relancer I'application" en 
matiere d'experimentation. Le client 
editres donne les moyens d'exploiter ce 
protocole pour configurer interactive- 
ment une application. II permet a la fois 
de decouvrir I'arborescence des widgets 
servant d'interface a une application, 
mais aussi de modifier les ressources 
associees. 

Une calculatrice "maison" 
Pour illustrer ('utilisation d'editres, 
essayons d'offrir un look plus sympa- 
thique a la calculatrice xcalc fournie en 
standard sous X-Window. Apres avoir 
lance xcalc, il faut demarrer une instance 
d'editres et choisir I'option "Get Tree" du 
menu "Commands". Le pointeur de la 
souris devient desormais une croix et 
attend la selection d'une fenetre. 
Quelques instants apres avoir selectionne 
la fenetre de xcalc, I'arborescence des 



. xcalc. tUievel.screen. LCD.im known: 



XCalc 
Any Widget 
Any Widget Chain 

accelerators 

ancestorSensitive 

background 

background Pixmap 

bitmap 

borderColor 

borderPixmap 

borderWidth 

callback 

colormap 

comerRound Percent 



Form 

Any Widget 

Any Widget Chain 



Form 

Any Widget 

Any Widget Chain 



Form 

Any Widget 

Any Widget Chain 



Toggle 

Any Widget 

Any Widget Chain 



Normal Resources: nibZ gets a value 



cursor 

cursor Name 

depth 

destroy Callback 

encoding 

font 

fontSet 

foreground 

height 

highlightThickness 

insensitive Border 



bottom 
fromHoriz 



fromvert left 
horiz Distance resizable 



intemalHeight resize 

intemalWidth screen 

International sensitive 

justify shapeStyle 

label state 

leftBitmap translations 

mappedWhenManaged width 
pointerColor x 

pointerColorBackground y 
radioData 
radio Group 
Constraint Resources 

right vertDistance 

top 



Enter Resource Value: 



Set Save File Save Apply Save and Apply Popdown Resource Box 



[ 



DEC, 



CDCDCDCDCD 
QCDQCDCD 
CDCDCDCDC 
CDCDCDCD 

CDCDQ3 




QQDCDQD 

oo©© 




La boite de dialogue des ressources. 



Avant ... 

widgets apparatt dans la fenetre 
d'editres. Generalement, cette arbores- 
cence depasse la taille de la fenetre ; 
voila pourquoi un panner est dispose en 
haut a gauche de la fenetre. II permet de 
se deplacer tres facilement dans la zone 
d'affichage. Chaque widget de I'interface 
de xcalc dispose d'une entree dans 
I'arbre presente par editres. Les relations 
pere-fils se voient representees par des 
traits. Par exemple, le widget de nom 
LCD qui symbolise I'ecran LCD de la cal- 
culatrice se trouve accessible par le che- 
min "xcalc. bevel. screen. LCD". Nous 
allons donner un look HP-1 5c a ce wid- 
get. Dans un premier temps, selection- 
nons-le avec le bouton gauche de la sou- 
ris. Pour verifier qu'il s'agit du bon wid- 
get, essayons la commande "Flash active 
widgets" du menu "Tree". Si dans xcalc, 
I'ecran LCD clignote, cela signifie que 
nous nous trouvons au bon endroit. 
Selectionnez maintenant I'option "Show 
resources box" du menu "Command". 
Une nouvelle bofte de dialogue apparait, 
composee d'une zone permettant de 
decrire le chemin a utiliser afin de speci- 
fier les ressources, d'une liste des res- 
sources disponibles pour le widget selec- 
tionne, d'une zone de saisie de valeurs 
de ressource et d'une serie de boutons 
de commande. Dans un premier temps, 
transformons I'ecran LCD pour qu'il 
affiche les informations en rouge sur 



^% 
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fond noir. Selectionnez la ressource 
background, cliquez dans la zone de sai- 
sie et tapez "black", puis validez votre 
choix par "Apply". S'il n'y a pas eu de 
probleme, le widget deviendra tout noir. 
Renouvelez I'operation en associant 
"Red" a la ressource foreground. Enfin, 




+/- 




... apres ! 

choisissons la police "-*-clean-medium-r- 
*-*-20-*-*-*-*-*-*-*" pour la ressource 
font. L'option Save ou Save and Apply 
permet de sauvegarder la valeur de la 
ressource dans un fichier (dont le nom 
doit etre precise grace a "Set Save File"). 
Selectionnez "Popdown Resource Box" 
afin de retourner a la fenetre principale 
d'editres. Le reste de I'ecran LCD se voit 
pris en charge par le widget screen ; uti- 
lisons egalement le noir pour la couleur 
de fond. En ce qui concerne le widget 
"bevel", choisissons un gris fonce : 
"gray50". 

Modifier une classe de widgets 
II demeure possible de selectionner un 
groupe de widgets. L'option "Select 
Descendants" permet par exemple de 
selectionner tous les descendants du 
widget choisi ; on peut ainsi traiter un 
sous-arbre complet (ce privilege se limite 
bien sur a la modification des ressources 



communes). Une autre eventualite 
consiste a selectionner les widgets par 
classes. Par exemple, les informations 
"DEC", "RAD", "GRAD", "M" ou "P" de 
I'afficheur LCD representent tous des 
widgets de classe "Label". Pour vous en 
convaincre, cliquez sur chacun de ces 
widgets en utilisant le bouton droit de la 
souris : a chaque fois, le mot "Label" 
apparaTtra ; c'est le nom de classe du 
widget. Deux possibility restent offertes 
pour modifier ces widgets. La premiere 
prevoit de selectionner tous les widgets 
"a la main". Choisissez ensuite l'option 
"Set Resource" du menu "Commands". 
Dans la zone de texte "Resource Name", 
entrez "background" puis dans la zone 
"Enter Resource Value", entrez "black". 
Selectionnez ensuite "Set Resource" et 
vos widgets deviendront tout noirs. Le 
probleme qui se presente alors se pose 
de maniere simple : comme les widgets 
sont de meme classe, on aimerait pou- 
voir connaitre la liste des ressources dis- 
ponibles. La boite de dialogue 
"Resources Box" ne peut s'afficher que 
lorsqu'un seul widget se voit selectionne 
dans I'arbre, mais il existe un moyen 
simple de modifier un groupe de widgets 
de meme classe et au meme endroit 
dans I'arborescence. Selectionnez un 
unique Label 
de I'afficheur 
(par exemple 
DEC), puis 
choisissez 
"Show 
Resources 
Box". En haut 
de cette boTte 
de dialogue, a 
la place de 
DEG, preferez 
Label et a la 
place du point 
situe avant 
DEG, choisis- 



Editres, c'est bien, mais. 



La puissance du protocole d'editres se revele vraiment 
etonnante. Malheureusement, elle est en general sous-exploitee 
et parfois totalement oubliee par les toolkits, notamment par 
les derniers venus, comme Qt. Trois fois helas, car on a 
I'impression de retourner sur un systeme antediluvien dont 
nous tairons le nom. Le probleme vient de ce que I'on associe 
injustement les ressources et le protocole editres au X-toolkit. 
Or, il s'agit de concepts disponibles du cote de la xlib 
(fonctions Xrm pour les ressources, librairie Xmu ou fonctions 
de protocole pour Editres), que toute boite a outils dediee a X- 
Window devrait integrer. 



bevel - 



sez I'etoile placee au-dessous. Verifiez 
que dans la fenetre principale d'editres, 
les widgets aient ete selectionnes. 
Maintenant, pour la ressource "fore- 
ground", appliquez "yellow" et pour 
"font", utilisez "-*-courier-medium-r-*-*- 
*.*.*.*.*.*.*.*", Dans le meme esprit, 
choisissez un bouton descendant de "ti" 
(par exemple "button 1"), puis dans la 
boite des ressources, selectionnez tous 
les boutons de classe "Command" (n'ou- 
bliez pas I'etoile, verifiez dans I'arbre) et 
utilisez les valeurs de ressources sui- 
vantes : 

font : -*-lucida-bold-r-*-*-12-*-*-*-*-*-*-* 
shapeStyle : Rectangle 

Votre calculatrice est desormais un petit 
peu plus sympathique, non ? Cependant, 
n'oubliez pas que la configuration client 
par client doit arriver en second apres la 
configuration globale vue le mois dernier, 
qui permet d'economiser pas mal de 
temps. Pour terminer notre initiation, nous 
decouvrirons le mois prochain comment se 
trouvent administres les differents types de 
fichiers de ressource mais d'ores et deja, 
vous pouvez nous envoyer vos configura- 
tions personnalisees pour les outils de base 
de X : nous les diffuserons sur le CD. 

Fred Pesch 



xcalc 




Widget Tree for client xcalc(XCalc). 




buttonl 1 



L'interface de xcalc, capturee par editres. 
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Linux, serveur pour 
Windows 



Apres avoir vu comment acceder a une machine Windows 
depuis Linux, nous allons examiner le cas inverse, qui demeure 
le plus courant : acceder a un serveur Linux depuis un poste 
client sous Windows. 



drea«# s«bclient -L yann 

Unknown parameter encountered: "invalid user" 

Ignoring unknown parameter "invalid user" 

ftdded interface lp=195.68.37.19 bcast=195.68.37.31 nnask=255.255.255.224 

Server ti«e is Thu Jun 25 14:52:46 1998 

Ti«ezone is UTC+2.0 




Server=[YflNN] User=[] Horkgroup=[POSSE PRESS] Do«ain=[POSSE PRESS] 


2 Ui 


Sharenane Type Comment 


mU 


C053 Disk 

HP YftNN Printer Botton est un looser 

IPCS IPC Communication entre processus distants 
PRINTERS Disk 
VIGILE Disk 
dream* smbmount //yann/vigile /«nt/ 


Password: 

dream* Is /mnt/ 

Arnaud Fred D et B ModemsPlusVite Yann-perso nicolas 

Christine Guillaume Romain ZIP pascal 

CorrigVs H?l?ne Simon chris pwin21fr 

dream* | 





Un repertoire Windows portage, vu depuis Linux. 



Samba permet de ne pas s'en tenir au 
simple transfert de fichiers. Windows, 
en standard, se montrant incapable de 
dialoguer avec autre chose qu'un serveur 
NT, c'est a Samba que va echoir le role sui- 
vant : faire passer la machine Linux pour une 
machine NT. A ce propos, un recent sonda- 
ge a revele que dans moult entreprises ame- 
ricaines, les "serveurs NT" representent en 
realite des serveurs Samba sous Linux ou 
FreeBSD... Dans cet article, nous verrons 
done comment I'utiliser, afin de diffuser des 
fichiers publics et prives sur un reseau, et 
comment partager une imprimante. 
Verification preliminaire 
Sous Linux, il faut avoir les serveurs smbd et 
nmbd. Par defaut, le package Samba de 
toutes les distributions que nous connais- 
sions installe et lance automatiquement les 
serveurs, mais verifiez tout de meme qu'ils 
repondent a I'appel en tapant : 
ps ax | grep mbd 

Si smbd et nmbd ne tournent pas, assurez- 
vous que le package Samba est bien installe 



et lisez, le cas echeant, les informations com- 
plementaires specifiques a votre distribution. 
Une fois franchies ces differentes etapes, et 
en supposant que la connexion reseau entre 
le serveur Linux et les machines Windows 
focntionne correctement (un ping permet 
de s'en assurer), rendez-vous a la case /etc 
pour le parametrage de Samba. 
Partager des fichiers 
Le comportement de Samba se voit defini 
dans le fichier /etc/smb.conf, dont il serait 
inutile de detailler toute la syntaxe ici (repor- 
tez-vous a man smb.conf pour plus d'infor- 
mations). Nous allons commencer par le 
plus simple : exporter un repertoire, par 
exemple /usr/local/share. Votre fichier 
/etc/smb.conf doit ressembler a ceci : 
[global] 

printing = bsd 

printcap name = /etc/printcap 

load printers = yes 

guest account = nobody 

invalid users = root 

workgroup = WORKGROUP 
[publique] 



path= /usr / local / share 

writable=true 

public=yes 
La section [global] donne les parametres 
generaux de Samba et dans un premier 
temps, nous vous deconseillons de les 
modifier (a I'exception, peut-etre, du nom 
du groupe de travail Windows auquel le 
serveur doit appartenir, WORKGROUP 
symbolisant le groupe par defaut). La sec- 
tion suivante se revele plus interessante : 
elle ordonne a Samba d'exporter le reper- 
toire /usr/local/share sous le nom 
"publique", en precisant que les clients 
peuvent ecrire a I'interieur (writable=true) 
du dossier et qu'aucun privilege special 
n'est necessaire pour y acceder 
(public=yes). 

Connexion du cote du client 
Sous Windows, on peut entrer dans un ser- 
veur via "Voisinage reseau". La machine 
Linux sejourne dans la liste ; il suffit de 
double-cliquer dessus pour voir apparaTtre 
une fenetre avec les services exportes : 
pour I'instant, nous avons "publique". On 
se trouve en mesure de I'ouvrir, de I'utiliser 
ou de copier les fichiers qui s'y trouvent et, 
a condition que les droits Linux associes au 
repertoire le permettent, d'y deposer de 
nouveaux fichiers. C'est une facon de reali- 
ser un transfert de donnees entre Linux et 
Windows a partir de la machine Windows. 
Pour une utilisation serieuse, il convient de 
definir un "lecteur logique" DOS associe a 
ce repertoire. Pour cela, cliquez avec le 
bouton droit sur I'icone representant 
"publique" et selectionnez I'option 
"connecter un lecteur reseau". Cela fera 
apparaTtre le repertoire partage comme 
une lettre DOS a par entiere (par exemple 
D:). Cela s'avere tres commode, lorsqu'on 
veut utiliser le serveur Linux pour partager 
des logiciels : il suffit de les installer sur le 
"lecteur reseau" D: et chaque poste 
Windows pourra y rentrer, economisant 
ainsi de I'espace disque. Attention tout de 
meme au nombre de licences d'utilisation I 
Exporter son home-directory 
Passons maintenant a la seconde etape : 
utiliser depuis Windows nos fichiers prives a 
travers le reseau. Ajoutons a notre fichier 
/etc/smb.conf les lignes suivantes : 
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[homes] 

comment = Mon repertoire sous 
Linux 

browseable = no 

read only = no 

create mode = 0700 

Cette section particuliere exporte le repertoi- 
re home de chaque utilisateur de facon pri- 
vee. Dans une session Windows ouverte sous 
son nom de login, I'utilisateur a la capacite 
de voir non seulement "publique", mais 
aussi son repertoire home (et seulement le 
sien). Toutefois, pour y penetrer, il sera 
authentifie par mot de passe, cela afin d'em- 
pecher les autres utilisateurs de la machine 
Windows d'acceder a des fichiers qui ne leur 
appartiennent pas. Seulement dans le cas ou 
le mot de passe donne se revele correct, il 
recevra I'autorisation d'ouvrir le repertoire. 
Bien entendu, rien n'interdit de creer un 
"lecteur reseau" pour son home : dans ce 
cas, I'authentification s'effectuera au 
moment de I'ouverture de la session 
Windows. Si le nom d'utilisateur et le mot de 
passe donnes correspondent bien au nom 
de login et mot de passe Linux, I'utilisateur 
voit son home comme un lecteur DOS (dans 
notre cas, il s'agirait d'E:, D: etant 
"publique"). Si I'utilisateur ne donne pas le 
mot de passe correct ou bien ouvre une ses- 



sion sous un nom qui ne corres- 
pond a aucun utilisateur Linux, nul 
home n'apparaitra. Voila com- 
ment Linux vient a la rescousse de 
Windows pour assurer un mini- 
mum de securite ! Maintenant, on 
peut done partager des fichiers sur 
le reseau et permettre a chaque 
utilisateur de Windows d'avoir ses 
propres fichiers sur le serveur de 
facon securisee. Cela ouvre ainsi la 
voie a de nombreuses applications 
interessantes, comme par 
exemple I'installation d'un traite- 
ment de texte Windows sur un 
"lecteur reseau" publique (chacun 
se trouve done en mesure de I'uti- 
liser) et le stockage de ses documents dans 
son "home", vu comme un second "lecteur 
reseau". De cette facon, on a les moyens de 
s'asseoir devant n'importe quelle machine 
Windows du reseau pour travailler sur ses 
documents, tout en simplifiant I'administra- 
tion de I'ensemble (une seule installation du 
traitement de texte, un stockage des docu- 
ments separe et sur) et en economisant 
beaucoup d'espace disque. 
Partager une imprimante 
Un traitement de texte, e'est bien, mais 
encore faut-il pouvoir imprimer. Grace a 
Samba, Linux fera office non seulement de 
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smb.conf - configuration file for smbd 



SYNOPSIS 

smb.conf 

DESCRIPTION 

The smb.conf 

suite. 



file is a configuration file for the Samba 



smb.conf contains runtime configuration information for 
the sambd program. The smbd program provides LanManager- 
like services to clients using the SMB protocol. 

FILE FORMAT 

The file consists of sections and parameters. A section 
begins with the name of the section in square brackets and 
continues until the next section begins. Sections contain 
parameters of the form 'name = value'. 

The file is line-based - that is, each newline-terminated 
line represents either a comment, a section name or a 
parameter. 

Section and parameter names are not case sensitive. 

Only the first equals sign in a parameter is significant. 
Whitespace before or after the first equals sign is dis- 
carded. Leading, trailing and internal whitespace in sec- 
tion and parameter names is irrelevant. Leading and trail- 
ing whitespace in a parameter value is discarded. Internal 
ghi r.finriflnfi wit-Jrin n nrirfiBiftr.flr valiift ifl rfttvnnfiri Ynrhaftin 
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Windows peut utiliser sur des imprimantes Linux. 



serveur de fichiers et d'applications pour les 
machines Windows, mais aussi de serveur 
d'impression. II suffit pour cela d'ajouter a 
/etc/smb.conf la section suivante : 
[printers] 

comment = Imprimantes 

browseable = no 

path = /tmp 

printable = yes 

public = no 

writable = no 

create mode = 0700 

Desormais, la fenetre dans "Voisinage 
reseau" qui correspond au serveur Linux doit 
presenter les icones des imprimantes 
connectees a ce serveur. Pour utiliser une de 
ces imprimantes depuis Windows, cliquez 
dessus avec le bouton droit et selectionnez 
"installer". Suivez alors l'"assistant" qui 
apparaTt. Lorsqu'on vous demandera la 
marque et le modele de I'imprimante, selec- 
tionnez Apple LaserWriter, quelle que soit 
I'imprimante dont vous disposiez ! Ceci pour 
une raison simple : la LaserWriter constitue 
une pure imprimante Postscript. On force 
ainsi les applications Windows a imprimer en 
Postscript. Chaque fichier imprime se verra 
done transmis sous forme de document 
Postscript au serveur, ou il se trouvera impri- 
me comme tous les documents sous Linux : 
insere dans la file d'attente de I'imprimante, 
compile par Chostscript si necessaire et fina- 
lement envoye a 1'imprimante. 
£a marche ! 

De cette facon, on peut utiliser Linux en tant 
que serveur d'un reseau local de machines 
Windows. En fait, Samba se montre assez 
riche et possede de larges possibilites ; nous 
invitons done ceux qui desirent aller au-dela 
des trois exemples presented a lire la docu- 
mentation. Bien sur, il reste possible depuis 
un poste Linux d'imprimer via le reseau sur 
une imprimante Windows. 

\akub Zimmerman 
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Integrer I'Amiga 
dans un reseau local 



Ne laissez pas votre Amiga deperir, seul au milieu de Pc ou de 
Mac connectes en reseaux ! Lui aussi a droit aux joies des 
dossiers portages, des imprimantes en reseau et autres 
transferts de fichiers rapides comme I'eclair ! 




Attention, AmFTP ne supporte pas le transfert de dossiers complets ! 



Les articles du mois dernier ont du 
vous mettre la puce a I'oreille. 
Puisqu'il est envisageable de faire 
communiquer un Amiga avec un Pc grace 
a un simple cable Null-Modem, il va de soi 
que I'on pourra realiser des choses encore 
plus poussees si I'on equipe son ordinateur 
prefere d'une carte reseau. Pas facile du 
reste de vous conseiller une carte reseau 
pour Amiga par les temps qui courent. 
Certains "vieux" modeles eprouves demeu- 
rent introuvables ou hors de prix, alors que 
les modeles bon marche se revelent rares 
et se font parfois attendre. L' Ariadne II de 
Village Tronic appartient a cette derniere 
categorie ; elle se voit annoncee pour cet 
ete. L'AmigaNet (format Zorro II) est en 
revanche disponible et coutera dans les 
1 300 francs. La bonne affaire consiste a 



trouver dans les petites annonces une 
bonne vieille carte A2065 de Commodore. 
Attention, cependant, cette carte ne dispo- 
se que d'un connecteur BNC (rond et 
serie) alors que les reseaux de Pc modernes 
preferent utiliser des connecteurs R/45 
(multi-broches et paralleles). Pour 
connaitre les cartes reseau existantes sur 
Amiga, voici un site tres pratique : 
http://www.cs.rose-hulman.edu/-gunn- 
br/enetAmiga.html. Histoire de ne pas trop 
se compliquer la tache, nous allons nous 
contenter dans un premier temps d'instal- 
ler un Amiga et un Pc sous Windows 95/98 
(si ! si !) en reseau "simple". Le protocole 
utilise sera TCP/IP et I'utilisation se limitera 
aux transferts de fichiers entre les deux 
machines par FTP. 
Travaux manuels 



Avant toute chose, il faut mettre en place 
les cartes reseaux. Sur le Pc, une simple 
carte ISA peut suffire, vu que I'Amiga ne 
connait pas les joies du Fast Ethernet (et de 
toute facon, le bus Zorro III se trouverait 
mis a mal par de telles vitesses). Nous 
devrons considerer que vous connaissez 
deja un peu la mise en place de reseaux 
simples, car dans le cas contraire, ces deux 
pages ne suffiraient pas I En ce qui concer- 
ne I'Amiga, la configuration de la carte 
reseau se montre tres simple : il n'y en a 
generalement pas... merci I'Autoconfig ! 
Ensuite, assurez-vous bien que les cables 
soient a leur place. Ne riez pas : chercher 
pendant des heures une panne de reseau 
dans les configurations des systemes, alors 
qu'on a affaire a une simple fiche RJ4S mal 
enfoncee, reste une mesaventure tres fre- 
quente. 

La configuration du Pc 
Sur le terrain de Windows 95 (ou 98), la 
configuration ne pose pas de gros souci, 
au depart. II suffit d'ouvrir le panneau de 
configuration, d'aller dans les proprietes 
reseau et de configurer la couche TCP/IP 
pour votre carte reseau. Cochez la case 
"specifier une adresse IP" et entrez : 
Adresse IP : 192.168.1.1 
Masque Sous-reseaux : 
255.255.255.0 

N'oubliez pas de desactiver la configura- 
tion Wins, ainsi que le DNS. Laissez I'adres- 
se de passerelle vide, nous n'en avons pas 
besoin ici. Verifiez egalement qu'AUCUN 
protocole du panneau de configuration ne 
se trouve defini comme protocole par 
defaut : cela evitera pas mal de problemes. 
Cela fait... 

Passons a I'Amiga 

En ce qui concerne Amiga, nous allons uti- 
liser Miami pour avoir une couche TCP/IP 
simple a configurer. Les puristes vous 
diront que I'on y perd en performance par 
rapport au complexe AmiTCP. lis ont rai- 
son. Mais nous nous reserverons celui-ci 
pour une explication de Samba sur Amiga, 
une fois que les bases de cet article sc ver- 
ront posees. Miami installe (ce qui doit deja 
etre le cas pour permettre a votre modem 
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Ces panneaux permettent de configurer les parametres TCP/IP de Miami. 



de se connecter a Internet), il ne reste plus 
qu'a entrer les bons chiffres aux endroits 
appropries. 

Dans la rubrique "Interface", selectionnez 
SANA-II Ethernet, puis le device correspon- 
dent a votre carte (ariadne. device dans le 
cas de la carte Ariadne de Village Tronic, 
par exemple). Entrez ensuite les valeurs sui- 
vantes : 

IP Type : Static. 
IP Adress : 192.168.1.2 
Netmask Type : Static 
Netmask : 255.255.255.0 
Gateway Type : Static 
Gateway : 192.168.1.1 

A ce stade, cliquez sur SANA-II Parameters, 
puis sur "Query device". Les parametres de 
cette nouvelle fenetre doivent changer, ce 
qui confirme que votre carte s'avere prete 
a fonctionner. Rendez-vous ensuite a la 
rubrique TCP/IP, decochez la case Host 
Name dynamic et rentrez le nom de 
machine qui vous convient. De toute 
facon, dans ce panneau TCP/IP, tout doit 
etre decoche sauf "T/TCP" et "Down when 
offline". Pensez a sauvegarder ces nou- 
veaux parametres, sous le nom miami.sana 
par exemple. Vous pourrez done charger 
cette nouvelle configuration apres avoir 
lance Miami, celle par defaut restant nor- 
malement destinee a votre connexion 



Internet. 
L'epreuve du feu 

Toujours sous Miami sur Amiga, cliquez 
maintenant sur Online. Mission accom- 
plie ! Votre Amiga se trouve enfin physi- 
quement en reseau Ethernet avec le Pc. 
Pour verifier que tout se passe bien, ouvrez 
une fenetre shell et tapez : 
Miami:miamiping 192.168.1.1 
Attendez que quelques lignes s'affichent et 
pressez CTRL+C pour stopper la comman- 
de et voir le resultat. Si tout va bien, vous 
obtiendrez % packet loss. Si ce n'est pas 
le cas, il y a un probleme de configuration 
quelque part ! Vous pouvez egalement tes- 
ter la connexion depuis votre Pc en 
ouvrant simplement une fenetre DOS et en 
tapant : 
ping 192.168.1.2 

Le resultat s'affiche cette fois automatique- 
ment. Maintenant, le but du jeu consiste a 
utiliser un logiciel qui permettra a I'Amiga 
de "voir" les fichiers et repertoires du Pc. 
Pour cela, nous allons installer un logiciel 
de serveur FTP sur le Pc. Ce choix demeure 
arbitraire : il s'avere tout aussi possible de 
faire I'inverse et de mettre en place un ser- 
veur FTP sur I'Amiga. A vous de choisir. 
Configuration de War-FTPD sur le Pc 
Le choix du demon War-FTPD s'explique 
simplement : ce programme - le meilleur 



du genre - est freeware et disponible sur 
Pc sous Windows ! Vous pouvez le down- 
loader sur http://www.jgaa.com. Un sup- 
port tres actif de ce programme se trouve 
accessible dans les newsgroups et a I'heure 
ou s'ecrivent ces lignes, la version 1.70 
beta se voit deja diffusee. Pour configurer 
sans difficultes un acces rapide, il convient 
d'aller dans Properties, Security et de selec- 
tionner Edit user. Ajoutez alors un nouveau 
nom d'utilisateur, comme I'inevitable 
"anonymous" et definissez ses droits d'ac- 
ces a votre disque dur dans File Access (la 
documentation de War-FTPD vous aidera 
dans cette operation, mais rassurez-vous, 
toutes ces demarches restent tres simples). 
Une fois franchies ces differentes etapes, 
vous pouvez activer votre serveur FTP flam- 
bant neuf. II ne reste qu'a lancer votre 
client FTP prefere sur Amiga (genre AmFTP) 
et a definir un nouveau serveur FTP. 
Donner-lui le nom que vous voulez, rentrer 
I'adresse IP du Pc (192.168.1.1) dans la 
case "Nom de I'hote" et activez le login 
anonyme. Une pression sur "Connexion au 
serveur FTP" et voila AmFTP qui va afficher 
dans sa fenetre de droite les fichiers et 
repertoires que vous aurez definis dans la 
configuration du serveur FTP du Pc. A vous 
les transferts de fichiers a plus de 300 
Ko/s ! Disparue, la corvee du reseau "bas- 
ket", ou il faut jongler avec ses disquettes 
Zip (quand on a de la chance) a longueur 
de journee ! Dans ces conditions, le trans- 
fert d'un fichier de 4 Mo ne prend pas plus 
de dix secondes. Et il est concevable d'ac- 
celerer ces manoeuvres en utilisant AmiTCP 
a la place de Miami, ce que nous verrons 
au moment de la configuration de Samba. 
Mais vu la complexity de la chose, mieux 
vaut vous entrainer deja avec ce que nous 
venons de decrire ! 

Arnaud Chaudron 




Les parametres reseaux de Windows sont assez simples a configurer. 



Attention a bien configurer le serveur FTP. 
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Conception objet 
I'etape d'analyse 



Beaucoup de programmeurs "du dimanche" negligent la 
premiere partie de la conception d'un logiciel. Si la 
programmation en elle-meme doit conserver une certaine 
"incertitude", il faut neanmoins avoir une idee assez precise du 
but a atteindre. 



Contrairement a la conception pro- 
prement dite (on parle de design), il 
demeure assez rare d'utiliser un for- 
malisme pousse concemant le cahier des 
charges du projet. Le langage utilise doit 
etre celui de I'utilisateur et non celui du 
concepteur. Cependant, I'objectif principal 
concerne la description du logiciel que Ton 
se propose d'obtenir. 
UML : un formalisme minimal 
Pour UML, le logiciel a concevoir se nomme 
le "systeme". La premiere etape de I'analy- 
se UML consiste a definir ce systeme. Cela 
correspond a la description succincte du 
programme : type, description rapide, etc. 
Dans notre cas, nous pourrions definir 






/// 
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notre systeme de la facon suivante : 
Nom : minidb 

Type : gestionnaire de petites bases de 
donnees personnelles (type carnet 
d'adresses, bookmarks WWW, etc.). 
En tirant parti du faible volume des bases a 
administrer, minidb doit pouvoir manipuler 
des bases heterogenes, c'est-a-dire que 
chaque entree de la base peut comporter 
des champs differents. Cela s'avere inexact 
pour la cle unique de la base, qui represen- 
te un champ reserve permettant de faire le 
lien entre toutes les entrees. Cette cle 
constituera une chaine de caracteres, car 
I'objectif principal reste la creation d'un car- 
net d'adresses, meme si d'autres types 



De I'analyse a la 
specification formelle 



Pour les projets tres sensibles ou 
experimentaux, I'analyse evolue souvent 
vers une specification plus formelle du 
probleme et de sa solution. Le langage 
formel Z est la methode la plus aboutie 
dans le domaine. IBM I'a utilisee pour un 
important systeme transactionnel ; il 
s'agit en outre d'un langage tres apprecie 
des universitaires. Son principal objectif 
consiste a unifier I'analyse et 
I'elaboration, voire ^implementation, 
mais dans la pratique, il income plutot un 
outil de conception assez complexe 
d'acces qui peut neanmoins, dans certains 
cas, se reveler d'un interet majeur. 




d'utilisations peuvent etre envisages. 
Les fonctionnalites de base 

- Creation d'une base ou ajout d'une fiche 
dans une base existante. 

- Suppression, modification des fiches. 

- Chargement, sauvegarde d'une base. 

- Requetes avec criteres simples sur la base. 
Acteur, sans jouer la comedie 
Inspire par Ivar Jacobson, le parti-pris 
d'UML dans I'analyse d'un projet consiste a 
se placer presque exclusivement du cote de 
I'utilisateur, denomme "acteur". Certes, 
cette approche se revele interessante, mais 
il ne faut pas en faire une obsession. 
Considerez par exemple une librairie d'in- 
terface graphique (ou toolkit). L'utilisateur 
n'est pas celui que Ton croit dans ce cas, 
puisqu'il designe en fait le programmeur 
qui utilisera le toolkit, pour creer des appli- 
cations graphiques. Celles-ci pourront enfin 

se voir manipulees par un utilisateur au 
sens UML du terme, ce qui signifie par 
un utilisateur final. Dans notre cas, 
I'utilisateur cadre bien avec notre 
projet, puisqu'il s'agit d'une appli- 
cation, pas d'un outil de develop- 
pement. Mais comme nous ne nous 
interessons pas pour I'instant a I'inter- 
face graphique, I'approche UML ne 
nous convient pas totalement. Pourtant, 
il s'avere toujours interessant de raccro- 
cher tout programme a I'utilisateur, meme 
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07? diagramme de cas d'utilisation type ; 

on pourrait s'en passer, mats c'est un 

standard... 

si I'interface en elle-meme ne se trouve pas 
au centre du probleme. N'oubliez pas que 
la creation d'un logiciel constitue un pro- 
cessus incremental ; vous pourrez toujours 
ajouter I'interface graphique a votre analyse 
plus tard. UML definit chaque operation 
declenchee par un acteur sur le systeme 
comme un cas d'utilisation. Un type speci- 
fique de diagramme UML a ete determine 
pour representer les cas d'utilisation et les 
relations entre eux (cf. figure 1 ). 
Cas d'utilisation pour minidb 
Nous n'avons pas la place de creer des cas 
d'utilisation pour toutes les fonctionnalites 
envisagees, mais nous allons en detailler 
quelques-unes, en essayant de suivre I'ap- 
proche UML. Chaque cas d'utilisation doit 
se voir associe a une description informelle 
en langage naturel. Tres souvent, I'acteur 
principal declenche directement les cas 
d'utilisation, mais certains d'entre eux ont 
la capacite d'en declencher d'autres. Par 
exemple, un ajout dans une base peut se 
decomposer en une saisie des informations 
et un ajout trie dans la base existante, ce 
qui donne deux cas d'utilisation. Certes, on 
aurait le droit de les regrouper, mais la lec- 
ture d'une base sur disque est assimilable a 




Saisie d' informations 



Lecture depuis le disque 



Pour l'entree saisie 



Pour chaque entree lue sur disque 



ajout trie dans la base 



Dependances entre cas 

une succession d'ajouts tries dans la base 
construite au fur et a m^sure. La figure 2 
montre les dependances entre ces cas d'uti- 
lisation triviaux (les remarques dans UML se 
trouvent representees par des boTtes avec 
onglet). Essayons de construire un cas d'uti- 
lisation plus complexe. 
Cas d'utilisation : creation d'une 
nouvelle base 

Dans les SGBD, la structure d'une base 
reste statique, definie une fois pour toutes. 
Avec minidb, nous devons en fait creer une 
fiche de depart disposant de sa propre 
structure. Dans un premier temps, il 
convient d'entrer la cle de la fiche (une 
chaine de caracteres). Ensuite, il faut creer 
les champs presents dans la fiche. II s'agit 
d'informations du type : (attribut, type)= 
valeur. Voici un exemple de fiche 
minimale : 



Cas d'utilisation UML : pas si simple 



Notre probleme ainsi que son analyse font partie du domaine du trivial. En effet, tout le 
monde a entendu parte de ce genre de logiciel. La greffe d'une interface graphique ou non 
sur le logiciel semble aussi assez naturelle. Mais les logiciels complexes (systeme de 
controle du trafic aerien, decollage de fusee, etc.) utilisent des systemes souvent composes 
de plusieurs sous-systemes. Les logiciels sont de plus en plus souvent interconnects ; la 
definition d'un seul systeme central ne s'avere pas forcement pertinente dans ce cas. Les 
acteurs peuvent atteindre un nombre important, par exemple des utilisateurs disposant de 
statuts differents (administrateur, simple utilisateur). Un acteur se definit comme un 
element externe qui agit sur le ou les systemes afin de modifier leur etat. Un capteur 
thermique envoyant des informations au controleur d'un four industriel reste assimilable a 
un acteur. Mais nous sommes ici pour nous amuser a concevoir des logiciels, alors restons 
en surface d'UML : nous ne nous en porterons pas plus mal. 



d'utilisation pour minidb... 

Nom (cle) : Pesch 

(prenom, chaine ) = Fred 

(Age, entier ) = 35 

(Email, chaine ) = peschSclub- 

internet . f r 

(Envoyer un mail, bouton/commande ) 

= "mon_mailer pesch@club- 

intemet . f r" 

Le dernier attribut se revele interessant : il 
permet de lancer une commande, lorsque 
I'utilisateur selectionne le champ (nous 
aurons besoin d'une interface utilisateur 
pour cela). 

Cas d'utilisation : ajout d'une fiche 
supplementaire 

Nous avons les moyens de construire, a 
partir des fiches deja existantes dans la 
base, une fiche exemple, que I'utilisateur 
pourra remplir sans modifier les champs. 
Cependant, il doit demeurer en mesure 
d'ajouter ou d'enlever des entrees de la 
fiche, puisque le seul champ impose est le 
champ de cle. La suite se voit prise en char- 
ge par le cas d'utilisation "ajout trie dans la 
base". Ces deux cas d'utilisation se revelent 
deja assez interessants pour servir de guide 
de conception, lis expriment de facon suffi- 
samment claire I'originalite principale du 
programme que nous envisageons de 
concevoir. Certes, il manque encore de 
nombreuses informations pour obtenir un 
cahier des charges vraiment complet, mais 
nous avons reussi en quelques lignes a 
montrer I'importance d'une bonne analyse. 

Fred Pesch 
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Les instructions 
conditionnelles 



4 e partie 

Nous allons attaquer la programmation Perl un peu plus 
serieusement, avec un exemple assez complet qui nous 
permettra de decouvrir I'ensemble des instructions 
conditionnelles. 



Avant cela, terminons le chapitre 
precedent avec les deux derniers 
operateurs que I'on avait laisses de 
cote. II s'agit tout d'abord de I'operateur 
virgule ","• II sert a separer deux instruc- 
tions d'une meme expression, celle qui se 
situe avant I'operateur "," se trouvant 
effectuee en premier. On utilise cet opera- 
teur pour simplifier parfois I'ecriture du 
code source, mais on peut tout a fait s'en 
passer. Voici un exemple d'utilisation judi- 
cieuse de cet operateur : 
$varl = 20; 
$varl = ($varl++, $varl - 9); 

lei, la variable Svarl est incremented de 1, 

puis le resultat de son addition a 5 se voit 

stocke dans la variable $var2. On aurait 

tres bien pu ecrire ce bloc d'instructions 

autrement : 

Svarl =2 0; 

$varl++; 

$var2 = Svarl - 9; 

En revanche, il ne fallait pas oublier les 
parentheses : dans le cas contraire, les ins- 
tructions n'auraient pas ete executees dans 
un autre ordre, d'apres les regies de priori- 
te des operateurs. Dernier d'entre eux, qui 
va nous permettre de faire une transition 
habile avec la suite de cet article : I'opera- 
teur conditionnel. Comme le precedent, 
celui-ci est directement emprunte au C. 
Cependant, il s'agit de I'un des rares ope- 
rateurs qui necessite trois operandes : une 
condition a remplir, une valeur qui sera uti- 
lisee si la condition se revele vraie, et une 
deuxieme valeur, employee, elle, si la 
condition se montre fausse. Voici de quelle 
maniere s'ecrit cet operateur 
<condition> ? <valeur si vrai> : <valeur si 
faux>, et voici un exemple d'utilisation : 



$var5 = ($var4 ! 
$var3/$var4 : 0; 



0) 



La condition "le contenu de $var4 est diffe- 
rent de 0" est evaluee. Si elle s'avere exac- 
te, alors la variable $var5 adopte le resultat 
de la division de $var3 par $var4 ; autre- 
ment, $var5 recoit la valeur 0. Les instruc- 
tions conditionnelles, comme leur nom 
I'indique, permettent aux programmes de 
ne pas necessairement s'executer de facon 
sequentielle et il demeure possible de deci- 
der d'effectuer tel ou tel traitement en 
fonction des donnees manipulees. Vous en 
conviendrez, cela ajoute un interet non 
negligeable a un langage de programma- 
tion. 



De la pratique ! 

Etudions le programme se trouvant dans 
I'encadre ligne par ligne, en nous arretant 
en particulier sur les differentes instructions 
conditionnelles que nous rencontrerons. La 
premiere ligne se voit utilisee pour tous les 
systemes Unix et derives, et indique I'em- 
placement de I'interpreteur Perl sur votre 
machine. Si vous n'etes pas sur de ce che- 
min, tapez "which perl" et substituez-lui 
alors le chemin retourne par cette com- 
mande. Toutes les lignes commencant par 
un caractere diese "#" representent des 
commentaires. Elles demeurent ignorees 
par I'interpreteur Perl. Les lignes 3 a 5 se 
verront souvent utilisees dans ce program- 
me. La ligne 3 affiche un texte dans la 
console d'ou procede le script, invitant 
I'utilisateur a saisir une donnee (ici, on lui 
demande un nombre). La ligne 4 affecte le 
contenu de I'entree standard (STDIN), 
e'est-a-dire ce qu'a tape I'utilisateur au cla- 
vier, dans une variable (en I'occurrence, il 
s'agit de Snombre). Ensuite, a la ligne 5, 
on appelle la fonction interne a Perl 
"chop", avec notre variable en parametre. 
La fonction "chop" supprime le dernier 
caractere d'une chaine ; ici, il s'incarne 
dans le retour a la ligne qu'a tape I'utilisa- 
teur pour valider sa saisie. A la ligne 6, 
voici notre premiere instruction condition- 
nelle : "if". L'expression qui suit immedia- 
tement le "if" est evaluee et instruction 
ou le bloc d'instructions qui I'accompagne 
ne se voit execute que dans le cas ou l'ex- 
pression retourne une valeur non nulle. En 
Perl, les accolades ouvrantes "{" et ferman- 



1 Terminal <4> 




$ ♦Anit-4,pl 

Entrez un nombre ; 14 

Ce nombre est positif 

Aimez-vous le Perl ? (o/n) o 

Moi aussi, j'aime le Perl 

Quel est votre age ? 25 

Quel est l'age de votre conjoint ? 27 

Votre conjoint est plus age que vous 

Donnez une note sur 20 : 12 

non 



Tapez le mot ok 
Tapez le mot ok 
Tapez le mot ok 
Merci. 
$1 



je ne veux pas 
ok 



A 



Voila un ecran qui ne manque pas d'instructions. 
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te "}" restent obligatoires, meme si le bloc 
ne se compose que d'une seule instruc- 
tion. L'indentation de la ligne 7 s'avere 
purement libre, de meme que I'accolade 
ouvrante aurait tres bien pu se situer sur 
une nouvelle ligne. Deuxieme exemple 
d'instruction conditionnelle entre les lignes 
1 3 et 18. Elle ressemble de pres a la prece- 
dente, avec ceci en plus que Ton herite 
d'un bioc d'instructions a executer si I'ex- 
pression evaluee se revele fausse (ou ren- 
voie une valeur nulle). Vous remarquerez 
que I'expression de la ligne 1 3 se constitue 
de deux comparaisons de chaines de 
caracteres et d'une operation logique. Qa 
se complique encore un petit peu avec la 
troisieme instruction conditionnelle entre 
les lignes 27 a 35. Ici, on enchaine deux 
tests. On trouve done deux expressions : la 
premiere apres le mot cle "if", et la secon- 
de apres le mot-cle "elsif". La premiere 
expression se voit evaluee par Perl. Si elle 
se montre vraie, le premier bloc d'instruc- 
tions est execute ; dans le cas oppose, on 
evalue alors la seconde expression. Si celle- 
ci s'avere exacte, on execute le second 
bloc d'instructions ; autrement, le troisie- 
me bloc d'instructions sera execute. Une 
autre instruction conditionnelle sejourne 
encore entre les lignes 42 a 45 : "while". 
Elle se construit de la meme maniere que 
I'instruction "if" vue plus haut : le mot cle 
"while", une expression, un bloc d'instruc- 
tions. Mais a la difference de I'instruction 
"if", il s'agit ici d'un traitement en boucle. 
L'expression entre parentheses se verra 
evaluee une premiere fois et apres chaque 
fin d'execution du bloc d'instructions. 
Celui-ci ne se trouve appele que si l'ex- 
pression est vraie. On ne quittera cette 
boucle que lorsque l'expression se revelera 
fausse. Comme vous pouvez le constater 
egalement, notre instruction "while" s'in- 
corpore elle-meme a une instruction "if". II 
n'y a aucune limite a I'imbrication des ins- 
tructions conditionnelles les une dans les 
autres. II faudra simplement faire attention 
a bien ouvrir et fermer le meme nombre 
d'accolades, aux endroits appropries. 
Derniere instruction conditionnelle : 
"until". Elle possede egalement la meme 
structure que I'instruction "while" mais 
fonctionne exactement de la maniere 
inverse : le programme tourne en boucle 
tant que I'expression est fausse. Voila pour 
aujourd'hui. Nous vous conseillons vive- 
ment de faire quelques petits scripts de 
votre cote pour vous exercer a la syntaxe 
de Perl. Le mois prochain, nous aborde- 
rons le travail sur les fichiers. 

Vincent Oneto - <vodka@saturne.org> 












1. #! /usr/local/bin/perl 

2. # demander un nombre et tester s'il est positif 

3 . print ( Entrez un nombre : ( ; 

4. $nombre = <STDIN>; 

5. chop ($nombre) ; 

6. if ($nombre >= 0) { 

7. print (Ce nombre est positif \n(; 
8.} 

9 . # demander si la personne aime le Perl 

10. print (Aimez-vous le Perl ? (o/n) ( ; 

11. $aime = <STDIN>; 

12. ch op ($aime) ; 

13. if ($aime eq (o( || $aime eq (0() { 

14. print (Moi aussi, j'aime le Perl\n(; 

15. } 

16. else { 

17. print (Moi non plus, je n'aime pas le Perl\n(; 

18. } 

19. # demander l'age de la personne et de son 
con j oint 

20 . # et tester lequel est le plus vieux 

21. print (Quel est votre age ? ( ; 

22. $agel = <STDIN>; 

23 . chop ($agel) ; 

24. print (Quel est l'age de votre conjoint ? ( ; 

25. $age2 = <STDIN>; 

26. chop ($age2) ; 

27. if ($agel == $age2) { 

28. print (Vous avez le meme age\n(; 

29. > 

30. elsif ($agel > $age2) { 

31. print (Vous etes plus age que votre 
con j oint \n( ; 

32. ) 

33. else { 

34. print (Votre conjoint est plus age que vous\n(; 

35. } 

36. # demander une note et afficher un nombre 
d'etoiles correspondent 

37. print (Donnez une note sur 20 : ( ; 

38. $note = <STDIN>; 

39. chop ($note) ; 

40. if ($note > && $note <= 20) { 

41. $i = 0; 

42. while ($i < $note) { 

43. print (*(; 

44. $i++; 

45. } 

46. } 

47 . print ( \n ( ; 

48. # attendre que l'utilisateur tape * ok " 

49. print (Tapez le mot ok : ( ; 

50. $ok = <STDIN>; 

51. chop ($ok) ; 

52. until ($ok eq (ok() { 

53 . print (Tapez le mot ok : ( ; 

54. $ok = <STDIN>; 

55. chop ($ok) ; 

56. } 

57 . print (Merci . \n ( ; 









DREAM • N°53 - IUILLET/AOUT 1998 




m 



Initiation au C 



2 e partie 

Apres la breve presentation du mois dernier, nous void fin prets 
pour notre premier programme en C. A vos claviers ! 



Les habitues des initiations a la pro- 
grammation I'auront compris, notre 
premier programme se contentera 
d'afficher "Hello World" a I'ecran. Ce logi- 
ciel exceptionnel va en fait nous permettre 
d'etudier la structure generale d'un pro- 
gramme en C et d'etablir quelques regies 



Les prototypes 



On distingue la declaration d'une 
fonction de sa definition. La declaration, 
appelee "prototype", permet au 
compilateur de connaitre les types de 
parametres attendus et renvoyes par la 
fonction. Cela permet done de verifier 
qu'une fonction non encore definie est 
bien appelee correctement. La definition 
d'une fonction designe ce qu'elle doit 
faire et contient les instructions qui 
permettent d'accomplir la tache en 
question. Si une fonction se trouve definie 
avant de se voir appelee, il n'y a pas 
obligation de la prototyper. 



de base quant aux habitudes a prendre. 
Attention cependant, nous emettons I'hy- 
pothese que le lecteur possede un mini- 
mum de culture generale en matiere de 
programmation et sait par exemple en 
quoi consiste une variable. 
Structure d'un programme en C 
Avant d'etre compile, un programme en C 
designe un fichier texte Ascii, realisable 
grace a n'importe quel editeur de texte. Ce 
fichier se compose de plusieurs sections 
qui peuvent varier quelque peu d'un pro- 
gramme a I'autre mais qui le plus souvent 
se decoupent comme suit. Tout d'abord, 
les premieres lignes ne constituent pas des 
instructions C a proprement parler, mais 
des directives de compilation qui se ver- 
ront interpreters par le preprocesseur 
avant la phase de compilation. Ensuite, 
viennent les declarations de types, de fonc- 
tions et de variables. L'avant-derniere 
etape sert a declarer et definir la fonction 
principale ("main"). Comme toutes les 
fonctions, celle-ci contient elle-meme une 
partie declarations et une partie instruc- 



tions. Sa particularity vient de ce qu'elle 
incarne la seule fonction appelee par 
defaut. Elle se trouvera done toujours exe- 
cuted et constitue le point d'entree d'un 
programme. Enfin, suivent les definitions 
des fonctions appelees par la "main" ou 
par d'autres fonctions. 
Notre premier programme 
(♦include <stdio.h> 

int main (void) 
{ 

printf ( "Hello World\n" ) ; 

return 0; 
} 

Le fichier texte nomme "hello. c" et conte- 
nant le listing ci-dessus est transforme en 
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Xemacs, I'lDE ideal pour Linux. 
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(): 1ist->next->next; 
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2: 'list 




3: *1ist->next 


1: list 




value - 85 

self - 0>;804aee8 

next - 0x804aef8 


value - 86 

self - 0x804aef8 

next - 0x804af08 


(List *) 


0x804aet>8 
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' 1 i st->next->next 



J J 



Hst->next->next 

1 i st->next->next->next 

M9 delete list->next->next;I 
delete list->next; 
delete list; 



1 new List(a_global + start++); 
' list; 



(list*) 0*804 af 08 j 
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There are three ways lo show the value of a variable 

• You can view Its value, simply by pointing at it, 

• You can print rts value tn the debugger console, using Print (); 

• You can display II graphically, using Display () 



PrevTip; 



next rip 



Down 



(gdb) graph display *(list->next->next->nexO depe 
I C9db) I 

j. Iist->next->next - (List -) 0x804af08 
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NAME 

printf - format and print data 

SYNOPSIS 

printf format [argument . . . J 
printf ( --help, — version) 

DESCRIPTION 

This documentation is no longer being maintained and may 
be inaccurate or incomplete. The Texinfo documentation is 
now the authoritative source. 

This manual page documents the GNU version of printf. 
printf prints the format string, interpreting *** direc- 
tives and *V escapes in the same way as the C 'printf* 
function. The /orwt argument is re-used as many times as 
necessary to convert all of the given arguments. 

printf interprets *\0ooo' as a an octal number ('000' is 
to 3 digits) specifying a character to print, and ' \xhhh* 
as a hexadecimal number (*hhh* is 1 to 3 digits) specify- 
ing a character to print. It has an additional escape, 
' \c* , which causes printf to produce no further output, 
and an additional directive, *%b', which prints its argu- 
ment string with *V escapes interpreted the way they are 
in the format string. 



OPTIONS 

When GNU printf is invoked with exactly one 
following options are recognized: 



argument, the 



-help Print a usage message on standard output and exit 
successfully. 



— version 
-Vt-XBmacs: Man: printf 



(Manual v) Top- 



DDD, ie debogueur ultime. 



Toutes les fonctions standard sont documentees. 
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Chapitre 2: NOTIONS DE BASE 

Avant de pouvoir comprendre ou meme ecrire des programmes, il faut connaitre la 

composition des programmes dans le langage de programmation. Dans ce chapitre, nous 

allons discuter un petit programme en mettant en evidence les structures fondamentales d'un 

programme en C. 



2.1. Hello C! 

2.2. Les composantes d'un programme en C 

2.3. Discussion de l'exemple 'Hello World' 



- J ^Tj .- i — 



Fetdbj.*- Copyiiahta 1993.1996.1987 F Fabet 



rf 



Document: chaige 



//. 



De nombreux tutoriels sont disponibles sur le web. 



un programme executable ("hello") par la 
simple commande : 
gcc -o hello hello. c 
Analyse 

Attention, la fonction "main" prend nor- 
malement en arguments deux variables 
fort utiles, mais nous aborderons le sujet 
en details dans un prochain article. Avant 
de commencer I'analyse ligne a ligne, 
notons que le compilateur ne fait pas la 
difference entre les minuscules et les 
majuscules ; nous pourrons done en faire 
un usage judicieux pour une plus grande 
clarte du code source. On remarquera 
egalement que la fin d'une instruction 
necessite un point-virgule, ce qui permet 
de faire tenir plusieurs directives sur une 
ligne ou d'en etaler une sur plusieurs 
lignes. Cette possibility constitue souvent 
un piege et on essaiera le plus souvent de 
se tenir a la regie "une instruction par 
ligne". La premiere ligne indique au pre- 
processeur d'inserer le fichier" stdio.h" 
present en standard avec tous les compi- 
lateurs C. Ce fichier declare (entre autres) 
la fonction "printf" que I'on utilisera par 
la suite. On notera que les fonctions non 
utilisees ne se verront bien sur pas 
incluses dans I'executable final. La fonc- 
tion "main" est ensuite definie comme 
renvoyant un resultat de type entier 
(mot-cle "int" pour integer) et ne reque- 
rant aucun parametre (mot-cle "void"). 
Les variables, quant a elles, se definissent 
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de la maniere suivante : 

<type de donnee> <identif icateur>; 

Pour definir une variable de type entier se 
nommant "nombre", il suffira d'inserer la 
ligne suivante dans la partie declarations : 
int nombre; 

Attention cependant, un identificateur ne 
doit pas contenir d'espace et doit respec- 
ter certaines regies, comme par exemple 
ne pas commencer par un chiffre. 
Les accolades definissent un bloc des- 
tructions. Ce bloc se compose ici de deux 
instructions. La premiere affiche a I'ecran 
le message "Hello World" (\n indique un 
retour chariot) et utilise la fonction 
"printf". Celle-ci accepte un grand 
nombre d'options que nous ne detaille- 
rons pas en ces pages. La seconde ren- 
voie la valeur de retour de la fonction. 



# 



Dream prof 



• Des fonctions dans des fonctions 

Minn- s 'il existe des artifices, il n 'est pus 
possible en C d'eivoit /les definitions de 
fonctions iinl/rii/iiees. 

• A I'aide ! 

De I'aide sur In pliipnrl I pour ne pus dire 
routes) des fonctions standard, ainsi que les 
ttppe/s systems, pent s 'ob tenir via In commande 

"in/in ". Essayez done "mini printf". 

• No comment 

En C, les commentaires s ' i n ten u lent entre les 
signes /* et */. ("est le prtprocesseur qui se 
chargera de les retirerdu code. Son 
imbriquabUs. 



Lorsque Ton desire connaitre celle-ci, on 
la renvoie ainsi ou bien on retourne une 
variable la contenant. Dans le cas contrai- 
re, la convention prevoit de renvoyer 0. 
La prochaine fois, nous etudierons les dif- 
ferents types de variables disponibles et 
introduirons la notion de variable locale. 
Cuillaume Girard 



Lorsqu'un projet prend une certaine 
ampleur, on subdivise souvent le 
probleme principal en plusieurs sous- 
problemes. II est alors pratique de diviser 
le code source en plusieurs fichiers, pour 
une meilleure lisibilite et a raison d'un 
fichier par sous-probleme. On parte alors 
de module. Dans la pratique, un fichier 
contient qeneralement quelques 1500 
lignes. Dans ce cas, certaines regies 
s'appliquent, mais il nous faudra aborder 
les notions de visibilite et de portee pour 
en parler. 



Procedures et fonctions 



A I'instar du Pascal, le C income un langage procedural. Cependant, il n'existe qu'une 
seule syntaxe et il faut, pour obtenir une procedure au comportement similaire a celles du 
Pascal, specifier a une fonction une valeur de retour de type void. Une fonction designe 
alors une procedure qui renvoie une valeur ; il ne s'agit pas d'une fonction au sens 
mathematique, qui cesse d'exister lorsqu'elle n'est plus utilisee. Souvent, elle renverra une 
valeur de type int, indiquant si I'utilisateur I'a executee avec succes ; il en va ainsi pour 
"main", qui indique au systeme d'exploitation si le programme lui-meme a pu s'achever 
correctement. Par convention, un programme (done la fonction "main") renvoie si tout 
s'est bien passe et une valeur superieure a 0, dans le cas contraire. Cette valeur met alors 
en evidence I'erreur commise. 



«?" 



L'utilisation des 
Layout Managers 



La gestion de la geometrie constitue un probleme important, 
auquel on se trouve inevitablement confronte des que I'on veut 
programmer une interface graphique. 



Par gestion de la geometrie, on entend 
ia maniere dont se situent les diffe- 
rents composants d'une interface gra- 
phique les uns par rapport aux autres. Dans 
notre cas, cela designe le positionnement 
des Components a I'interieur d'un 
Container. Vous serez certainement heureux 
d'apprendre que I'AWT dispose d'un meca- 
nisme de gestion de la geometrie puissant, 
mais surtout excessivement simple a utiliser. 
Les LayoutManagers 
Dans I'AWT, a chaque Container s'associe un 
LayoutManager, c'est-a-dire un objet charge 
d'administrer la geometrie. Chaque fois que 
le Container desire raffraichir son affichage, il 



fait appel aux services de son 
LayoutManager. Plus concretement, 
LayoutManager represente une interface et 
differentes classes peuvent I'implementer. 
Ecrire soi-meme son propre LayoutManager 
en implementant cette interface ne se revele 
pas toujours facile, mais heureusement, 
I'AWT propose plusieurs LayoutManagers 
predefinis qui repondent a la quasi-totalite 
des besoins. Nous allons examiner mainte- 
nant ces LayoutManagers et leurs effets mais 
auparavant, il faut encore preciser qu'on 
definit le LayoutManager pour uh Container 
a I'aide de la methode setLayout(). 
FlowLayout 

FlowLayout est le LayoutManager par defaut, 
celui qui se voit utilise lorsqu'on n'en choisit 
pas explicitement un autre. II reste le plus 
simple de tous. Son action ressemble a la 
fonction "justification" d'un traitement de 
texte : il dispose les 
Components les 
uns a la 
suite 



AWTapp 



□ X 



cecil est] un 

exemplej del 

FlowLayout) 




Nos premiers pas. 

des autres, ligne par ligne, et en entame une 
nouvelle des que la place sur la ligne couran- 
te ne se revele plus suffisante. Son construc- 
teur prend trois parametres. Le premier 
indique la facon dont les Components se 
trouveront alignes (FlowLayout. LEFT, 
FlowLayout.RICHT ou FlowLayout.CENTER 
pour obtenir respectivement une justification 
a gauche, a droite ou centree). Les deux 
parametres suivants definissent I'espacement 
horizontal et vertical entre les Components. 
Regardons ce que produit le code suivant : 
Frame f enetre=new Frame ( ) ; 
f enetre. setSize( 300, 300); 
f enetre . setLayout (new 
FlowLayout (FlowLayout.CENTER, 10, 
10)); 

f enetre . add (new Button ( "ceci" ) ) ; 
f enetre . add (new Button ( "est" ) ) ; 
f enetre . add (new Button ( "un" ) ) ; 
f enetre . add ( new 

Button ( "exemple" ) ) ; 
f enetre . add ( new 
Button ("de") ) ; 
f enetre . add (new 
Button ( "FlowLayout" ) ) ; 
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Comment ca, pas tres original ? 

fenetre.setvisible(true) ; 

Ajoutons encore que les parametres pas- 
ses au constructeur sont optionnels ; on 
peut omettre les valeurs d'espacement et 
ne definir que la justification, ou encore 
faire simplement new FlowLayout(). 
BorderLayout 

Ce LayoutManager s'avere particuliere- 
ment utile, lorsqu'on veut creer des 
fenetres avec des barres d'outils. II divise 
le Container en cinq regions distinctes : 
nord, sud, est, ouest et centre, et chaque 
fois qu'on insere un nouveau Component 
avec add, on precise I'endroit ou il doit 
venir se placer. Essayons tout de suite : 
Frame f enetre=new Frame ( ) ; 
fenetre.setSize(300, 300); 
f enetre . setLayout (new 
BorderLayout ( ) ) ; 
f enetre. add ( "North" , new 
Button ("Nord") ) ; 
f enetre . add ( " South" , new 
Button ("Sud") ) ; 
fenetre.add("East", new 
Button ("Est") ) ; 
f enetre. add ( "West " , new 
Button ("Ouest") ) ; 
f enetre . add ( "Center " , new 
Button) "Centre" ) ) ; 
f enetre. setvisiblel true) ; 

Comme pour FlowLayout, il reste possible de 
specifier au constructeur de BorderLayout 
I'importance de I'espacement horizontal et 
vertical separant les Components. 
CridLayout 

CridLayout cree, comme son nom I'indique, 
une grille dans laquelle il dispose les 
Components. C'est le plus adapte lorsqu'on 
veut creer des panneaux d'icones ou des 
barres, horizontales et verticales. On precise 
seulement au constructeur le nombre de 
lignes et de colonnes de la grille, ainsi 
qu'eventuellement I'espacement horizontal 
et vertical des Components. Voici un pan- 




Layout of Africa ? 

neau de boutons tres simple : 

Frame f enetre=new Frame ( ) ; 

fenetre.setsize(300, 300); 

f enetre . setLayout (new GridLayout ( 3 , 

4)); 

int k; 

for(k=l; k<=12; k++) 

f enetre. add (new Button (new 

Integer (k) .toStringO ) ) ; 

f enetre. setvisible( true) ; 

L'AWT predefinit un quatrieme 
LayoutManager : il s'agit de CardLayout, uti- 
lise pour creer des boites de dialogue avec 
onglets. Nous ne le verrons pas pour le 
moment, car pour I'utiliser, il faut deja mai- 
triser au moins ces trois LayoutsManagers 
de base. Essayez par exemple de reproduire 
les trois exemples de cet article en regar- 
dant uniquement les captures et n'hesitez 
pas a experimenter : c'est en forgeant que 
Ton devient forgeron ! 
Un exemple grandeur nature 
Nous allons utiliser les LayoutManagers 
pour construire la boite de dialogue per- 
mettant a I'utilisateur de choisir I'echelle 
dans notre programme Mandelbrot. En 
regardant la capture de la fenetre, on peut 
aisement deviner comment elle se trouve 
construite. II s'agit d'un CridLayout'2, 1), 
ou plus precisement 
de deux lignes et 
d'une colonne. On y 
place deux Panels 
(qui sont eux-memes, 
rappelez-vous, des 
Containers) et on 
obtient ainsi deux 
Containers superpo- 
ses. Dans celui du 
haut, on utilise un 
CridLayout'2, 3) afin 
de disposer les deux 
Labels et les quatre 
TextFields (textes edi- 
tables). Dans le Panel 



inferieur, un FlowLayout avec centrage nous 

permet de placer les deux boutons OK et 

Annuler. 

■.'integration dans Mandelbrot 

Maintenant que Ton sait construire des 
interfaces avec les LayoutManagers, il ne 
reste plus qu'a expliquer la facon dont cette 
boite de dialogue est reliee au reste du pro- 
gramme Mandelbrot. On sait qu'elle doit se 
voir appelee par I'option "Personnalise" du 
menu zoom : cela se traduit par un test 
supplementaire dans la methode 
actionPerformed de I'ActionListener asso- 
ciee a ce menu. En gros, on ajoute un "if" 
supplementaire la ou on intercepte les 
options de zoom deja implementees. 
Lorsque cette option se trouve done selec- 
tionnee, on instancie ZoomDialog, la classe 
qui definit notre boite de dialogue. Comme 
toute boTte de dialogue qui se respecte, la 
notre possede deux boutons de sortie : OK 
et Annuler. II faut done un ActionListener 
pour chacun d'entre eux. Le bouton OK ne 
pose pas de probleme : il utilise le meme 
ActionListener que toutes les options du 
menu zoom et le traitement associe reste le 
meme (recuperer les valeurs saisies, les 
declarer comme representant la nouvelle 
echelle et relancer la production d'une frac- 
tale). Pour le bouton Annuler, en revanche, 
I'ActionListener incarne la boite de dialogue 
elle-meme et Taction correspondante 
consiste simplement a la rendre invisible 
par setVisible(false), puis a la detruire par 
dispose(). Regardez le source commente 
fourni sur le CD afin de voir tous les details 
de Timplementation. 
Total recall 

On est loin d'avoir vu Tensemble de TAWT, 
mais ce que Ton sait demeure suffisant pour 
ecrire des programmes et applets honnetes. 
Nous etudierons la prochaine fois un point 
jusqu'ici passe sous silence, mais qui a tout 
de meme une grande importance : la ges- 
tion de la memoire en Java. 

jakub Zimmerman 



| dialog 


Echelle X : 


1-2-0 


JP-5 


Echelle Y : 


M-25 


J.25 



| OK Annuler| 



Le Mandelbrot, ca n'est pas complique. 
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Programmer 
le hardware 
de I'Amiga 



i7 e partie 

Ce mois-ci, nous allons changer de cap en nous interessant de 
plus pres a ce qui rend la programmation en assembleur 
ludique et populaire sur I'Amiga : son hardware. 



Nous allons ici survoler les possibili- 
ties d'une petite partie de la puce 
Agnus. II s'agit du copper (ce nom 
vient de la contraction du mot coproces- 
sor). Comme d'autres coprocesseurs, il 
possede son propre jeu d'instructions des 
compteurs ordinaux, un registre de 
controle, ainsi qu'un registre d'instruc- 
tions courantes. II a ete pense pour 
attendre des positions de balayage video 
et y declencher des evenements precis 
(ecriture dans les registres hardware de 
I'Amiga). Son utilisation principale se 
resume a operer des changements de 
resolution (et/ou de palette) a n'importe 
quelle position verticale de I'ecran ; de 
cette maniere, deux ecrans de resolution 
et de palettes differentes peuvent se che- 
vaucher. 

Copper forever 

Le copper va chercher ses intructions dans 
la Chip RAM. L'emplacement memoire de 
ses instructions se voit indique par I'un 
des deux doubles registres COP1LCH- 
COP1LCL ou COP2LCH-COP2LCL. Mais 
attention, ceux-ci ne font que pointer sur 
la liste des instructions (on dit couram- 
ment copperlist) et pour I'activer, il 
convient encore d'ecrire la valeur $0 dans 
le registre COPJMP1 ou COPJMP2. Une 
fois sa copperlist indiquee et activee, le 
copper ira chercher ses instructions via 
DMA ; il les executera de maniere com- 



pletement independante du 68000, qui 
aura alors les mains libres pour faire autre 
chose. La copperlist est traitee a chaque 
retour du balayage video en haut de 
I'ecran. 

Heaven can Wait 

Le copper represente une petite machine 
rudimentaire, qui possede trois instruc- 
tions. La premiere s'incarne dans le WAIT, 
qui lui permet d'attendre n'importe quel- 
le position (x,y) du balayage video dans la 
limite de sa resolution (horizontale $0-$e2 
verticale $0-$ff). II y a ici une petite astu- 
ce, car les positions horizontales demeu- 
rent limitees a 255 ; il s'avere pourtant 
possible d'avoir des ecrans avec une taille 
bien superieure a 255. Pour pouvoir 
attendre, par exemple, la position 
(0,260), il suffit de faire un WAIT(0,255) 
suivi de WAIT(0,5). L'instruction WAIT se 
trouve egalement utilisee en tant qu'ins- 
truction de fin de la copperlist, en faisant 
attendre au copper une position impos- 
sible a atteindre (dew $ffff,$fffe). La 
seconde directive constitue une simple 
instruction MOVE, valeur-registre ou la 
premiere designe un mot de 16 bits et ou 
le second est I'adresse d'un registre hard- 
ware de I'Amiga (relativement a I'adresse 
SdffOOO). Par exemple, si nous desirons 
changer la couleur en blanc vif, il suffit 
d'inscrire dans la copperlist : 
MOVE $180,$fff. 



La derniere instruction se voit tres rare- 
ment utilisee ; il s'agit de SKIP (x,y), qui 
permet de sauter l'instruction lui succe- 
dant dans la copperlist, si la position du 
balayage video se montre superieure ou 
egale a la position (x,y). 
L'essayer, e'est I'adopter 
Voici un petit bout de listing qui illustre 
tout ceci. Attention, cet exemple est 
donne a titre consultatif. II s'agit d'un 
code qui tape directement dans les 
registres hardware ; cette operation ne se 
revele pas tres propre. 
lea $dff000,a6 
move.w #$7f f f , intena(a6) 
move.w #$7fff , intreq(a6) 
move.w #$7f f f ,dmacon(a6) 
move.l #clistl, copllch(a6) 
move.w #$0, copjmpl (a6) 
move.w #$83e0,dmacon(a6) 
wait btst #$6,$bfe001 
bne wait 
rts 

section my_clist,data_C 

Clistl 

dew $lfc,0 

; color00=black 
dew $180,000 

;wait (*,150) 
dew $9601,$ff00 

; color00=white 
dew $180,$fff 

; cop_end 

dew $ffff,$fffe 

David Mignon 
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Oui, je souhaite m'abonner a Dream pour un an. 

3 Formule 1 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom + Java Beans, Guide du programmeur, Editions O'Reilly & Associates, 399 francs a 
I'ordre de Posse Press. Le livre me parviendra separement, en recommande. 
J Formule 2 : abonnement d'un an a Dream avec 1 CD-Rom, 319 francs. 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Machine/systeme (facultatif) : □ Amiga/AmigaDos Q Amiga/Linux □ Pc/Linux □ Pc/Divers □ Be/BeOs 

^1 Autre machine/autre systeme : 

Ci-joint un reglement de francs, par □ cheque bancaire, □ mandat postal a I'ordre de Posse Press. ^^ 

En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi commander : I Date et signature obligators : D R \*9 A IVI 

Par telephone : 01 53 36 84 1 du lundi au vendredi de 9h30 a 1 8h00 

Par fax : 01 43 55 66 68, 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 

J carte bancaire : n° CB expire le 



Offre a renvoyer a Dream/Abonnements, 1 6, rue de la Fontaine au Roi, 7501 1 Paris. 



£ 



Tarif pour la france metropolitaine uniquement. DOM/TOM et etranger, ajouter 1 00 francs au prix de I'abonnement, paiement par mandat uniquement. Offre valable jusqu'au 1 septembre 1 998 (cachet de la poste faisant hi)- 

Informotiques et liberies : en application de /'article 127 de la lot du 6 Janvier 1 978, relative a I'informotique et aux liberies, vous disposez d'un droit d'occes et de rectification pour toute information vous concernant en vous adreisant a notre siege social. 

ies informations requises sont necessaires b I'etablissement de votre commande Elles pourront egalement etre cedees a des organismes exterieurs, sauf indication contraire de votre part. 



Zone libre • 








Mi c rost o ry 



One, le meteore 



Position ne en concurrent du Spectrum, IV he a brille peu de 
temps, malgre son succes en France et en Grande-Bretagne. 



Tout commence fin 1979, lorsque 
Barry Muncaster et le Dr Paul 
Johnson, rejoints plus tard par Paul 
Kaufman, creent Tangerine Computer 
Systems. Le boom du marche des ordina- 
teurs familiaux leur __^_^^^_ 
donne I'idee de fonder 
la societe Oric 
Products 
International. Le pro- 



totype dont ils dispo- 
sent alors, le 
Microtant 2, va rapi- 
dement devenir 
l'On'c-7. L'histoire 
veut que le tout 
premier programme tape sur un Oric se 
presentait ainsi : 10 PRINT"Louise a de belles 
cuisses", Louise designant en fait la secretai- 
re... C'est le 27 Janvier 1983 que I'Oric se 
trouve officiellement lance en deux 
modeles : I'un dispose de 16 Ko de memoi- 
re, I'autre de 48 Ko (en fait, 64 Ko dont 1 6 
occupes par la ROM). La machine, architec- 
turee autour d'un 6502 a 1 MHz et dotee 
d'un Basic Microsoft, permet un affichage 
de 40 colonnes sur 25 lignes, ou 240*200 
pixels et trois lignes de texte en haute reso- 
lution. Les connecteurs laissent envisager la 
sortie de nombreux peripheriques, 
d'ailleurs annonces bien rapidement par les 
responsables de la societe : lecteur de dis- 
quettes (I'Oric fonctionne avec des cas- 




Atmos, le petit nouveau... 




L'Oric-1 et son fameux clavier. 



settes a 300 ou 2400 bauds), modem, 
imprimante, crayon optique. Son clavier 
tres particulier (les touches sont tres petites, 
mais pas en gomme comme on le pretend 
souvent) se voit qualifie d'"agreable", ou 
d'"insupportable" selon 
les gouts... 
Problemes de 
direction ? 
Les premiers commen- 
taires de la presse se 
montrent encoura- 
geants, mais relevent 
quelques faiblesses : 
absence des peri- 
pheriques annonces, 
bugs de la ROM, peu de logiciels... Puis les 
"couacs" se multiplient : la societe n'arrive 
pas a honorer les nombreuses commandes, 
les utilisateurs se plaignent du manuel suc- 
cinct, du manque de fiabilite de I'interface 
cassette (le nombre de retours de cassettes 
defectueuses menera meme a une penurie 
momentanee de logiciels !). 
Quelques mois apres sa diffusion, la machi- 
ne fait son apparition en France par le tru- 
chement de la societe ASN, dirigee par 
Denis Taieb. ASN change alors de nom et 
devient "Oric France". C'est egalement le 
debut de la revue Micr'Oric, editee par la 
societe francaise. 

L'ete 83 voit deferler la premiere grande 
vague de logiciels, riche en futurs grands 
classiques (Xenon 1), 
et coincide avec les 
debuts des exploits 
de Loriciels en 
France. 
Deja des 
difficulties. .. 
Fin 1983, on attend 
toujours les lecteurs 
de disquettes... La 
grande nouvelle s'in- 
carne dans la baisse 
de prix des 
machines, qui 
masque une realite 
difficile : les ventes 
restent en deca des 




Le Diamant De L'lle Maudite par Loriciels. 

estimations. On constate alors de nom- 
breux changements a la direction. La socie- 
te Edenspring investit massivement pour 
soutenir Oric : selon son directeur Peter 
(ones, "les besoins d'Oric en argent frais 
sont, pour le moins, pressants". Un discours 
qui change de I'habituelle langue de bois... 
Les premieres interfaces qui sortent (inter- 
face joystick, synthetiseur vocal) ne sortent 
pas des ecuries d'Oric, a I'exception de 
I'imprimante MCP40 (4 couleurs !). Et la 
societe d'annoncer des "ventes de 350000 
unites", ainsi qu'une "filiate au japon"... 
Cet optimisme forcene vient sans doute du 
succes inespere de la machine en France : 
35000 machines vendues en quelques 
mois (l'Oric-1 48 Ko vaut 2190 francs a 
I'epoque). De plus, I'offre logicielle s'etoffe 
et gagne en qualite. 

Optimisme de courte duree : le 1 3 octobre 
1983, I'usine de fabrication des Or/c-7 est 
la proie des flammes. Si la production peut 
reprendre dans une autre usine, les stocks 
de composants ont ete touches. La societe 
Edenspring doit a nouveau investir (4 mil- 
lions de livres), et de facto ses dirigeants 
Peter Jones et Nicholas de Savary se retrou- 
vent a la tete d'Oric. 
Atmos : le sauveur? 
Les rumeurs se confirment en fevrier 1984 : 
le sucesseur de I'Oric-l s'appelle I'Atmos. II 
dispose d'une ROM corrigee (en principe, 
car en realite, Oric ecoulera ses anciens 
stocks de ROM), d'un veritable clavier 
jamais egale depuis et d'un manuel digne 
de ce nom. Pour le reste, les caracteris- 
tiques restent semblables, a tel point 
qu'Oric a recupere des cartes-meres 
d'Oric 1 pour construire des Atmos I 
L'accueil se revele mitige, notamment a 
cause de problemes persistants avec les 
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cassettes et du peu devolution quand la 
concurrence se fait plus pressante (C64 par 
exemple). 

A la meme epoque, Oric organise une pre- 
sentation du Microdisc, le lecteur de dis- 
quette tant attendu... Et I'annule en catas- 



francaise. Eureka change d'identite et 
adopte pour nouveau patronyme "Oric 
International". Desormais, la production 
d'Atmos elit residence en France, et le pro- 
jet Stratos se poursuit, mais subit d'impor- 
tantes modifications et connait une reorien- 



Uous etes dans une salle 
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et Zorgons' Revenge, les classiques ! 



trophe : il n'est pas encore pret, et ne sorti- 
ra que trois mois plus tard (a 3600 francs) ! 
Les fabricants independants, eux, s'en don- 
nent a coeur joie : carte 256 couleurs, 
cartes E/S, synthetiseurs vocaux, lecteurs 
de disquettes... 

En France, Theoric commence sa parution 
en avril, et le meme mois sort I'Aigle D'Or, 
sans doute le classique le plus connu sur 
Oric avec Zorgons' Revenge. Les oriciens se 
souviennent de la memorable passe 
d'armes entre Oric France (et sa revue 
"officielle" Micr'Oric) et Theoric, a qui I'on 
demandait de retirer purement et simple- 
ment le nom "Oric" de son titre. 
Premier coup de semonce 
Les ventes d'Oric en France s'averent 
bonnes (pres de 120000 unites au total), 
mais la societe demeure lourdement 
endettee. Les licenciements commencent 
en aout 1984. A Noel, I'Atmos est plus 
cher que le Spectrum, et presque autant 
que le C64. Si le marche de I'Oric se porte 
toujours bien en France, Oric France en 
revanche patit des problemes de la mai- 
son-mere. Denis Ta'i'eb demissionne, rem- 
place par Claude Taieb, son frere ! 
En Angleterre, les revues Oric disparaissent 
les unes apres les autres. Le siege social 
d'Oric ferme boutique. On parle alors du 
futur successeur, le IQ164, ou Stratos. II se 
voit presente le ler fevrier 1985... Et Oric 
se trouve mis en liquidation le lendemain. 
Les dettes atteignent 5,5 millions de livres. 
Le renouveau 

Cest au tour des repreneurs d'entrer en 
scene. Un projet d'usine situee en France et 
subventionnee par I'Etat tombe a I'eau, les 
consturcteurs francais Thomson et Matra 
ayant fait pression. Finalement, Eureka 
rachete Oric, lui donnant ainsi la nationalite 



tation telematique. Baptise "le Telestrat", il 
disposera de deux ports cartouches, d'un 
lecteur de disquettes en serie, et de tres 
nombreux ports d'extension : joystick, prise 
MIDI... L'Atmos se diffuse alors au prix de 
990 francs, avec une peritel auto-alimentee 
et enfin un systeme de chargement des 
cassettes fiabilise. 

A cette epoque, un grand nom de I'Oric, 
Fabrice Broche, travaille sur le nouvel OS, 
Sedoric, et sur les ROM du Telestrat. Le 
projet est tres bien accueilli par la presse 
(meme par Hebdogiciel !), mais I'histoire se 
repete : le Telestrat se fait attendre et n'ar- 
rive pas. En fait, le developpement des 
ROM prend du retard. La machine sortira 
finalement bien tard, en septembre 1986, 



pour un prix de 3990 francs. L'accent se 
porte sur ses capacites de serveur Minitel. 
Quelques mois plus tard, la production 
d'Atmos se trouve definitivement abandon- 
nee. 

De nombreuses cartouches verront le jour 
pour completer la panoplie du Telestrat 
(assembleur, forth, RAM...). 
L'ecroulement 

1 987 reste une annee maudite pour les ori- 
ciens. Elle voit la fin de la derniere revue 
francaise, Theoric. En decembre, Oric 
International, qui ne peut rembourser ses 
dettes au Fisc, est mis en redressement judi- 
ciaire. Les ventes du Telestrat oscillent selon 
les estimations entre 2000 et 6000 
machines (plutot 2000 !), pour 1 0000 pre- 
vues. A partir de ce moment, on n'aura 
plus de nouvelles d'Oric, mis a part dans la 
presse economique (les actions restent 
cotees en 1990), puis la trace de la marque 
se perd. A tel point que personne ne 
semble savoir ce qu'elle est devenue ! Et 
depuis, contre mauvaise fortune bon coeur, 
les utilisateurs ont repris le flambeau. 

Simon Cuyart 




La carte-mere de I'Atmos. 




Les trois modeles: Oric- 1, Atmos et Telestrat. 
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10 PRINT "GOTO" 



Bon ben, la, trop c'est trop, 
la, vous allez un peu loin, 
non tres loin !!! J'ai lu I'article 
que votre magazine a consa- 
cre a Emacs, le programme a 
tout faire !!! Sur I'article et 
sur les aides a i'utilisation 
d'Emacs , je n'ai rien a dire 
car j'utilise VI, done tout ce 
qui touche de pres ou de loin 
a Emacs releve pour moi de la 
magie noire. Mais y a une 
chose que je connais assez 
bien, c'est le lisp. Que ce soit 
elisp, gel (gnu common lisp) 
ou les differents lisp derives 
de common lisp ou de vlisp. 
Dans votre exemple de pro- 
gramme, il y a un goto. Vous 
allez me dire un goto- 
quelque-chose, mais c'est un 
goto quand meme ; or, tout 
programmeur qui a plus de 
50 de Ql vous dira que "goto- 
n'importe quoi", on voit 
jamais ca dans un code. Vous 
allez declarer que vous vous 
adressez a des abrutis pro- 
fonds, juste capables de 
payer 59 F pour votre maga- 
zine, qu'ils ne lisent d'ailleurs 
pas, I'achetant uniquement 
pour flamber devant les 
copains et tout et tout. Eh 
bien, ce n'est pas une bonne 
raison non plus ! 
PS : dans votre super nume- 
ro, vous annoncez que le pro- 
jet Cnome n'a pas de window 
manager. Ah bon ? Alors moi, 
je fais comment pour gerer 
mes fenetres ? Quand est-ce 
que vous vous faites pousser 
une paires de c. et que vous 
ouvrez un vrai forum demo- 
cratique et ouvert a la discus- 
sion ? On joue les gourous, il 
faut assumer ! A bas tout. 

Sans vouloir offenser qui que 
ce soit, la question prouve par 



elle-meme que vous ne 
connaissez strictement rien au 
lisp, sous quelque forme que ce 
soit. Lecon numero I speciale 
"neuneu-qui-sait-tout-mieux- 
que-tout-le-monde" : le lisp 
designe un langage fonction- 
nel, a la difference du QBasic. 
En consequence, tout program- 
meur qui a plus de 50 de Ql 
vous dira que chercher une 
commande goto en lisp releve 
de I'ineptie. Le goto-char qui 
subit votre courroux n'est en 
fait qu'une fonction (vous vous 
souvenez ? Le lisp designe un 
langage fonctionnel) propre au 
elisp qui permet (comme son 
nam I'indique a tout program- 
meur qui a plus de 50 de Ql) 
de placer le curseur sur une 
position donnee. Par ailleurs, 
sachez que nous respectons 
nos lecteurs (enfin presque 
tous...) et que nous avons plai- 
sir a croire qu'ils apprennent 
des choses grace a nous (le lisp 
designe un langage fonction- 
nel, vous suivez ?). Le projet 
Cnome n 'inclut pas de window 
manager : cela signifie que 
chacun reste done libre d'utili- 
ser celui qu'il veut, au contrai- 
re de KDE par exemple. Quant 
a notre anatomie, cela ne vous 
regarde pas et la presence de 
votre lettre dans le forum prou- 
ve bien la nature democrato- 
libero-libertaire de celui-ci. 
PS : si votre libraire vous recla- 
me 59 F pour Dream, nous ne 
saurions que trop vous 
conseiller d'en changer. 



STAR OFFICE 



Est-il envisage de placer 
StarOffice pour Linux sur le 
CD de Dream ? Cette suite 
bureautique est gratuite et 
tres interessante, mais son 
acquisition necessite un tele- 
chargement important, qui 
ne s'avere - helas ! - pas a la 
portee de tout le monde. 

Olivier 

Malheureusement, le fait que 
StarOffice soit gratuit pour un 
usage personnel ne signifie pas 
que nous puissions la redistri- 



buer comme nous aurions aime 
le faire. C'est Caldera qui se 
trouve mandate par 
StarDivision pour tout ce qui 
concerne Linux ; or, celui-ci 
reclame une diffusion de 
StarOffice sur un CD-Rom 
separe. Comme vous vous en 
doutez, cela ne se sitae pas 
encore a notre portee. 



J'ai telecharge le JRE (Java 
Runtime Environnment) pour 
Linux, afin d'utiliser ICQ Java. 
Une fois installe (apres avoir 
modifie le script, qui utilise le 
script ksh), je lance ICQ, et 
la : "SICSECV 11* segmenta- 
tion fault". Au secours ! 
Comment utiliser ICQ ? 

Tout d'abord, Ksh n'est pas un 
script mais un Shell, ce qui 
desgne un interpreteur de com- 
mandes. Ksh ne se voit pas 
fourni avec Linux, mais vous 
pouvez neanmoins executer le 
script avec bash. Votre proble- 
me de "segmentation fault" 
peut avoir diverses sources, 
mais il s'agit probablement 
d'une mauvaise version de la 
libc. 

Malheureusement, nous ne 
pouvons pas vous en dire plus, 
etant donne que vous ne nous 
indiquez pas quelle distribution 
vous utilisez, mais sachez que 
nous utilisons ICQ Java sans 
probleme avec la libc version 
5.4.33 et /RE 1.1.5. 



Pourriez-vous mettre le JDK 
pour Linux (et autres, pour- 
quoi pas) sur le prochain 
CD ? Je n'ai pas envie de tele- 
charger un package de 11 
Mo pour utiliser ICQ. 

Eric 

Ah ! Malheureusement, le JDK 
est sous copyright Sun, qui ne 
nous autorise pas a le redistri- 
buer sur le CD. Croyez bien 
que dans le cas contraire, nous 
I 'aurions fait depuis long- 



temps... Cela dit, vous trouve- 
rez un dossier sur Java dans le 
prochain numero, mais rien sur 
le CD I Desole. 



Apres I'installation de Cimp a 
partir du CD n°51 de Dream, 
j'obtiens le message suivant 
lorsque je lance I'application: 
"can't load library ' 
libgtk.so.l ", malgre I'installa- 
tion de la rpm situee dans le 
repertoire GTK+. Pourquoi ? 
Sur quelle adresse Internet 
pourrais-je telecharger la 
librairie CTK ? 

D'avance merci. 

Commencez par regarder le 
contenu de I 'archive rpm que 
vous avez installee en tapant 
rpm -ql <nom du package> : 
votre erreur vient probable- 
ment du fait que la librairie 
installee s'appelle libgtk.so.l .0 
ou quelque chose d'appro- 
chant, et non libgtk.so.l. Dans 
ce cas, vous pouvez corriger le 
probleme en creant un lien 
symbolique. Si vous decidez de 
telecharger CTK et de le com- 
piler par vous-meme, vous 
trouverez les dernieres versions 
sur ftp.gtk.org. 



MULTI-BOOT 



J'ai fait I'acquisition d'un 
second disque dur pour pou- 
voir y installer Linux. Mon 
disque de boot demarre sur 
Windows 95 et j'aimerais 
savoir comment m'y prendre 
pour partitionner et installer 
Linux sur le second disque 
dur. Faut-il que je change la 
sequence de boot dans le 
Bios ? Mais ce qui me preoc- 
cupe le plus est le demarrage 
de I'ordinateur une fois Linux 
installe ; au demarrage de 
Windows 95, aurai-je le choix 
du systeme, a moins qu'il ne 
me soit offert au demarrage 
de Linux ? Ou faudra-t-il que 
je change la sequence de 
boot du Bios, suivant que je 
veuille demarrer Linux ou 
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Red Hat Linux 5.0 

Enfin disponible en version fran^aise ! 

La version 5 de Red Hat Linux pour Intel allie simplicite d'utilisation pour les debutants, 

puissance et souplesse pour les utilisateurs confirmes souhaitant disposer 

d'une station de travail performante ou d'un serveur. 




349 francs 

Prix public conseille 

Version mise a niveau (release 2) 

Tout utilisateur enregistre Redhat 5.0 peut en outre 

commander la release 2 au prix de 40 francs. 

Une qualite reconnue par la presse du 
monde entier ! 

En 1996, le magazine americain Infoworld a 
decerne a Red Hat Linux le prix du meilleur 
produit de I'annee. En 1997, Red Hat Linux 
etait parmi ies finalistes des Ziff-Davis 



European software Excellence Awards dans 
la categorie environnement de travail. 

• Nombreux changements depuis la version 
precedent* 

• Nouveau systeme de partitionnement des 
disques avec Disk Druid 

• Detection automatique du materiel 

• Demarrage rapide 

• Configuration pour de nombreux gestion- 
naires de fenetres 

• Outils d'administration systeme 

• Support direct du son 



APPLIXWARE 4.3.7 



Cette suite logicielle internationale (francais, anglais, allemand), primee a maintes reprises, 
regroupe tous les incontournables bureautiques pour I'utilisateur Linux. 




549 francs 

Prix public conseille 

• Applix Words : offre toutes les 
fonctions necessaires pour creer et 
presenter vos idees clairement et effi 
cacement. 

• Applix Graphics : offre I'environne- 
ment parfait pour la creation, I edition 
et la personnalisation des presentations 
graphiques. 

• Applix Spreadsheets : comprend 
toutes les fonctions necessaires a la 



visualisation et a I'analyse des donnees 
numeriques. 

• Applix Mail/Open Mail : le moyen le 
plus sur et le plus rapide d'envoyer vos 
documents a travers les divers reseaux 
et systemes informatiques. 

• ELF (Extension Language Facility) : un 
langage de programmation de macros. 

• Applixware comprend plus de 50 
filtres, ASCII, MSWord, MSExel, XLS, 
WordPerfect, RTF, EPS, HTLM... 



LES LOGICIELS DU SOLEIL 

1, rue Pasqualini, BP 112 - 06802 Cagnes sur Mer 

Tel : 04 93 14 01 55 - Fax : 04 93 14 36 75 

Email : kheops@linux-kheops.com - Web : http://www.linux-kheops.com/ 




Lecteurs 



Windows ? Merci d'eclairer un 
futur utilisateur de Linux, qui 
je I'espere m'offrira un espa- 
ce de travail satisfaisant. 

Arnaud M. 

Lors de I'installation de Linux, 
un utilitaire du type fdisk sous 
Dos vous prendra en main et 
vous proposera de partitionner 
et formater voire disque dur 
pour y reserver une petite 
place pour Linux. Si vous ne 
souhaitez pas perdre vos parti- 
tions Windows, I 'utilitaire FIPS 
fourni vous permettra de redi- 
mensionner a la volee les par- 
titions en FAT 16. Par la suite, 
vous arriverez au parametrage 
de LILO (Linux Loader), qui 
offrira juste apres le BIOS la 
possibility de booter sur un OS 
ou V autre. Tout cela sans hen 
changer a la configuration du 
BIOS. 



QUEL LINUX ? 



|e suis perdu avec Linux, et le 
nombre de versions dispo- 
nibles ! Longtemps AmigaTste, 
j'ai craque il y a six mois pour 
un Pc sous la pression de mon 
fils et afin de repondre au 
besoin de compatibility avec 
les logiciels que j'utilise en 
classe. J'ai bien sur partitionne 
mon disque dur des que pos- 
sible pour installer Linux, en 
attendant un AmigaOS utili- 
sable sans emulateur. j'ai done 
installe et reinstalls Linux 
Slackware, RedHat, Kheops 
(clone de...) sans arriver a 
choisir entre la souplesse de 
Slackware et le X-configurator 
de RedHat. Je suis bien tente 
par un achat de SUSE, si cela 
me permet de parametrer XI I 
sans trop de problemes et de 
patcher le noyau sans telechar- 
ger tous les jours. |e suis 
consterne de voir que certains 
logiciels dependent d'une dis- 
tribution. 

A+ et merci 

Le grand nombre de distribu- 
tions existantes est a la fois un 
gage de vive concurrence et 
done devolution et une source 



de confusion pour les debu- 
tants. On peut dire qu'a I'heu- 
re actuelle, deux distributions 
s'averent nettement plus inte- 
ressantes que les autres : en 
premier lieu, la SUSE, qui 
beneficie d'une facilite d'utili- 
sation < cmplaire (vous pou- 
vez I'acheter sans hesiter, il 
s'agit d'une valeur sure) et 
Debian CNU/Linux 2.0, dont 
la sortie reste imminente. Dans 
les deux cas, I'installation et le 
parametrage de X se montrent 
simples ; quant a la possibility 
de patcher le noyau, la 
demarche reste identique sur 
toutes les distributions... mais 
est-ce vraiment necessaire ? 
Les dependances entre les logi- 
ciels et les distributions peu- 
vent avoir trois types : I'instal- 
lation de packages systeme 
(Sendmail, Samba...) differe 
effectivement sur chaque dis- 
tribution, mais ces pro- 
grammes demeurent toujours 
fournis ; il n'y a done aucun 
probleme. Viennent ensuite les 
dependances par rapport a un 
format de package : par 
exemple, RedHat distribue 
Motif sous forme de packages 
rpm et il s'avere done impos- 
sible de I'installer sur une 
Slackware. La encore, pas de 
difficulty : RedHat et SUSE 
reposent sur rpm et Debian 
CNU/Linux dispose du pro- 
gramme alien qui convertit les 
packages automatiquement. 
Enfin, certaines soi-disant 
dependances constituent des 
mensonges purs et simples : 
Caldera pretend par exemple 
que StarOffice pour Linux ne 
fonctionne que sous Caldera 
OpenLinux. On peut vous 
assurer que e'est faux I 



Desormais, il est possible 

d'ecrire a Dream par 

E-mail ! 

N'hesitez done pas a envoyer 

toutes vos missives a 

Fadresse 

dream @p osse-press. com. 

Nos experts seferont un 

plaisir de repondre a toutes 

vos questions ! 



Petites annonces 



VENTES 

Vds CDE pour Linux et 
FreeBSD (version complete 
developpeur incluant 
I'Application Builder et Motif 
1.2.5) ainsi que X 
Accelerated, qui supporte 
toutes les cartes graphiques 
Pc. Prix : 1900 F. Tel. : 01 45 
41 28 80 le soir apres 20h. 

Vds lecteur ZIP IDE + car- 
touche + nappe + CD : 600 F. 
Contacter Philippe au 05 55 
66 75 91 . 

Vds Psion s3a 2 Mo en parfait 
etat + sacoche cuir + Dataview 
Pro + cable liaison serie + 
Psiwin 1.1, prix 1350 F - SSD 
Flash 2 Mo, prix 1500 F - 
Compact Flash 32 Mo Viking, 
prix 1500 F. Tel. : 01 43 44 22 
47 

CD Rom P5X, Newman Haas 
250 F. Myst, SIM City 200, 
Tetris + X2, F1 97, V Rally, etc. 
Alexissolier@minitel.net. Tel. : 



04 50 45 75 46. 

Vends A1200 + DD340 Mo 
overdrive + 2 moniteurs + 2 
Joysticks + collection de tres 
nombreuses disquettes Px : 
1 800 F. Tel. : 06 60 26 34 03. 

Vds nbrx jeux originaux 
A500/A1200, vds A1200+ DD 
+ Mon : 1 500 F vds A600 + 
lecteur ext. + Mon : 800 F. 
Tel. : 06 12 36 43. 

Vds A500, 1 Mo + ecran 
1085 s + Lecteur externe + 1 
souris et 1 joypad. Vds nbreux 
jeux originaux CS 2000, Cphx 
et d'autre encore. Prix : 500 F. 
Vds aussi jeux Pc : T. Hospital 
et Lords of the R.I. Demandez 
Claude au 01 69 48 41 65. 

Vds Picasso II : 700 F. 
Moniteur 1084 400 F 
Imprimante HP 500 C avec 
drive Amiga et PC 700 F. 
Tel. : 03 27 27 83 02. 

Vds A2000 Rev. 6.2 Kick 3.1 / 
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1100 F. A1200 TBE souris + 
cables : 1200 F OS 3.1 HD 80 
2.5p. a deb. Tel. : 03 88 84 1 1 
40. 

Vds Picasso II 800 F/ 
Cybervision 643D 1100 F/ 
VLAB ext 900 F /DCTU 500 F/ 
Claude, au 04 68 81 38 44. 

Vds Amiga 500 de 2 Mo en 
tres bon etat dans emballage 
d'origine avec jeux, utils val. : 
2300 F. Vendu : 900 F AD. 
Sebastien, au 02 51 57 52 48. 

Vds Aminet set 4 100 F + 
nombreux jeux, utils : prix a 
debattre + Dream N° 42 a 49 
avec leur CD : 20 F chacun . 
Tel. : 06 60 31 64 28. 

Vds sur Playstation 
Chevaliers De Baphomet : 
100 F. Rebel Assault 2 : 70 F. 
(Frais de port compris) + 
recherche jeux recents a bas 
prix sur Playstation multi- 
standards. Tel. : 04 77 83 89 
52 apres 19 h. 

Mega ste Atari TBE + ecran 
monochrome + souris. Prix a 
debattre : 04 93 75 76 31 
apres 18 H. 

A vendre ordinateur : Amiga 
200 Rom 2.1 Ram 2 Mo DD 
80 Mo DataFlyer + ecran 
1084 S (avec entree video) + 
imprimante Mannesman MT 
80 + documentations. Le 
tout 2 500 F a debattre. Tel. : 
apres 19 h. au 02 33 83 74 
03. 

Ext. Zorro 2 Micronik = 800 F 
+ Cybervision 64/3D + scan- 
doubleur = 1400 F + VLAB = 
600 F. + Audio Delfina Lite 16 
Bit = 1800 F. Tel. : 01 64 95 
07 54. 

Vds barettes memoire 8 a 32 
bit. Tissier Marc, 2049 Route 
des Coudamines, 06670 Saint 
Martin du Var. Tel. : 04 93 08 
90 42. 

Vds A1 200 Tower + CD Rom 4 
X + DD 520 Mo + nombreux 
CD Roms + 40 numeros de 



Dream + tres grand nombre 
de jeux. Sacrifie 2 000 F. Tel. : 
04 77 83 89 52 apres 1 9 h. 

Vds carte acceleratrice accel 
MTEC 68030 a 28 MHz : 
600 F. Bar 4 Mo : 100 F. 
Interface SCSI Blizzard : 500 F. 
En tres bon etat AD. Sebastien, 
au02 51 57 52 48. 



ACHATS 

Recherche jeu Death Rally sur 
Pc. Joel, au 03 84 67 81 20. 

URGENT : achete carte Blizzard 
1230 IV peuplee ou non en 
Simm au + offrant Tel. : 04 79 
69 79 1 1 ou 06 60 69 79 1 1 
Alain 

Recherche carte Blizzard 1 230 
IV. Tel. : 02 38 94 91 60. 

Achete VIDI 24 et Digitaliseur 
son. Tel. : 01 43 73 58 35. 

Ach. Amiga 1200 + ecran + 
mini8 Meg sup. + HD Mini 



500 Mo + Digi. Son + Vidi 12 
ou 24 ou 24 RT. Tel. : 01 43 
73 58 35. 



CONTACTS 

Vds Blizzard pour A1200 1240 
Terc + SCSI 8Mo 1 386 R + 
Aminet 10.11.14.15.18.186 F. 
Cherche vieux jeux video. 
Tel. : 02 51 39 71 39. 

Cherche contacts sur Amiga 
CD et disquettes. Ecrire a 
Blondel Dany , 3 Voie Henri 
Dunant, 59760 Grande 
Synthe. Reponse ass. 

Recherche contacts sur Linux . 
Dep. 89. 03 86 63 71 59 
Bruce. 

Cherche contacts sur Amiga, 
Mac (Emulation) P5x. Vds 
Alienbreed 3D 100 F. 
Superstardust CD 32/1200 : 
100 F, Lemming 452 : 50 F. 
Tel. : 02 51 57 52 48. 
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Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a 
I'ordre de Posse Press/PA, 16, rue de La Fontaine au Roi, 75011 
Paris. La vente ou I'echange de logicieis concerne uniquement les 
originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute annonce. - 
Rubriques : J achats 3 ventes 3 contacts - Systeme ; J Amiga 
J Linux J autre 
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Le Pc sans se 
planter 

Tout pour 

comprendre et 

acheter un 

ordinateur 

multimedia : 

I'unite centrale, le I— 

stockage 

magnetique, 

I'affichage, le multimedia, les 

communications, les imprimantes, les 

souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



Le Pc sans 
fausses notes 

Tout sur la 

musique assistee 

par ordinateur : le I 

Midi, le hardware, I 

le software, 

Internet, rubriques | 

pratiques... Avec 

un CD comprenant 

34 demonstrations commerciales, 50 

Mo de modules, 1 3 trackers, 100 

fichiers Wav... 



Le Pc dans la 
poche 

Tous les 

ordinateurs de 

poche : Psion 

series 3 et 5, 

Palmpilot, Hp48, 

Ti92, Newton, 

Windows ce... 

Avec tous les 

logiciels de connexion pour Amiga, 

Atari, Linux, etc. 



DR@A 



La bible du jeu ^- . . ■ ~ 
Amiga 

La reference en 

matiere de jeux 

pour Amiga et 

CD-32. Decouvrez I 

les 101 meilleurs 

jeux, 101 trues et 

astuces et un 

mega-dossier sur les 

jeux de foot. Inconsumable 



Le CD PC Team 

(n 10 a 24) 

Retrouvez sur ^ 

chacun de ces 
CD-Rom un / 

repertoire I 

Amiga \ 

d'environ _^^-~-^_ 

10 Mo: jeux, (JS^tC 
utilitaires, ^^*" 

astuces, fichiers images, sons 
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LES ANCiENS NUMeRUS 
AVEC DISaUETTE AMIGA 



• Dream n°1 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : DSS 1 , version complete 

• Dream n 2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif numeriseurs 
Disquette : Amos Turbo 

• Dream n°3 

Dossier : les imprimantes 
Reportage : le Supergames show 
Disquette : Cinemorph, version 
complete 

• Dream n°4 
Dossier : les virus 

Reportage : le Winter ces de Las Vegas 
Disquette : Quickwrite, version 
complete 

• Dream n"5 
Dossier : sex'n'Amiga 

Labo : Blitz basic 2, Mediapoint... 
Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n 6 

Dossier : le salon Imagina 94 
Labo : ADPro 2.5, Quarterback... 
Disquette : Personal Paint 4, version 
complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery animator, Vidi 24, le 

PAR... 

Disquette : Canon Studio, version 

complete 

• Dream n 8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory opus... 

Disquette : Personal Font Maker, 
version light 

• Dream n°9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n 10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo : carte M-Tec, Can do... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream nil 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 
Labo : Lightwave, Dice, Videostage... 
Disquette : Painter 3D, version 
complete 

• Dream n 12 

Dossier : la creation d'un jeu 

Labo : DSS 3.0, DirWork, Brilliance 2... 

Disquette : Desktop Magic 

• Dream n 1 3 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus Checker 6.41 

• Dream n 14 

Dossier : I'Amiga et les graphismes 
Reportage : le World of Amiga 
Disquette : Real Time Sound Processor 
II Lite 

• Dream n 15 



^fljfr 



Dossier : le rachat de I'Amiga 

Labo : Photogenics... 

Disquette : Skidmarks II, la demo 

• Dream n 16 

Dossier : les clones Amiga arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la demo 

• Dream n 17 

Dossier : la Doom-mania arrive sur 

Amiga 

Labo : GoldEd 2.1.1, Easy calc, Studio 

professional 2... 

Disquette : DSS 3, version complete 

■ Dream n°18 

Dossier : I'ECTS de Londres 

Labo : DPaint V, Scala mm400, 

Sherlock, Diavolo, Power CD... 

Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n°19 

Dossier : les dessous du rachat par 

Escom 

Reportage : I'Amiga a L'E3 de Los 

Angeles 

Disquette : OctaMed pro 5.04, version 

complete 

• Dream n 20 

Dossier : I'Amiga et Internet 

Labo : Photogenics 1 .2, Kit tower 

1 200, Digita organiser... 

Disquette : Obsession Flipper, la demo 

• Dream n 21 

Dossier : transformez votre Amiga en 

Pc, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, Fax on 

Disquette : Flight Of The Amazon 
Queen, la demo 

• Dream n°22 

Dossier : I'avenir ludique de I'Amiga 
Labo : CD Write, lecteur Zip... 
Disquette : Vroom Multiplayer, version 
complete 

• Dream n 23 

Dossier : optimisez votre Workbench ! 
Reportage : I'Amiga aux commandes 
du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n 24 

Dossier : choisir un lecteur CD-Rom 

pour Amiga 

Labo : Devpac 3.5, carte Piccolo, 

Action replay 1200... 

Disquette : Boston bomb club, version 

complete 

• Dream n 25 

Dossier : I'Amiga expo fait un carton 
Labo : Directory opus 5.0 
Disquette : Virus Checker 8.03 

• Dream n 26 

Dossier : les ordinateurs exotiques 
Labo : ImagineVision, Blitz basic 2.1, 
Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la demo 

• Dream n 27 

Dossier : le guide du programmeur 



Labo : la carte 68060 Blizzard 1 260T 
Disquette : Gloom Deluxe, la demo 

• Dream n°28 

Dossier : les extension du Pc au service 

de I'Amiga 

Labo : Tower TBD, SX32, TurboCalc 

3.5, ©-Net... 

Disquette : TurboPrint Professional 

4.1, version light 

• Dream n 29 

Dossier : Viscorp rachete I'Amiga 
Labo : DeltaTower, DiskSalv 4... 
Disquette : MandelTour ACA, version 
complete 

• Dream n 30 

Dossier : toutes les cles pour eviter la 

galere 

Labo : Wordworth 5, World atlas, 

encyclopedic Adfi... 

Disquette : Blitzbank2.1 

• Dream n°31 
Dossier : le quizz de I'ete 

Labo : Image FX 2. a, Artpad 2, Vid 24, 

Kit internet... 

Disquette : une selection de DP 

• Dream n 32 

Dossier : quel fournisseur Internet 
choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 ... 
Disquette : Powero'ids 

• Dream n 33 

Dossier : le multimedia et I'Amiga 
Labo : la carte Cyberstorm 060 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n 34 

Dossier : la communaute Amiga a la 

rescousse 

Labo : OctaMED, Soundstudio, 

Imagine 5.0... 

Disquette : Alien Breed 3D 2, la demo 

• Dream n 35 

Jeu : Capital punishment 

Labo : iBrowse, Interoffice, MaxDOS 

• Dream n 36 

Dossier : pourquoi investir sur Amiga 
Labo : 2 modems 33600bps, 
X-DVE, SMD-100... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n 37 

Dossier : gagnez de I'argent avec 

votre Amiga 

Reportage : I'histoire de I'informatique 

a Londres 

Disquette : Magic Menu 2.15 

• Dream n 38 

Amigazone : Typesmith, Wordworth 
Linuxzone : Lincity, Xquad, Lyx 
Disquette Amiga (epuisee) 

• Dream n°39 

Amigazone : les browsers Web, 
Shapeshifter... 

Linuxzone : Xwindow, The gimp, 
Mesa OpenGL, Xclamation... 
Disquette Amiga : Gestion 2000 
(demo) et FirePower 

• Dream n 40 

Amigazone : Blobz, Cybervision 64 

3D, Airmail 

Linux : les distributions, Maelstrom, 

DDD, CDE... 

Disquette Amiga : Amigameboy, 

WebDesign, VirusZ-ll... 






LESANCIENSNUMeROS 

aVEC CO AMIGA, ATARI. 

BE. LINUX, RISC PC... 

• Dream n°41 (epuise) 

• Dream n°42 (epuise) 

• Dream n°43 (epuise) 

• Dream n 44 

Dossier : Persistence of Vision 

Tests : StarOffice 3.1 pour Linux, 

systeme pOS, Psion series 5 

Decouverte : Warp 4.0, le processeur 

Power 

Sur le CD : Pov pour Amiga, Atari, 

Linux, Rise Pc... 

• Dream n°45 

Dossier : Latex pour tous les systemes 
Labo : Art effect 2, Applixware 4.3... 
Plein feu : les processeurs Alpha 
Sur le CD : SO Mo de bureautique 
Os/2, 25 Mo d'utilitaires graphiques 
pour RiscOs, 50 Mo de jeux pour 
Falcon, 60 Mo de demos pour Amiga. 

• Dream N 46 

Dossier : remplacez Windows par la 

Debian gnu Linux 

Labo : Cyberstorm Ppc, The Gimp, 

Window maker... 

Decouverte : que vaut BeOs pr2 ? 

Sur le CD : distribution Debian gnu 

Linux (pour Pc) et Dream Linux (pour 

Amiga). Logiciels Gnu pour Os/2, 40 

Mo de demos Falcon, 100 Mo de 

demos commerciales pour Rise Pc. 

• Dream N°47 

Dossier : les secrets des nouveaux 

processeurs. 

Labo : Deux stations Alpha, Kde, 

Cyberstorm Mk3, Coldfire... 

Sur le CD : Kde, version complete 

d'Octamed, Mint, le Fixpack 5, Linux 

pour RiscPc... 

• Dream N 48 

Dossier : a la decouverte des 
ordinateurs de poche 



^gfr 



Labo : la Redhat S.O est arrivee, tous 
les OS de I'Atari, le Syjet sur Amiga, 
installation d'Os/2... 
Sur le CD : tout Linux pour PowerMac 
et la version exclusive de Tornado 3D. 

• Dream N 49 

Comment Netscape veut s'emparer 

d'lnternet ! 

Puces en cuivre : Ibm pousse le 

PowerPC a 1 Ghz 

Mise au point : que vaudra Windows 

Nt5? 

S.u.s.e. : la distribution Linux ultime ? 

Mais aussi : Compaq se paye les 

stations les plus puissantes du monde, 

Gateway 2000 presente le nouvel 

Amiga, reveillez la puissance 

d'Altavista... 

• Dream N°50 

Linux, Amiga, BeOS : comment 
fonctionne un systeme d'exploitation ? 
Le nouvel Amiga est une bombe ! 
Apprenez a graver un CD-Rom ! 
Rhapsody, le croisement parfait entre 
Unix et MacOS ! 
La compilation du noyau enfin 
expliquee ! 

Descent arrive sur Amiga ! 
WordPerfect 7 et Wordworth 7, les 
traitements de textes alternatifs 
absolus... 

• Dream N 51 

Dossier : Comment choisir du materiel 

alternatif ? 

Connexion Internet : pourra-t-on aller 

plus vite ? 

Peripheriques Scsi : toutes les normes 

enfin expliquees ! 

• Dream N 52 

Apple, Amiga, Acorn... Toutes les 
machines de la rentree en avant- 




LES JEUX AMIGA 



Tous les classiques du jeu sont 
encore disponibles sur Amiga : 
Bat II, Battle Isle Italie, Celtic 
Legends, Cisco Heat, Fous Du 
Volant, Ceants du sport, Harrier 
Assault, Humans, Indy 4, It 
Came From The Desert, Kick Off, 
Last Ninja 3, Loom, Pack 
Tortues Ninja, Trivial Pursuit... 
N'hesitez pas a appeler au 01 
53 36 84 18 pour connaitre les 
disponibilites et les nouveaux 
arrivages. Merci d'indiquer, 
dans la mesure du possible, un 
jeu de remplacement en cas de 
rupture de stock sur votre 
premier choix. 



premiere ! 

Test : la nouvelle interface de Linux 

s'appelle Gnome ! 

Special : Windows 95, Linux, Amiga. 

Tous en reseau ! 

Emacs : le compagnon essentiel de 

Linux enfin decortique I 

Banc d'essai : que vaut la nouvelle 

carte graphique Pixel 64 ? 
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Vous maitrisez un langage de programmation ? 
Allez plus loin avec les 

EDITIONS O'REILLY ! 



Beans Java : 

guide du developpeur 

Robert Englander 

Le concept de Beans est une avancee 
majeure pour les developpeurs Java. 
Les Beans sont des composants 
logiciels destines a etre aisement 
inclus dans un programme Java 
quelconque. Contrairement a la 
plupart des livres sur le sujet, le but 
de cet ouvrage n'est pas seulement de montrer comment 
utiliser les Beans, mais bien d'apprendre a en creer. Entre 
autres choses. vous apprendrez a maitriser les adapteurs 
d'evenements, la serialisation, 1' introspection, les editeurs de 
proprietes, etc. 
Decembre 97/300 pages/2-84177-038-9/220 F 
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Programmation de 
clients Web avec Perl 

Clinton Wong 

Les browsers Web sont des outils tres 
pratiques pour "surfer" sur l'lnternet, 
mais ils ont un inconvenient majeur : 
ils sont interactifs. Autrement dit, la 
recherche d'informations ne peut se 
faire sans la presence du chercheur, 
parfois soumis a de longues minutes 
d'attente inutile. Cet ouvrage explique comment ecrire vos 
propres programmes, qui patienteront a votre place, et prendront 
soin de recuperer l'information automatiquement, de ['analyser et 
la filtrer pour vous. 
Novembre 97/2-0 pages/2-84177-050-8/220 F 




Perl 



Deuxieme edition 

Programmation en Perl 

Lurry Wall, Tom Christiansen et 
Randal L. Schwartz 
La deuxieme edition du fameux 
« camel book » a permis une refonte 
complete de ce livre. et une 
adaptation aux toutes dernieres 
versions (5.xx) de Perl. Lauteur du 
langage lui-meme, Larry Wall, vous 

invite a une descente en profondeur dans les arcanes de Perl. 

Indispensable pour les administrateurs systemes et les 

concepteurs d' interfaces CGI, qui veulent offrir a leurs 

utilisateurs autre chose que du « deja vu ». 

Novembre 96/706 pages/2-84177-004-4/280 F 



Programmation avec 
les outils GNU 

Mike Lou ki des et Andy Oram 
Ce livre explique en detail comment 
se constituer un environnement de 
developpement extremement puissant 
et complet, a l'aide des outils libres 
maintenus par la "Free Software 
Foundation". Sur le CD-ROM inclus, 
on trouvera les logiciels abordes dans 
le livre, compiles pour de nombreuses plate-formes Unix : 
1'editeur Emacs, le compilateur gcc et les bibliotheques C et 
C++, le debogueur gdb, le gestionnaire de configuration RCS, 
le gestionnaire de dependances make, et le profileur gprof. 
Aout 97/265 pages/2-84177-010-9/220 F 




Tous ces livres et bien d'autres sont en vente chez votre libraire habituel 
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